Kapitel 3: ZIMMERER kennenlernen

Kapitel 3

ZIMMERER FUR WINDOWS KENNENLERNEN

ZIMMERER fur WINDOWS umfal3 mehrere nahtlos verbundene Programmteile: Abbund
mit CAD-Bearbeitung, CAD-Konstruktion fir Holzrahmenbau und Fachwerk, Angebot,
Abrechnung und L eistungsver zeichnis.

Je nach der von Ihnen erworbenen Version sind alle, oder auch nur einige dieser
Programmteile freigeschaltet - Sie kdnnen aber auch in dem Fall jederzeit durch ein
entsprechendes Upgrade auf eine voll freigeschaltete Version aufsteigen; ndheres erfahren Sie
von Ihrem ZIMMERER-V ertriebspartner.

Die Programmteile Abhund, Holzrahmenbau und Angebot/Abrechnung von ZIMMERER sind
jeweils an ein bestimmtes Projekt gebunden, das Leistungsverzeichnis dagegen stellt die
Abrechnungsgrundlage fir alle Projekte dar. Das mitgelieferte Standard-L eistungsverzeichnis
kann beliebig geandert oder vervielfaltigt werden.

HILFE in ZIMMERER:
Viele Eingabemasken sind mit "aktiver Hilfe" hinterlegt. Fir jede Schaltfléche und jedes

Eingabefeld wird dabel in einer " Sprechblase” eine kurze Beschreibung angezeigt, wenn Sie
die Maus fir einen Moment dartiber ruhen lassen.

"Aktive Hilfe" ist standardmaldig eingeschaltet, kann aber jederzeit +  aklive Hilfe
ausgeschaltet werden - in alen Grafikfenstern und den mit Men( iiber Systemskizze
versehenen Masken erfolgt dies Uiber das Meni "?" iiber ZIMMERER

Viele Masken enthalten eine Schaltflache HILFE. Dartiber kann entweder "aktive Hilfe" ein-
und ausgeschaltet werden, oder es wird ein ausfuhrlicher Hilfetext aufgerufen. In diesem Fall
konnen Sieim Anzeigefenster des Hilfetexts mit dem Menl "?" die "aktive Hilfe" ein- oder
ausschalten.

Einschrankungen der Testversion von ZIMMERER:

Fals Sie ZIMMERER ohne WIBU-Box verwenden, schaltet das Programm um in den Demo-
modus (=Testversion), sobald Sie Abbunddaten neu eingeben oder neu berechnen, oder ein
Angebot oder eine Abrechnung bearbeiten. Im Demomodus gelten folgende Einschrankung:

Das Abspeichern der von Ihnen eingegebenen Daten, sowie die Ausgabe von Grafiken oder
Listen auf Drucker oder Plotter ist gesperrt. Immer wenn Sie eine entsprechende Funktion
wéhlen, und auch wenn programmintern Daten automatisch gespeichert werden, erscheint
diese Meldung: Bl ZIMMERER 6.0:

Waéhlen Sie "diese Meldung nicht
mehr zeigen", um sich die
standige Anzeige dieser Meldung
Zu ersparen.

Aul¥erdem werden in der Testversion alein Grafiken und Listen ausgegebenen Mal3e durch
eine Zufallszahl verfascht.

hu=agabe suf Speichermedien, Drucker/Plotter, sSowie in

die Zwischenablage ist in dieser Testwver=ion gesperrt!
1 [u]: 1 1 dieze Meldung nicht mehr zeigen | | HILFE |
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Zum Kennenlernen von ZIMMERER fur WINDOWS gehen wir jetzt anhand von konkreten
Beispielen ale Stufen eines Bauvorhabens durch.

Beim ersten Programmstart nach der Installation bietet ZIMMERER an, zuerst eine
Programm-Demo zu zeigen (vorausgesetzt Sie haben bei der Programminstallation "VOLL"
gewahlt). Wie bei einer Diashow wird dabei in einer Reihe von Bildern eine kurze Ubersicht
Uber die Fahigkeiten der Software gegeben):

Bl ZIMMERER 6.0: Willkommen! o] x)

Willkommen bhei ZIMMERER fir WINDOWS!

Wenkh Sie wor detn 3tart des eigentlichen Programns eine kurze Einfithrung

in die wesentlichen Funktionen erhalten wollen, wahlen Sie EINFIUTHRUMG.
Wenn 3ie sofort das Programtn starteh wollen, wihlen 3ie PROGRAMMITART.

Diese Meldung erscheint nur bheim allerersten Progragmnstart!
S3ie kidnnen aber auch spiter noch die Einfithrung aufrufen,
indem 2ie im Projektwverzeichnis unter dem Menii HILFS3FUNETICONEN
die Zeile "ZIMMEREER-Demo zeigen'™ wahlen.

1 EIMFLIHRLING | |  PROGRAMMSTART ]

Demomodus:

Wahlen Sie Einfuhrung, und dann OK:

Einzelhild
Olautomatisch alle Sekunden
1 [u] 4 | | ABBRUCH | | HILFE |

Bl ZIMMERER 6.0:

Iaz Projektverszeichnis zeigt eine Uhersicht aller worhandenen Projekte.
Ther mehrere Menilz werden die einzelnen Programmfunktionen asufgerufen.
Da=z Feld ABEBUND Sffnet die Svystemskizze fir das gewidhlte Projekt.

l < ZURLICK | 1 WEITEH » ] | ABBRUCH |

Mit "ZURUCK" "WEITER" und "ABBRUCH" kénnen Sie danach die gezeigten Bilder
zurlickbl &ttern oder weiterbldttern, oder die Demo abbrechen

Nach einer Begruf3ungsmaske 6ffnet sich die Maske PROJEKTVERZEICHNIS.
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Kapitel 3.1

PROJEKTVERZEICHNIS

sllZIMMERER 6.0: Projektverzeichnis - O] x|

Projekt Bearbeiten Einstellungen Extraz 7

Projekt wahlen: (Datenpfad: C:h IIMG00Y)
Eeizpiel-Dach 2

Eeizpiel-Dach 2
Eeispiel-Dach 1 -—— siehe ProjektINFO

jim
=
=
m

[ HEDESPROGERT | [ 28000 ] | HOFE ] |

Im Projektverzeichnis werden Ihnen alle gespeicherten Projekte in einer Tabelle angezeigt.

Waéhlen Sie das Projekt, das Sie bearbeiten wollen: linke Maustaste tUber dem Projektnamen
driicken. Der Name wird daraufhin in die obere Zeile kopiert. Um ein neues Projekt
einzugeben, wahlen Se NEUES PROJEKT - der Projektname wird abgefragt, und dann
oben in die Projekttabelle eingetragen.

In der Menlizeile des Projektverzeichnisses sehen Sie die Titel der verschiedenen Einzelmenis.
Unter Meni Projekt konnen Sie unter anderem Projektbezeichnungen andern.

Unter Menii Bearbeiten konnen Sie ein Angebot erstellen, Aufmal3daten bearbeiten, ein
Projekt abrechnen sowie ein Leistungsverzeichnis anpassen.

Unter Menu Einstellungen kénnen Sie eine Reihe von Voreinstellungen treffen.

Unter Menl Extras konnen Sie den EDITOR und einen speziellen RECHNER aufrufen, um
Zwischenrechnungen durchzufihren, oder um irgendwel che vom Programm erzeugten Texte
zu bearbeiten, sowie Adressen- und Textkurzel eingeben, abfragen oder dndern, sowie

unter anderem die beim ersten Programmstart gezeigte Programm-Demo nochmal's aufrufen.

Die Menus Einstellungen und Extras sind auch in anderen Masken und Grafikfenstern
enthalten.

Das Meni ? finden Sie auch in mehreren anderen Masken und in jedem Grafikfenster; Sie
konnen dartiber die , aktive Hilfe" ein- bzw. ausschalten, einen speziellen Hilfetext zur
jeweiligen Maske bzw. zum jeweiligen Grafikfenster aufrufen, sowie die ZIMMERER-
BegruRungsmaske anzeigen (in der unter anderem jewells der fir ZIMMERER insgesamt
reservierte, und der davon noch verfigbare Arbeitsspeicher angezeigt wird).

Um das Programm zu beenden, klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Feld ENDE im
Projektverzeichnis, wahlen Sie Beenden im Menti Projekt oder wahlen Sie die Schaltflache
Schlief3en in der Titelzeile der Maske.
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Falls mehr Projekte eingegeben wurden, alsin die Maske passen, sehen Sie nur einen Teil der
vorhandenen Projekte. In dem Fall erscheint rechts neben der Tabelle ein Rollbalken, mit dem
Sie die Projekttabelle nach oben oder unten verschieben kénnen.

Falls nur einige wenige Projekte angelegt sind, verkleinert sich die Maske automatisch.

Wenn noch gar kein Projekt angelegt wurde, oder wenn Sie ale Projekte gel 6scht haben,
erscheint beim Programmstart anstelle des Projektverzeichnisses eine Eingabebox fur den
Namen des ersten Projekts.

In der Statuszeile werden Informationen zum gerade gewahlten Projekt gezeigt: Pfad und
Name der Projektdatei, Zeitpunkt der letzten Anderung sowie (sofern Mehrfach-Lizenz) Name
desieniger der die letzte Anderung vorgenommen hat.

Bei Vorliegen einer Mehrfach-Lizenz werden ausserdem die Namen evtl. weitere gleichzeitig
im Netzwerk mit ZIMMERER aktiver Anwender angezeigt.

M eni-Uber sicht:

Menl Projekt: ZIMMERER 6.1: Projektverzeichnis
m Bearbeiten  Einztellunge
i Datenpfad wahlen: Verzeichnis festlegen, in dem die Datenpiad wahlen..

ZIMMERER-Daten gelesen/gespeichert werden. neues Projekt. _.
i Neues Projekt: ein neues Projekt anlegen
i Projekt einlesen von Datei: hiermit kbnnen exportierte
Dateien eingelesen werden, und ebenso regulare

Projekt einlesen von Datei_.
Projekt ablegen als Datei. ..
Projekt kopieren._.

ZIMMERER-Projektdateien (Zxxxxxxx.DAT) Projekt umbenennen. .
eingelesen und im Projektverzeichnis registriert werden. —

i Projekt ablegen als Datei: hiermit konnen ZIMMERER-  |__Froiekt loschen. .
Projekte (mit allen zugehorigen Daten und ProjektINFO

Einstellungen) exportiert werden, z.B. um sie auf einen
anderen Rechner zu Ubertragen.

i Projekt kopieren:ein Projekt unter neunem Name kopieren

i Projekt umbenennen: Projektname éndern

i Projekt |6schen: Projektdaten werden im Projektverzeichnis geldscht. Die Projektdatel
selbst wird aber zunéchst lediglich umbenannt von ,* .DAT* in ,,*.DA~". Diese Datei wird
erst beim néchsten Programmstart geldscht.Falls Sie das Projekt versehentlich gel 6scht
haben, kbnnen Sie die Projektdatei erneut einlesen mit ,, Projekt einlesen von Datei...".

i ProjektInfo: Hiermit kann zu jedem Projekt beliebiger Text engegeben werden.

Beenden

Menli Bearbeiten: FEEGEIEUE  Einstellungen
. Abbund
Abbundbearbeitung aufrufen
Angebot ergtellen Angebot

verschiedene Aufmasse erstellen und bearbeiten Aulmgss Eanthol

]
]
i Abrechnung durchfthren AbecHnung
: "
i Leistungsverzeichnis bearbeiten Animase Dachlnchs

Aufmass gm
Aufmass Ifm
Aufmass allgemein

Leistungsyerzeichnis
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Menu Einstellungen: Einstellungen QTR
Eingabemaszken
i Einstellungen zur Abbundberechnung, Maskenfunktion und Projektverzeichnis
Bildausgabe (Details finden Sie in Kapitel 4 beschrieben). Angebot/Abrechnung
Sonsztiges

Abbund allgemein
Abbundberechnung
StandardvermaBung
CAD-Bearbeitung
Gralfikfenster

Earben
Textdrucker
Grafikdrucker
Plotter
Menii Extras: | Extras [
TEXTEDITOR
i Texte editieren, Zwischenrechnungen RECHNER
durchfihren, Adressen und Texte verwalten ADRESSEN
(Details finden Siein Kapitel 4 TEXTBAUSTEINE
beschrieben). Projektverzeichnis Ubersicht
FProgramm-Update vom Internet einspielen
i Projektverzeichnis Ubersicht: Tabellarische Passwort oder Firmennamen dndern
Anzei ge dlerim PI’Oj ektverzeichnis Hicht regiztrierte Projektdaten suchen
registrierten Projekte, mit Dateiname und ZIMMERER-Demo zeigen
letztem Anderungsdatum. Eehlerbericht

i Programm-Update vom Internet einspielen: falls Sie einen Software-Unterstiitzungsvertrag
abgeschlossen haben und Uber Internet-Zugang verfigen, kbnnen Sie hiermit das jeweils
neueste Update einspielen.

i Passwort oder Firmenname andern: hiermit ist es méglich, den im Programm eingetragenen
Firmennamen bei gleichzeitiger Eingabe eines neuen Passworts zu andern. Das neue
Passwort ist zusammen mit dem gewinschten neuen Firmenname von der Vertriebsfirma
anzufordern.

i Nicht registrierte Projektdaten suchen: das Programm sucht im gewahlten Datenpfad nach
Dateien vom Typ ,, Dxxxxxxx.DAT*, und trégt diese, sofern es sich um noch nicht
registrierte regulare ZIMMERER-Dateien handelt, im Projektverzeichnis ein.

i ZIMMERER-Demo zeigen: erneute Anzeige der , Diashow*, die beim allerersten
Programmestart automatisch angezeigt wurde.

i Fehlerbericht: Anzeige der vom Programm automatisch abgespeicherten Fehlerberichte,
beginnend mit dem neuesten Fehlerbericht. Bei einem akuten Software-Problem sollten Sie
diese Fehlerberichte (oder zumindest den letzten) ausdrucken an die Vertriebsfirma
welterleiten.
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Kapitel 3.2

ABBUND

Nachdem Sieim Projektverzeichnis NEUES PROJEKT und danach ABBUND gewahlt
haben, erscheint als leeres Fenster die Systemskizze fur das neue Projekt, mit folgender
Menlleiste:

)

Bewegen Sie jetzt die Maus Uiber die Mentleste und driicken Sie die linke Maustaste:

unter jedem der Meni-Titel wird dann ein Ment angezeigt, aus dem Sie auswahlen kénnen.
Das Meni verschwindet, wenn Sie die linke Maustaste irgendwo aul3erhalb des Menis
driicken. Wann immer Sie einen anderen Men(ititel antippen, erscheint das neue Menu.

Hier sehen Sie eine Montage der MenUs Projekt bis Extras:

zuruck.__ z ¥ Systemskizze p— f und allgemein.._.
wiederholen. .. Profil m Zusammenge Abbundberechnung...
Dach Grund MaBkette.. | Sparren+Schi Etandardverraﬂung_._
neues Dacl m : Kerven Linienzug / M Trapezschifte CAD-Bearbeitung. __
m_ neue HRB-Wal Hauptmaske zeigs Linie ‘/ - Grafikfenster...
Hauotmaske sndd  Pfetten/Sparred schrige Span i
freu andemn. .. Ka;:lp;lll} Mask Kehle/Gral Text. . * ‘Wechsel Elnga!:emasken_._
gﬂnen._.. kopieren. .. mehe aratMasks Kehle/Grat Prof ~ Faster-.. ¥ Pfetten Sonsliges...
auto.Sichery Ioschen. .. Gesamtberechnur  profil/Ansicht Nullpunkt setl.” schrige Plet Farben...
; o om
gpe!chem Anbau ansetzd  Hauptmaske druc 3D yermaben - E':E:EI ken/Z 2
speichem all o L i Abbundmabe drud  Profil schidge §  numerieren enibalken/cangen
— farbig v Balkenlage B
drucken. . d Holzliste CAD _T b - ¥ Wechsel(Balken -
plotten... p Aufmass Kantholz Lexthon zelgf | Pfosten
Druckereinstellung. .. - . _SYSTE_HSK‘IZ_Z Statuszeile g K_ he/Grat TEXTEDITOR
Plottereinstellung Aufmass Dachflagd  alle Objekte wi Rollbalken Kehle/Gral RECHNER
Aufmass qm alle Obiekte abl Latten =
- ! Y Gesamtbild | N ADRESSEN
ProiektINFO Aufmass Ifm —esalmhl sonstige Holzer | 4 BAUSTEINE
Aufmass allgemein Ausschnitt.__ | Grund

Abbrechen - letztes Bild | ‘Wainde W
Beenden Abbund Schnittstellen... < Kontur 0

i Menu Projekt: Einlesen, speichern, drucken/plotten von Abbund-Daten; Bearbeitung der
Abbunddaten beenden.
i Menl Bearbeiten: Dacher oder Wéande (Holzrahmenbau) eingeben, andern, kopieren
zusammensetzen oder [6schen. Anbauten und Gauben ansetzen.
i Menl Daten: Profile anzeigen/andern, Daten auf den Drucker ausgeben (Holzliste,
Abbundmalieliste), Daten an andere Programme Ubergeben (" Schnittstellen”).
i Menl Grafik: Verschiedene Schnitte und Darstellungsformen wahlen. CAD-Feinarbeit fur
den rechnerischen Abbund vornehmen.
i Menu Bild: Das angezeigte Bild weiter bearbeiten: frei zeichnen, zusétzliche Texte,
Hilfdlinien und Mal3e eingeben, rastern, Ausschnitt andern.
i Menl Darstellung: festlegen, welche Objekte (HOlzer, Wande, usw.) im Bild gezeigt
werden sollen.
i Menu Einstellungen: Einstellungen zur Abbundberechnung, Maskenfunktion und
Bildausgabe.
i Menl Extras: Texte editieren, Zwischenrechnungen durchfihren, Adressen und Texte
verwalten.
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EINGABE EINESDACHES

ZIMMERER bearbeitet und berechnet alle Décher a's eine Kombination von Dachteilen:

ein Pultdach besteht aus einem, ein Satteldach besteht aus zwel, ein Walmdach aus vier
Dachteilen. Im algemeinen Fall kann ein Dach aus beliebig vielen Dachteilen bestehen - die
einzige Beschrankung besteht im zur Verfliigung stehenden Speicherplatz.

Auf diesem Prinzip basierend werden Décher in ZIMMERER eingegeben. Dabei muf3 immer
zuerst das Grunddach eingegeben werden - Gauben und Anbauten werden dann an das fertige
Grunddach angesetzt.

ZIMMERER bietet |hnen drel verschiedene Arten der Dacheingabe - jede hat ihre Vortelle,
aber auch ihre Nachteile. In einem Fall fuhrt der eine Weg schneller zum Ergebnis, in eéinem
anderen Fall der andere.

Wahlen Seim Meni Bearbeiten: neues Dach. Es 6ffnet sich diese Maske:
i3l ZIMMERER 6.0: Systemskizze [l ZIMMERER 6.0: Dacheingabe _ (O] x|

Projekt Daten Grafik EINFACHES DACH:
.. || Pultdach | | Satteldach | | W almdach ||
zuruck. . z

wiederholen. ..

TR || |

neue HRB-Wand. ..

[ EUSMITTELUNG |

anderm._.
kopieren._.
loschen. .. Entf —GAUBE:

| Schleppgaube || Trapezgaube |
Anbau ansetzen... | Sattelnaube || Spitzgaube |
Gaube ansetzen. . @S Eehlsparren {JEehlbhohle

—ANBALL
| Sattel | | abgewalmt | [ algemein |

(M Eehlsparren {JEehlbohle

[ AEBRUCH ] | HILFE |

Einfache Dacher mit rechtwinkligem Grundrif3 kdnnen Sie sehr schnell Uber die
Dachbausteine "Pultdach”, "Satteldach” oder "Walmdach" eingeben.

Zusammengesetzte, versetzte Sattel- und Walmdéacher, sowie komplexere Bauten mit nicht-
rechtwinkligem Grundrif3, L- oder T- oder sonstiger Form ohne Verfallgratung kénnen as
"zusammengesetztes Dach" eingegeben werden.

Bauten mit Verfallgratung werden Uber "Ausmittelung” eingegeben.

In jedem Fall wird zuerst der Grundkor per eingegeben, Gauben und Anbauten danach
an das Hauptdach angesetzt.
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Manchma kommt man schneller zum Ergebnis, wenn man ein kompliziertes Dach a's
mehrere einzelne Dacher eingibt. Diese zun&chst alleinstehenden Telldacher konnen
anschlief3end in der Systemskizze zusammengeschoben werden.

Wir behandeln jetzt zuerst die Eingabe eines Daches mit einer Sattelgaube Uber einfache
Dachbausteine. Die Eingabe eines komplizierteren Daches durch das Zusammensetzen von
einzelnen Dachseiten und die Dacheingabe Uber Dachausmittelung wird anschlief3end kurz
behandelt.

Nehmen Sie sich die Zeit, diese Beispiele nachzuvollziehen. Sieirren, wenn Sie

& glauben, Sie kdnnten diese Zeit sparen, und gleich mit einem ganz komplizierten Dach
anfangen. Sie wirden dann spater um so mehr Zeit verlieren, einfach weil Sedie
Grundlagen nicht eingetibt haben.

Schon vor der Eingabe eines neuen Dachs konnen Sie die Grundeinstellungen festlegen,
nach denen die Abbundberechnung erfolgen soll:

Waéhlen Sie dazu Einstellungen: Abbundberechnung...

@l ZIMMERER 6.0: Einstellungen Abbundberechnung DT:2 H= E

—SPARREMABSCHMITT TRAUFE:

O lotrecht Waagschhnitt wit 3tirnhdhe [cm) :
@ uinkelrecht Qwasgrecht Obelicbig (Grad):

—SPARRENABSCHNITT FIRST. 5] Stimhihe singsben
@ lotrecht QOElatt falls zusétzlicher Wasgschnit
Ouwinkelrecht Quaagrecht Oheliebig (Grad): |

—SPARREMLAGE:

[FlIFirstanpassung [JHittelschifter bei Walwmdach
®austeilen Qfester kbhstand JAnfallsgebinde

—{.EHLEALKEN/ZANGEN:
Oauch vor Giebelwand
—FFETTEMBERECHMUIMNG:
Hohentolerans (cm) :1.0 Warschau jcm) :|50.0

—FEHL/GRATSPARREM:
Grundverschiebung Hohentoleranz Traufen(cmh) :

Hexenschnitt:®normal OStirnbrect Quoleichgerichtet

o I e O

Mit dieser Maske legen Sie die Sparrenabschnittswinkel, die Sparrenlage sowie einige fur die
Berechnung der Kehlbalken, Zangen, Pfetten sowie Grat- und Kehlsparren bendtigten Werte
fest.

Sofern "aktive Hilfe" eingeschaltet ist, wird Thnen fir jede Schaltfléache und jedes Eingabefeld
eine kurze Beschreibung angezeigt, wenn Sie die Maus fir einen Moment dartiber ruhen
lassen.

Aulerdem konnen Sie mit der Schaltflache HILFE einen ausfuhrlichen Hilfetext anzeigen.

Die hier getroffenen Einstellungen gelten fur alle nachfolgend in diesem Projekt eingegebenen
Décher. Sie haben jedoch wahrend der Eingabe noch die Moglichkelt, fir einzelne Dachseiten
davon abweichende Einstellungen zu treffen.
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BEISPIEL : Kruppelwalmdach
Waéhlen Sie Walmdach in der oben gezeigten Maske.
In der Systemskizze erscheint jetzt ein Walmdach-Symbol, dann erscheint diese Abfrage:

Bl ZIMMERER 6.0: Profileingabe

| STANDARD—EingabEdaten anzeigen

| leere Eingasbemaske ahzeigen

E]Diese bhfrage in Zukunft nicht mehr =zeigen.

Bei jeder Eingabe eines neuen Dachs kann die Eingabemaske gleich mit , STANDARD-
Eingabedaten* belegt werden.

@ Um Ihnen den ersten Einstieg zu erleichtern, bietet ZIMMERER nach der Installation
zuné&chst als STANDARD-Eingabedaten die in diesem Beispiel gezeigten Daten an.

Sie haben bei jeder neuen Eingabe die M églichkeit, die Anzeige dieser Daten
auszuschalten. Sie konnen auch jederzeit in der HAUPTMASKE Uber
Menu Bearbeiten: Eingabedaten kopieren als STANDARD andere
STANDARD-Eingabedaten festlegen,
sowie Uber Menl Einstellungen: Abbund allgemein die Anzeige von STANDARD-
Eingabedaten ausschalten, oder wieder einschalten.

Waéhlen Se STANDARD-Eingabedaten anzeigen.

Danach 6ffnet sich die Eingabemaske (als,, ABBUND-HAUPTMASKE" bezeichnet):

[l ZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 1 [_ O] x|
Bearbeiten Einstellungen Extras ?
Dachneigung (Grad) FIRSTHOHE
halbhe HAUIEREITE HALUSLANGE
FFETTEN Therstand 1/r 0.300 0300 rwkl EEHLEALEEN/ ZANGEN
Nr. waadgr. sSenkr. EBreite Hohe OBHZ Typ =enkr. Breite Hihe Typ
1 0120 J0.200  J0150 JF | = no30  jo1o0 |2
2 0120 J0.200  J0150 0100 joto0 |4

3
4 |0.080 0.500 0120 0120 Joas0 §s |-
TRAUFPUNET |0.300 Traufschalung wilir

gemauerter FNIESTOCK (0240 | | | | |

Breite Giebelwand links/rechts

bbhstand Breite HbEhe Breite (0240 |0.240

SPARREN | LAGE |0.700 0.080  JO0.180 SP.lbhstand auben (0030 [0.030

EEHLSPALRREN/GRATIPARREN |0120 0.240 3P .Abhstand innen (0030 0.030
KEEHLEOHLE

| BERECHMEM | unten Weite okben Auflage

[ Ok [__ABBROCH [ HILFE |  LATTEN | | | | |
| [RALAFe I sl 0]

Diese Maske wird (zum Teil abgewandelt) zur Profileingabe aller Déacher verwendet.
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Auf den folgenden Seiten wird die Funktionsweise und die Eigenschaften der
HAUPTMASKE beschrieben.

Zur Dateneingabe fillen Sie normalerweise in beliebiger Reihenfolge digjenigen
Eingabefelder aus, deren Daten Ihnen bekannt sind. Am schnellsten geht dies, indem Sie
links oben anfangen, und mit der Taste TAB (linke Hand benutzen, geht schneller!) von
einem Feld zum né&chsten springen, und jeweils die passenden Daten eingeben.

Dadie Werte fur Dimension und Obholz haufig fir mehrere oder ale Pfetten
Ubereinstimmen, wird in die entsprechenden Datenfelder automatisch der Wert der
in der Maske dartberliegenden Pfette Ubernommen sobald Sie mit TAB in das Feld
springen. Falls der Wert nicht zutrifft: einfach tberschreiben.

(Auch diese Automatik 183t sich tber Menu Einstellungen: Abbund allgemein
ausschalten, falls nicht erwiinscht.)

Mit der Tastenkombination 4t +TAB konnen Sie jeweils ein Feld zurtick springen. Mit den
Pfeiltasten A\ und W konnen Sie auf ein dariiber- oder darunterliegendes Feld springen.

Auch mit der Maus kénnen Sie ein beliebiges Feld anklicken um dort Daten einzugeben.

In der Standardeinstellung kann die Eingabetaste nicht zum Sprung auf das néchste
Eingabefeld benutzt werden kann - vielmehr |6st sie die Berechnung des Profils aus!
(Siehe dazu: Meni Einstellungen: Eingabemasken.)

In der Statuszeile wird links, sofern ein Ment gedffnet ist, jewells der Hilfetext des
gerade aktivierten Menueintrags gezeigt.

Rechtsin der Statuszelle werden stets die AL AT s e zve [ o
wichtigsten Einstellungen zur Profilberechnung
angezeigt:

Die jeweilige Einstellung kann durch Klick mit der linken Maustaste in das
entsprechende Feld direkt umgeschaltet werden kann.

Durch Klick mit der EZIHHEHEH 6.0: Einstellungen Abbundberechnung DT:1 [_ O] x]
rechten M austastewird (SF’.&HHEN.&BSEHNITT TRAUFE:

e-ne ) lotrecht Waagschnitt mit 3tirnhdhe [(com) :D
M aske zum Bear beiten @ winkelrecht {Qwasgrecht Obeliebig (Grad):

der entsprechende [ [CAEBROCH | [HLFE |
Einstellung gedffnet.

Die ” aktive H|Ife“ der Statusze”e Zei gt Ihnen Traufabschnitt Sparren: winkelrecht
stets die fiir die Profilberechnung wichtigsten |Firstabschnitt Sparren: iotrecht

. . Sparrenlage: Firstanpassung austeilen
Ei ngel l ungen. Zangen vor Giebelwand: 4115
KehleiGrat: Grundwverschiebung EIN, Hexenschnitt: Marmal
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Sofern "aktive Hilfe" eingeschaltet ist, wird Thnen fir jede Schaltflache und jedes
Eingabefeld eine kurze Beschreibung angezeigt, wenn Sie die Maus fir einen Moment
dartiber ruhen lassen.

Wenn Sie die sich dauernd 6ffnenden Sprechblasen der aktiven Hilfe zu irritierend
finden, kdnnen Sie diese Uber das Menti ? ausschalten.

Auch bel ausgeschalteter "aktiver Hilfe" kdnnen Sie noch spezifische Hilfe zu jedem
Eingabefeld erhalten:

Driicken Siedie Taste F1: es 6ffnet sich dann Bl ZIMMERER 6.0: HILFE

dne Mﬂ(e m|t elnem Hl|feteXt fur dGS gaaje Dachneigung:

gaNahIte Ei ngabefdd (durch Wahl von HILFE wird aus anderen Maben neu berechnet
in d|e$— Mag(e k('jnnm S|€j€W€I|Se|nen wenn daz Profil dberbestimmt ist.
ausfiihrlicheren Hilfetext aufrufen). ] e |

Mit der Taste F2 konnen Sie aus

ZIMMERER 6.0: RECHNER | _ (2] x]

jedem Eingabefeld heraus den in S THMERER Rechmer
ZIMMERER eingebauten — bR TN
"Taschenrechner" aufrufen, um -
irgendwelche Zwischenrechnungen || |
durchzufthren. i & 1 of | 1] |

IS | I | I | I ch

L+ 1 s L+ ]+ a:

A s 11 = £
Dabei wird der Inhalt des Feldesinden | == 1= 1] = %
RECHNER ubernommen. Wéhrenddie: L :: 2 :: E :: . :Z *
Datenanzeige stets auf drei — f )
Dezimalstellen gerundet wird, zeigt der ::'DRU;:ER dé;#{ . .
RECHNER den exakten Wert an.

Wenn Sie den RECHNER mit OK abschlief3en, wird der Inhalt des gewahlten Rechen-
speichers zurtick in das Eingabefeld Ubertragen.
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In der Titelzeile der Maske sehen Sieden Text DT 1 (DT=Dachteil).
Die gegentiberliegende Hauptseite wird anschlief3end als DT 2 abgefragt, die beiden
Walmseiten werden vom Programm as DT 3 und DT 4 bezeichnet.

Indem Sie wahrend der Dateneingabe einzelne Felder leer lassen oder als Null eingeben,
teilen Sie dem Programm mit, dal3 dieses Feld berechnet werden soll.

Wenn Sie tatsachlich den Wert Null eingeben wollen (z.B. wenn die Traufe
bindig mit dem Mauerwerk abschlief3t) geben Sie einen Millimeter ein (0.001) -
dann weil3 das Programm, dal3 es hier nichts rechnen, sondern den Wert so
Ubernehmen soll (andernfalls wiirde es versuchen, den Traufentiberstand zu
berechnen).

Die gelb unterlegten Felder dienen zur Festlegung des Profils. Sobald Sie genligend
Daten zur Profilbestimmung eingegeben haben, werden diese Daten r ot angezeigt.
Wenn Sie weitere Daten eingeben oder den Inhalt zuvor eingegebener Felder wieder
|6schen, &ndert sich diese Anzeige - je nachdem, welche Gruppe von Feldern gerade zur
Profilberechnung benutzt werden kann.

Die Profilber echnung erfolgt beim Driicken der Schaltflachen BERECHNEN oder OK.
Bei Wahl von OK wird die M aske geschlossen; bet Wahl von BERECHNEN werden
lediglich die berechneten Daten angezeigt. Falls die von Ihnen eingegebenen Daten nicht
fur eine vollstandige Berechnung ausreichen, wird das angezeigt.

Es gibt mehrere M 6glichkeiten, ein Dachpr ofil zu bestimmen (fir Schlepp- Trapez-
und Sattel- und Spitzgauben gelten nochmals andere Regeln):

i Mit 4 der folgenden 5 Werte:
Dachneigung, Firsthohe, halbe Hausbreite, Traufpunkt waagr echt+senkr echt.

i Mit einer Pfette, einem Traufenmald sowie 2 der folgenden 3 Werte:
Dachneigung, Firsthohe, halbe Hausbreite.

i Mit zwei Pfetten und einem Traufenmal’ sowie einem der folgenden 2 Werte:
Firsthohe, halbe Hausbreite. (Sofern mehr als 2 Pfetten eingegeben, werden
vorrangig Pfettenpaare von auseinander liegenden Zeilen verwendet, um (steigende
Sortierung vorausgesetzt) eine moglichst grof3e Basis fur die Profilberechnung zu
erzielen.)

i Mit einer Pfette und beiden Traufenmalf3en sowie einem der folgenden 2 Werte:
Firsthohe, halbe Hausbreite.

Beachten Sie: fir halbe Hausbreite muf3 der Abstand Auf3enkante Mauerwerk - First
angeben werden (im Grund gemessen)! Bei einem unsymmetrischen Dach also nicht
einfach die Halfte der gesamten Hausbreite! Falls Sie dieses Mal3 nicht kennen, kbnnen Sie
den eingebauten Taschenrechner nutzen. Wenn Sie ein Dach Uber Dachausmittelung
eingeben, wird der fir "halbe Hausbreite" zu verwendende Wert bel der Ausmittelung
vom Programm berechnet und dann bel der Profileingabe in der Maske eingetragen.
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Die Hauslange muf3 angegeben werden.

Fur Pfetten sowie fur Kehlbalken bzw. Zangen missen auf jeden Fall die Felder Breite
und Hohe ausgefullt werden, sonst werden diese Holzer nicht berechnet (selbst wenn Sie
unter waagr. oder senkr. etwas einsetzen).

Im Feld Typ muf3 bei der Firstpfette ein F eingegeben werden, und bei der Ful3pfette
(Schwelle) mul? ein S eingegeben werden, damit diese in der Holzliste al's Firstpfette bzw.
Ful3pfette bezeichnet werden konnen. Auf3erdem wird damit verhindert, dal? die
Firstpfette in der Holzliste doppelt erscheint, wenn Sie sie bei beiden Profilen auffthren.
Unter waagr. und senkr. ist bei Mittelpfetten und Ful3pfette jeweils entweder der

waagr echte Abstand von der Auf3enwand oder die Hohe der Oberkante Uber
Oberkante Rohdecke anzugeben. Bei der Firstpfette lassen Sie diese Felder in der Regel
leer - die Firstpfette wird dann mittig eingesetzt.

Der jewells fehlende Wert wird vom Programm ber echnet.

Falls Sie beide Werte eintragen, wird Feld senkr. beibehalten (die Hohe der Oberkante),
und Feld waagr. neu berechnet (der Abstand ab AulRenkante Mauerwerk). Falls Sie beide
Werte eingeben und das Feld fur das rechtwinklige Obholz freillassen, wird das rwkl.
Obholz berechnet (bel den Ful3pfetten muf3 aber vorher das Profil bereits bestimmt sein!).
Bel einem Dachprofil mit Widerlager geben Sie bei der Ful3pfette im Feld Typ eine 2 ein.

Beim Traufpunkt wird (anders als bei Pfetten) Feld senkr. neu berechnet (Traufhohe),
wenn sowohl waagr. (der waagrechte Uberstand) als auch senkr. ausgefillt sind.

Bel Kehlbalken bzw. Zangen (das Programm behandelt beide weitgehend gleich) lassen
Sie normalerweise das Feld senkr. leer - eswird dann aus der dazugehorenden Pfette
gemal3 , Typ" passend berechnet (siehe "aktive Hilfe"). Falls jedoch z.B. Zangen
eingeklinkt werden sollen, muf’ die Hohe der Oberkante im Feld senkr. angegeben
werden.

Fur den Kniestock ist die Breite anzugeben. Die Hohe wird aus der Schwellen-
Unterkante berechnet - sofern vorhanden.

Fur die Sparren geben Sie den (maximalen) Abstand (Sprungmal?) ein, aul3erdem Breite
und Hohe des Sparrens. Die Sparrenlage konnen Sie bestimmen durch entsprechende
Eingabe in den Feldern "Pfettentiberstand”, "Breite Giebelwand" und "Abstand von
Giebelwand auf¥en/innen”, sowie durch die Abbund-Einstellungen (siehe oben).
Alternativ kbnnen Sie mit LAGE ale Sparren individuell definieren.

Falsim Feld "Pfettentber stand" etwas elngegeben wird, ragen die Pfetten um den dort
angegebenen Wert Uber die Giebelwand hinaus und erhalten mindestens einen Flugsparren
(oder mehrere, falls Pfettentiberstand grofer als Sparrenabstand). Ein weiterer Sparren
wird mit dem im Feld "SP.Abstand auf3en” angegebenen Abstand vor die Giebelwand
gesetzt.

Im Inneren des Dachs wird ein Sparren mit dem im Feld " Sp.Abstand innen” angegebenen
Abstand neben die Giebelwand gesetzt. Das gleiche passiert am anderen Giebdl. (In ale
diese Felder kénnen Ubrigens auch negative Werte eingegeben werden, falls Sparren auf
die Giebelwand gesetzt werden sollen). Dazwischen werden Sparren mit dem in der
Hauptmaske angegebenen Abstand mittig eingesetzt.
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Zum Verdeutlichen ein Beispiel; gewahlt wurde: Hauslénge = 5 Meter, Pfettentberstand =
1 Meter, Sparrenabstand = 1 Meter, Giebelwandbreite = 30 cm, Giebelwand-Abstand 10
cm, wobei die " Sparrenlage = austeilen” eingestellt wurde.

ER ZIMMERER 6.0: Grund Hi=lE3
Projekt Bearbeiten Daten  Grafik Bild  Darstellung  Einstellungen Extraz 7
-1.000 _ — _ S — 2
10 ] T 6.000

Eine weitergehende Bearbeitung der Sparrenlage ist anschlief3end im Programmteil CAD
madglich.

Falls Se Latten erfassen wollen, geben Sigdaa
Abstand der Oberkante oberste L atte vom o
Firstpunkt sowie den Abstand der Unterkal Y %
unterste Latte vom Traufpunkt an, ebenso )
Sie kdnnen den unteren oder den oberen 7 y
Abstand leer lassen - er wird dann vom
Programm berechnet. 2

Bl Z\MMERER 6.0:

Sparrenlidnge (1.535 m) und Lattensbstand
passen nicht zusatmnen!
Wahlen S3ie eine der Miglichkeiten:

QO sSparrenlénge = 1.656

@Sparrenlénge = 1.976
QO Llattenabstand= 0.233
| LK, ] | ABBRUCH | | HILFE |

Fdls Seadle 3 Werte eingeben, und sie 0 7
nicht gerade zufdlig auf die Sparrenlange %
passen, zeigt |hnen das Programm 7
anschlieRend drei Alternativen: Sparren [0/ X
verlangern, verklrzen oder Lattenabstand | %,

verringern. '
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Fortsetzung Beispiel Profileingabe fur die Hauptseiten des Krtippelwalmdachs

Erganzen Siejetzt die schon in der Maske gezeigten STANDARD-Eingabedaten um den
Neigungswinkel, die halbe Hausbreite und die Hohe der Mittel pfette.

[l ZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 1 [_ (O] x|
Bearbeiten Einstellungen Extras ?

Dachneigung (Grad) 45 000 FIRSTHOHE

halkbhe HAUIEEREITE (5000 HAUSLAWNGE [12.000

FFETTEN {herstand 1/r (0300 0.300 rwkl EEHLEALEEN/ Z AMGEN

Nr. waadgr. sSenkr. EBreite Hohe OBHZ Typ =enkr. Breite Hihe Typ

1 0120 0.200 0.150 Fo|= 0.030 0,100 2
2 2.800 0120 0.200 0.150 0100 0,100 4
3
4 |0.050 0.500 0120 0120 0.150 T

TRAUFPUNET |0.300 Traufschalung wilir
gemauerter FNIESTOCK (0240 | | | I |

Breite Giebelwand links/rechts

bhstand Breite Hohe Breite |0.240 0.240
SPARREN | LAGE |0.700 0.080  JO0.180 SP.lbhstand auben (0030 [0.030
EEHLSPALRREN/GRATIPARREN |0120 0.240 3P .Abhstand innen (0030 0.030
KEEHLEOHLE
BERECHMEM unten Weite okben Auflage
[0k ¥ AEeRUCH [ HFE ]|  LATTEN | | | | |

| [ALATFe [ Jeust [ O]l

Nachdem Sie alles eingegeben haben, wahlen Sie BERECHNEN oder driicken Sie die
Eingabetaste: Das Programm berechnet die offenen Werte und zeigt sie an:

[l ZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 1 _ o] x]
Bearbeiten Einstellungen Extras ?
Dachneigung (Grad) [45.000 FIRSTHOHE |5 EEZ
halbhe HAUIEREITE 5.000 HALUSLANGE 12.000
FFETTEN Therstand 1/r 0.300 0300 rwkl EEHLEALEEN/ ZANGEN

Nr. waadgr. sSenkr. EBreite Hohe OBHZ Typ =enkr. Breite Hihe Typ
1 4,940 5.390 0120 0.200 0.150 F1 |~]5190 0.030 0,100 2
2 |2.350 2.800 0120 0.200 0.150 1 2700 0100 0,100 4

K] 0120 0120 51
4 |0.0s0 0500 0150 -
TRAUFPUNET |0.300 0.362 Traufschalung wilir
gemauerter FNIESTOCK [0240 |0.380 | | | | |
Ereite Giebelwand links/rechts
bbhstand Breite HbEhe Breite (0240 |0.240
SPARREN | LAGE |0.700 0.080  JO0.180 SP.lbhstand auben (0030 [0.030
EEHLSPALRREN/GRATIPARREN |0120 0.240 3P .Abhstand innen (0030 0.030
KEEHLEOHLE
| BERECHMEM | unten Weite okben Auflage
[0k [ AEeR0cH_ J[__HIFE__ ] LATTEN | | | | |

| [ALATFe [ Jeust [ O]l

Uberpriifen Sie die Daten - ist es das, was Sie wollen? Haben Sie sich vidlleicht vertippt?
Falls Ihnen aufféllt, dal3 Sie sich irgendwo vertippt hatten und deshalb vom Programm falsche
Werte berechnet wurden, konnen Sie diese Daten jetzt abandern.
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Ebenso konnen Sie z.B., fals Sie den Kehlbalken einklinken wollen, jetzt einfach seine
senkrechte Position &ndern. Wenn Sie dann nochmals BERECHNEN waéhlen, ist es so, als
hétten Sie alle Daten von neuem eingegeben. Das Programm Ubernimmt die Daten, die es
zuvor ausgegeben hat und Ihre Anderungen als neue Eingabe und berechnet alles neu.

Zu beachten ist dabel folgendes: jetzt sind fur Flachen und Traufpunkt sowohl "waagr"” as
auch "senkr" ausgeflllt, ebenso ist "senkr" bel Kehlbaken ausgefllt.

Falls Sie irgendwas gedndert haben, was sich auf die Dachneigung auswirkt (Neigungswinkel,
Firsththe, Hausbreite, Kniestock, Ful3pfetten-Einriickung, -Hohe, -Obholz) werden jetzt
trotzdem die zuvor berechneten Werte fir Pfettenabstand sowie Trauf punkt- und

K ehlbalkenhthe Gbernommen.

Wenn Siewollen, dal3 diese Werte neu berechnet wer den, missen Sie das entsprechende
Eingabefeld vorher 16schen!

Schon wéhrend der Profileingabe kdnnen Sie [hre Daten grafisch Uberprifen: driicken Sie F6,
(oder wdhlen Siein Menl Bearbeiten: Profilgrafik zeigen aus) um die eingegebenen Daten
im Profil zu zeigen:

Bearbeiten Bild Darstellung 2

Projekt: Beispiel-Dach

DT 1 A

N.W:45.0G
F.H:5.662Zm

SprN S/ 18)
rwioh: 0, 150m

| |x= |y= |.ﬂ~h3tand=

Das Dach wird noch einmal durchgerechnet und als Bild angezeigt. Hier konnen Sie sich
Ausschnitte herausvergrof3ern und im Detail vermalien:

wahlen Sieim Ment Bild: Ausschnitt (alternativ: Taste "a" driicken; oder: rechte Maustaste
irgendwo im Fenster driicken - im sich dann 6ffnenden Kontextmeni: Ausschnitt wahlen).
Wir machen hier eine Ausschnittsvergrof3erung der Ful3pfetten und Uberprifen, ob die
Ful3pfette weiter nach auf3en gertickt werden mul3.
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Wir kénnen den lichten Abstand zur Sparrenunterkante direkt mit der Maus genau bestimmen:
erst (mit linker Maustastet {t +STRG) Aul3enkante Mauerwerk als Nullpunkt fangen, dann den
Schnittpunkt Sparren-Unterkante mit Kniestock-Oberkante mit Maustaste links antippen: in
der Direktvermal3ungs-Anzeige sehen Sie jetzt, dald dieser Schnittpunkt 28 mm vor dem
Mauerwerks liegt, (Ausschnitt und Vermal3ung sowie das Fangen von Punkten wird weiter
hinten ausfihrlicher beschrieben!)

Bearbeiten Bild Darstellung 2

|waagr.=—tl.l:|28 senkr.=0.000 Mzt .=0.028

| |x=-n.nza |~;=|:|.nn|:| |Ahstand=n.uza

2

Durch Schlief3en des Fensters oder Wahl von Meni Bearbeiten: Beenden oder einfach mit
der Taste e kommen Sie zuriick in die Hauptmaske; hier konnten Sie jetzt die Einrtickung der
Ful¥pfette korrigieren. Nach Wahl von BERECHNEN zeigt Ihnen das Programm die neu
berechneten Werte.

Sie kénnen beliebig oft Daten abandern und mit BERECHNEN oder der Eingabetaste neu
berechnen lassen.

@ Mit den Funktionen "anderes DT zeigen”, "Eingabedaten kopieren" und "Eingabedaten
einfigen” im Masken-Meni Bearbeiten ist es jederzeit moglich, die Profilmaske eines
anderen, zuvor eingegebenen Dachteils einzublenden, und Daten von dort zu
Ubernehmen.

Wenn es nichts mehr zu andern gibt, wahlen Sie OK - damit verlassen Siedie
Hauptmaske und gehen zurtick in die Systemskizze.

Kapitel 3.2 - Seite 12



Kapitel 3.2: ZIMMERER kennenlernen / ABBUND

In diesem Beispiel hatten wir ein Walmdach gewahlt - im Anschluf3 an das erste Dachteil
mUissen nun aso noch die anderen drel Seiten elngegeben werden.

Sofern das Profil mit der ersten Dachseite Ubereinstimmt, kann es einfach Ubernommen
werden, ohne die Eingabemaske anzuzeigen. Das Programm fragt daher an dieser Stelle,
welches Dachteil as néchstes in der Eingabemaske bearbeitet werden soll.

Wir nehmen in diesem Beispiel an, dal3 1 und 2 symmetrisch sind, wollen aber ein
Krippelwam eingeben, missen also Dachteil 3 (Walm) bearbeiten. (Falls die Walmseiten das
gleiche Profil wie die Hauptseiten hétten, konnten Sie hier einfach ENDE wahlen und wéren
schon fertig!)

Bl Z'MMERER 6.0: Dachteil wihlen [Hi[=] E3

Nachstes Dachteil:

=1
[_EFoE | [#BBrRucH | [HCFE ]

Waéhlen Sie hier also die 3! Bel Eingabe der Profildaten fur die Wamseite kann das Profil einer
Hauptseite angezeigt werden - dasiist in jedem Fall sinnvoll; bestétigen Sie also einfach die
folgenden Abfrage mit OK:

EEIHHEHEH 6.0: Dachteil wahlen

Dachteil 3

Datenitbhernahme wvon Dachteil:
1B [ ———
(D HLUPTHASEE ZEIGEN (QNUR EERECHNEN
| AlSWAHL IN SYSTEMSEIZSE |
| LJF, | |_.-‘-‘-.EBHLIEH | | HILFE |

Eswird Ihnen dann die Hauptmaske mit den zuvor eingegebenen Daten gezeigt, aber schon
auf die Walmseite angepal¥; d.h. keine Firstpfette mehr, sowie bei Hausl&nge die Summe der
beiden halben Hausbreiten eingegeben (auch bei einem Kriippelwalm bezieht sich das Mal3
Hauslange auf die Mauerecken).

Andern Sie die Dachneigung auf 50 Grad, sowie die folgenden Malke:

|6schen Sie das Feld "halbe Hausbreite” (damit dieses Mal3 vom Programm passend neu
berechnet werden kann),

|6schen Sie dle Eintrage in der Mittel pfetten-Zeile (am schnellsten so: linkes Feld mit Maus
wéhlen,Taste €drucken, TAB zum néachsten Feld, Taste €dricken, usw.),

setzen Sie das Mald fur " Schwelle senkrecht” auf 3,00 (d.h. Schwelle Kruppelwam auf’
Mittel pfette Hauptseiten),

und l6schen Sie die Mal3e "Traufpunkt senkrecht” und "Hohe Kniestock” (damit sie vom
Programm passend neu berechnet werden),

wie im folgenden Bild gezeigt:
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Bl ZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 3 [_ O] x|
Bearbeiten Einstellungen Extras ?
Dachneigung (Grad)  |50.000 FIRSTHOHE |5 EEZ
halbhe HAUIEREITE HAUSLANGE 10.000
FFETTEN Therstand 1/r 0.300 0300 rwkl EEHLEALEEN/ ZANGEN
Nr. waadgr. sSenkr. EBreite Hohe OBHZ Typ =enkr. Breite Hihe Typ
Z s
3 |0.050 2.000 0120 |01z20  Jods0 |51
4
F -
TRAUFPUNET |0.300 Traufschalung wilir

gemauerter FNIESTOCK (0240 | | | I |
Breite Giebelwand links/rechts

bbhstand Breite HbEhe Breite (0240 |0.240
SPARREN | LAGE |0.700 0.080  |0.180 SP.Aibstand asuben
EEHLSPALRREN/GRATIPARREN |0120 0.240 3P .Abhstand innen
KEEHLEOHLE
| BERECHMEM | unten Weite okben Auflage

[ Ok [__ABBROCH [ HILFE |  LATTEN | | | | |
| [RALAFe I st JCd o]

... und wahlen Sie danrn BERECHNEN. Die fehlenden Mal3e werden passend berechnet.

Zur Kontrolle kdnnen Sie mit Taste F6 noch einmal das Profil anzeigen, und dann mit OK die
Maske verlassen.

Das Programm fragt nochmals nach dem nachsten Dachteil - wahlen Sie einfach ENDE.

Nachdem alle vier Dachssiten im Profil festigelegt Bl ZIMMERER 6.0:
wurden, erhalten Sie nochmals die Moglichkeit, in die | Mochten Sie dis gerade
Eingabemaske zuriickzugehen, bevor die Gesamt- ] —— —m—]

berechnung des Daches startet: Wahlen Sie NEIN.

Das ganze Dach wird durchgerechnet, und schliefdich in der Systemskizze mal3gerecht
angezeigt.

Mit Ment Grafik: Grund oder mit
Taste F3 &% sich dann das Dach
im Grund anzeigen:

ZIMMEHEH 6.0: Systemskizze

FProjekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras 2

Projekt: Eeispiel-Dach

i@l ZIMMERER 6.0: Grund
2 Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras ?

| b

|[x=14347 |y=4630 |Abstand=15072 4
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BEISPIEL : Sattelgaube ansetzen an das zuvor eingegebene Krippelwa mdach.

Sattel gauben werden zunéchst wie Hauptdéacher im Profil festgelegt, Uber eine abgewandelte
Form der Abbund-Hauptmaske, in der keine Mittelpfetten, aber dafir Riegel und Pfosten
eingegeben werden konnen. Als"Gaubenlénge” ist dabel der Abstand der Gaubenvorder-
kante vom First des Hauptdachs, anzugeben, gemessen entlang der Firstlinie der Gaube.
Alternativ kann dieses Mal3 Uber den Abstand des Br istungsriegels von Vorderkante
Hauptdach bestimmt werden.

Danach wird die Position der Gaube im Hauptdach abgefragt. Bei Schleppgauben ist diesdie
Lage der linken Gaubenkante, bei Sattelgauben die Lage des Gaubenfirsts, sofern die Gaube
im rechten Winkel zum Hauptdach aufgesetzt wird (im nicht rechtwinkligen Fall ist es der
Schnittpunkt des verlangerten Gaubenfirsts mit dem Hauptdachfirst).

Wéhlen Sie wieder im Meni Bearbeiten: neues Dach, und dann Sattelgaube.

Wihlen Sie OK in dieser Maske:. il Eingabe Sattelgaube

—Tup Sattelgaube:
®einfach O abgewslmt

—tdazke zur Profileingabe:
®Sattelgaube O Standard

[ o] [ZEeROCH | [ HCE ]

Sie werden dann nach der Ablegeposition des neuen Dachsin der Systemskizze gefragt
(driicken Sie einfach irgendwo in der Systemskizze die linke Maustaste),

und nach dem Hauptdach, an das die Gaube angesetzt werden soll.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die (griin angezeigte) Nummer 1.

Eine Datentibernahme vom Hauptdach macht hier |- U211 L B P e [_ T x]
wenig Sinn; geben Sie daher bel dieser Abfrage Dachteil &
dne NU” ein (Um eine Ieere MaSke zur Datenilbernahme won Dachteil:
Gaubeneingabe zu erhalten) < 10 =]
und wahlen Sie OK: (O HAUPTMASEE ZEIGEN (JNUE BERECHNEN

[ EUSwWAAL T STSTEMSRIZZE ]

[ & ] [ &eerucn | [ Acee ]

Auchbei Gaubenkann dieEingabe- EFEMEERLEEE
maske gleich mit ,, STANDARD-
Eingabedaten* belegt werden.
Waéhlen Se STANDARD-
Eingabedaten anzeigen.

1 STANDARD-Eingabedsaten anzeigen

| leere Eingabewaske anzeigen

E]Diese Ihfrage in Zukunft nicht wehr zeigen.

Die Eingabe der Sattelgaube erfolgt dann Uber eine Variante der Abbund-Hauptmaske, die
nachfolgend mit den Standard-Eingabedaten gezeigt wird.

Welitere Einzelheiten dazu erhalten Sie in der Maske mit "aktiver Hilfe' sowie Uber die
Schaltflache HILFE.
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B HER 6.0: Abbund-Hauptmaske D —|Of x

Bearbeiten Einstellungen Extras 2?2

GAUBENMNEIGUNG [ Grad) FIRSTHOHE
halbe GAUBEWNEBREITE GAUBENLANGE
FPFETTEN Uherstand (0300 rukl KEHLELLEEN/ ZANGEN
waay. Senk. Breite Hohe OBHZ Typ senk. Breite Hohe Typ
Firscpfetcte —
Schuelle [0U050 B RER B.0: Abbund-Hauptmaske D Y =]
TRAUFPUNET (0200 Bearbeiten  Einstellungen Extras 2
Ahstg .
SPAREEN 0,700 GAUBENMNEIGUNG [ Grad) 45.000 FIRST?_IOHE 5.000
FEHLET ALT halbe GAUBEWNEBREITE 3.000 GAUTBENLANGE
EEHLEOH e
waagr. se FPFETTEN Uberstand (0.300 rukl KEHLELLEEN/ ZANGEN
BLHM |E|5IJD waay. Senk. Breite Hohe OBHZ Typ senk. Breite Hohe Typ
BRTSTUNGSRIEGEL Firstpfette 0120 |o.zo0 jois0 Rl 0030|000 |2
RIEGEL ] Schwelle (0050 0120 o120 jois0 |s
RIEGEL wor Gaubhe TRAIFPUNET 0300 . .. . .
DECKENSCHWELLE Abstand Ereite Hohe Breite Giekelwand |0.240
— SPARREN | LAGE  Jo7o0 0.080 |0180 SP.lbstand suben [0.030
PFOSTEN mit Dimens FEHLZFARREN SP.ibstand innen (0030
EEHLECHLE
BERECHNEN | ) waagr. senkr. Breite Hdhe
T RAHM [0500 0120 |a1z0 | rwkl lotr
BRUSTUNGSERIEGEL 0120 0120 Uberstand |0.100
| RIEGEL 0120 Jodz0 HD-chhole (0150
T | RIEGEL wor Gaube 0120 0120 HD-Chholz |0.150
DECKENSCHWELLE 0120 o120 ZAPFEN
PFOSTEN mit Dimension [0120 |0120 |in Giebel/First—Achse
unten Weite oben bLuflage
BERECHMEN | LATTEN | | | | |
Ok | AEBRUCH Il HILFE |
| [RALANFe L Je O ron]

Erganzen Siedie

Standard-Eingabedaten durch die im rechten Bild gezeigten Mal3e fir Gaubenneigung,
Firsththe und halbe Gaubenbreite. Sobald diese Malie eingegeben sind, ist das Profil
bestimmt.

Sie kdnnen es dann mit Taste F6 oder Uber Menti BEARBEITEN: Profil zeigen die Profil-
Kontrollanzeige aufrufen. Hier wird die erste Seite der Sattelgaube im Profil gezeigt,
zusammen mit den eingegebenen Riegeln und Pfosten:

ZIMMEHEH 6.0: Profil unter Hauptmaske: Hormalsparren

Bearbeiten Bild Darstellung ?
¥,
6'5,)
Pt
PR
p N
AN
A
/// U)'d::s\ 0\95’/\‘\\
‘ P, 5
e s Al a.Tes
. e S 3/10
L //// Za 4,525 4.428
% o o -+
o . e o oo
2L o R I
e 'f Fae [y IR
~ i) r s I
~ a // [XRN T,
. L
N
)LL*\ i.598 __. 1.5838 1.598
e
1271 == 12/12
Schlief3en Sie das
Profilfenster und L.1i] 0.120
wahlen Sie OK um = o
. - . = .
(1)) (]
die Profileingabe 8121z 2 12/20
abzuschlielzen. | [x=4 576 [y=-0.567 |[abstand=d.903 4
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Das Programm zeigt jetzt das Hauptdach im Grund und fragt die Position der Gaube ab.
Weitere Einzelheiten dazu erhaten Siein der Maske mit "aktiver Hilfe" sowie Uber die
Schatflache HILFE.

Eﬁmselzen von Gauben oder Anbauten

Anzetzen an Hauptdach 1:
{ 1. Kehle bis Sparren, First zentriert

ZIMMEBER 6.0: Anbau/Gaube anzetzen

Bid ? O 2. Kehle bis Sparren, First frei wiahlbar

Eingabemaske zeigen & 3. Kehle bis Traufe, First frei wihlbar

A ::ﬂ
1 - |

Winkel gegen Hauptdach (Grad): 30.000
Falls 2 oder 3 gewdhlt:

Position First:| I [ MAUSEINGAEE ]

—Anbaupfetten bzw. Gaubenpfetten — m——
O Position der Firstlinie von Gaube bzw . Anbau

- his Vorderkant bezogen auf linken Rand des Hauptdachs
® ... his Hinterkant| (Mauerecke bzw. oberer Anfallspunkt Kehle).
Fallz Anschlusswinkel ungleich 80 Grad
bezieht sich die Firstposition auf Schnittpunkt
AnbauiGauken-Firstlinie mit Firstlinie Haupthau

L=a ]
[y
=

0 ... his Konturlini

—Abachnitt HD -S parren

e

1 waagrecht senkrecht
unten 0120
-0.200 & . | | | |
I ¥ ||ﬁ3«ﬁBF|UEH || HILFE |
o o [eo o by
1 nf:::E::::::A:in“
B - B e fe e o [fo fo (ko Bo (o Ko 8o (B2 [ |F°
e | e u] =
oo Hek P C
-0.3 e =
B 12.300

T 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ ]

T 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ ]

o 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ ]

HA- -
L e T e L S S 2= B S, IR I, T SRR IR By’ B o B Vi S Y S S
[Dimp) . . . . . . . . . - . . . . 0O = bk

L I R e T e £ SRS S I s B = T S T o [t LTS D o B D R o I ) . .
M = 0 0 B o o WO -] s = 00 By O Iy
L N N e o o T T O 1 B O I Y s L L B o R R )
a— = = OO

Wenn Siein der Maske MAUSEINGABE wahlen, kann die Firstposition der Gaube im
Hauptdach grafisch festgelegt werden - dabei wird fortlaufend die Gaubenkontur mit der
Mausbewegung Uber dem Hauptdach angezeigt, um die Orientierung der Gaube an
Hauptdachholzern zu erleichtern.

Bei Mausklick in das Hauptdach-Fenster verschwindet die Maske hinter dem Grafikfenster,
kann aber durch Wahl der Taste Eingabemaske zeigen jederzeit wieder nach oben geholt
werden.

Bl ZIMMERER 6.0: GESAMTBERECHNUNG [_ (O] x]
D|eW€|tere BereChnung kann vom Gewinschte Berechnungsschritte AM HAUPTDACH
verserten Anwender im Detall [0 DACHTEILE KONTUR KEHL/ GRATSPARREN
b . ﬂ Bt d —FFETTEN
eeinriuls werden - zuerst:[] getrennte vereinen [J auf wolle Lange
trennen an:[] Gratlinien Kehllinien
in der R%el beS[atIgen Siediese mit anderen Pfetten schneiden an:[JGraten []Eehlen
Maske einfach mit OK, ohneirgend | ~uesto
etwas zu éndern: zuerst:[] getrennte vereinen [J auf wolle Lange
trennen an:[] Gratlinien Kehllinien
mit anderen Kn.stk. schneiden an:[JGraten [#]Kehlen

SPARREN: —FFOSTEN:
OLage [FSchifrung | |0 18schen |

FEHLEALKEM /ZANGEM
rgehunden:DLage [¥ ibschnict ungebunden: [ léschen |

[k ] [#eerucA | [ Ace |
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Kapitel 3.2: ZIMMERER kennenlernen / ABBUND

IMMERER 6.0: Grund

ZIMMERER 6.

- Kehle/Grat-Prof

DT 12 3 456

Projekt  Bearbeiten Daten Grafik Bild D Einstell Extras 2 Projekt  Bearbeiten Daten Grafik Bild D Einstell
1222
Projekt: EBeispiel-Dach | | i o o
Projekt: EBeispiel-Dach

=h§\
jime

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras
Projekt: EBeispiel-Dach FFETTE LOTE.OEHOLZ
Gratsparren 1 DT 1/3 DT1 DT3 bT1 T3
Neigung: 37.454 G 1 4 0.212| 0.233
Lange Gratlinie: 4.680 Z 0.21z2
l 1:5.390
+4:3,000

Z:12.800

Q0.0G

3.715
:
.
40.0% 0,084 ,, 0,059 !

logZ T 005G

0. 04 fﬁ#EI.DSQ

50.0G

ZIMMEHEH 6.0: Profil/Ansicht ZIMMEHEH 6.0: Profil: Normalsparren

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild D Ei i Projekt  Bearbeil Daten Grafik Bild D Ei i
3
Projekt: Beispiel-Dach '9"9
Hauptdach: DT 1 &
Anbau/Gaube: DT 5

Verschiedene Grafiken stehen zur Darstellung der eingegebenen Daten zur Verfigung.
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Wahlen und abwéahlen von Dachteilen:

In der Systemskizze kénnen Sie Dachteile wahlen (rot gezeigt) oder abwahlen. Damit
bestimmen Sie, welche Dachteile in einer Grafik gezeigt, oder in Listen ausgegeben werden
sollen.

Uber die Funktionen alle Objekte wahlen und alle Objekte abwahlen im Menii Grafik
konnen Sie alle Dachteile wahlen oder abwahlen.

Wahlen und Abwahlen von einzelnen Dachteilen erfolgt Uber das K ontextmenu: Sie 6ffnen
es, indem Siedie rechte Maustaste Uber dem Dachteil driicken:

ZIHMEHEH 6.0: Systemskizze
Die erste Zeile im Kontext-|_Eroiekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras 2
Meni enthalt ein Hakchen,
falls das Dachteil z.Zt.
gewdhlt ist (was Sie
natlrlich auch an der roten
Farbe sehen). Wahlen und 2

abwahlen erfolgt, indem
Sieeinfach dielinke G

ruppe wahlen

Projekt: Beispiel-Dach

Maustaste Uber dieser Gruppe abwahlen
ersten Zeile driicken. alle DT wahlen

1 alle DT abwahlen
Dartiber hinaus haben Sie Eigenschaften
hier auch die Moglichkeit, R B .
das ganze Walmdach zu
wéhlen ("Gruppe wahlen"), ¢ S

oder abzuwéahlen.

Automatische Datensicherung:

Am Schluf3 der Dacheingabe, und ebenso bei spdteren Berechnungsschritten, beim Ansetzen
von Gauben oder nach der CAD-Bearbeitung, werden die geanderten Daten automatisch vom
Programm auf zwei verschiedene Arten gesichert. Dies erfolgt unabhéngig von Ihren
Projektdaten (diese werden erst beim Ende der Abbundbearbeitung bzw. bei Wahl von Ment
Projekt: speichern Uberschrieben).

Dadurch haben Sie sowohl fir den Fall, dal?3 Sie eine irtimliche Eingabe oder Bearbeitung
zuriicknehmen wollen, als auch fur den Fall eines Stromausfalls, eines Rechner- oder
Programmabsturzes die M6glichkeit, auf friihere Daten zurlickzugehen.

Dies erfolgt entweder mit Ment Bearbeiten: zurtick (hier konnen alle Bearbeitungsschritte
eines Projekts einer nach dem anderen zuriickgenommen werden) oder mit Menl Projekt:
auto.Sicherung einlesen - hiermit kann nur der letzte Bearbeitungsschritt eingelesen
werden, was insbesondere nach einem Rechnerabsturz niitzlich sein kann.
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ABBUND: GRAFIKEN

Tippen Sie mit der linken Maustaste auf MenUtitel Grafik, um das Menu der in ZIMMERER

enthatenen Grafiken zu 6ffnen:

" Systemskizze F1
Profil F2
Grund F3
Kerven

Pfetten/S pammenplan F4

und der Dach-Auswahl fUr alle weiteren

Bearbeitungsschritte) sowie weitere Grafiken fir:

i das Dachprofil,

i das Dach im Grund,

i enespezielle Kervengrafik zur Anzeige aller
Obholzmale

i elne Grafik zur Ausgabe eines Pfetten/Sparrenplans,

i gpezielle Grafiken fur Grat-, Kehlsparren und

CAD F10 Kehlbohlen sowie schrége Sparren,

KehlefGrat F5
Kehle/Grat Profil F&
ProfilfAnzicht F¥
3-D F&
Prohl schrage Sparren F9
SSYSTEMSKIZZE:

alle Objekte wahlen w

alle Objekte abwahlen b

i ene Grafik zur Darstellung eines Hauptdachsim
Profil mit dazugehoriger Gaube in der Ansicht,

i ene Grafik zur dreidimensionalen Ansicht,

i sowie die CAD-Bearbeitung.

Ein Hakchen vor der entsprechenden Grafik markiert, was gerade angezeigt wird.

Bevor Sie irgendwelche Grafiken aufrufen, sollten Sie die vorgegebene Standardvermal3ung

Uberprifen: wahlen Sieim Menl Einstellungen: Standardvermalf3ung.

Es erscheint die Maske zum
Einstellen der Standard-
Vermaldung fur die
verschiedenen Grafiken.
Die Schaltflache HILFE
liefert eine ausfuhrliche
Beschreibung.

Uberpriifen Sie, ob die
Einstellungen lhren
Erfordernissen und
Gewohnheiten entsprechen,
und andern Sie, was lhnen
nicht zusagt.

EZIHHEFIEFI b6.0: Einstellung Grafik - StandardvermaBung: !EIE

—FROFIL:

i Die Systemskizze (zur Kontrolle der Dach-Eingabe

gemezzen ab;
@unten Qoben [Jléangste Lange

F.ervenabstandsmali: Abstand Bohrloch: Bohrlock; =—
) lotrecht ® lotrecht [FlElatt
O rechtwinklic Orechtwinklig [¥] Zange

OTraufemmate [Jibschnittswinkel

—GRLMD:
[FlDimensionen Eehlen/Grate: [Jinfallspunkte

Pfetten: [F]ibschnitte [J3parrenposition

Sparren/Schifrter: []Pozition  [JL&ange

FEHLE /GRAT:
rlnsicht in: @Grund Qiufsicht

KEHLE/GRAT PROFIL:

Profil: [f]Ursenkel [J3enkelriss [JWaageriss
Grund: [JUrsenkel [F]Verstich

Abstand Grund unter Profil im) :

allgemein;
[Flalle Mabe wverschiebbar [F]Mabketten optimieren

[ % 1 [ égerucH | [ Hicre ]
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Um die Profilgrafik fir Dachteil 1 aufzurufen, wahlen Sie jetzt in der Systemskizze nur
Dachteil 1 und dannim Ment Bild: Profil.

Sie werden zuné&chst nach der Nummer des C|MMERER 6.U
Schnittsparrens gefragt, durch dessen Profil: Schnittsparren DT 1
Position der Profilschnitt gelegt werden soll. {O0=Normalsparren)
Wahlen Sie einfach OK, um den Normal- | @ |
Sparren zu zeigen. | [CAEERUCH ]

¥
HILFE

Diese Box zur Zahlenabfrage

wird Ihnen in ZIMMERER immer wieder begegnen.

Sie kdnnen den gezeigten Wert mit der Auf- oder Ab-Taste schrittweise andern.
Sie kénnen den Wert auch direkt tiberschreiben.

Das Profil wird angezeigt, jedoch zunéchst ohne MalZe.  Bild |

Klicken Sie den Mentititel Bild an. MabBkette...
Linienzug / Mab_.. /

Unter der ersten Trennungdlinie finden Sie vermaRen, numerieren, #Z‘: .

farbig, Textbox zeigen, Statuszeile und Rollbalken.

Raster_ .
Hullpunkt setzen._. 0

Ein Haken zeigt jeweils den Status an.

Mit jedem Anklicken wird der Status umgeschaltet. vemaben -~
v tarbig f
Sie schalten damit jewells die Standardvermal3ung, die Holznume- Textbox zeigen T

rierung (nur wirksam in Grafik ,,Grund”), die farbige Anzeige sowie |/ Statuszeile
die Anzeige von Textboxen, Statuszeile und Rollbalken ein bzw. aus. Bollbalken

Gesamthild [i]
Ausschitt__ a
letztes Bild |

ZIHHEFIEH 6.0: Profil: Hormalspamen

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extraz ? Schalten Sie
2 vermalfden en:
FProjekt: EBeispiel-Dach :?:96\ jetzt erscheint dle
DT 1
M.U:45.06 Standard-
F.H:5.662m vermaldung des
Sp:N (B 18) Profils - so wie
p : .
rwoh:0. 150m ur_lter Menu
Einstellungen:
Standard-
vermal3ung
o festgelegt.
)
Co

1z/1z 12720 1z/20
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Wahlen Sie nun im Meni Bild: Ausschnitt...: damit kdnnen Sie einen Ausschnitt aus dem
gerade sichtbaren Bild zeichnen lassen:

ZIHHEHEFI 6.0: Prohl: Hormalsparren
Projekt Bearbeiten Datem Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extraz 2

Projekt: EBeispiel-Dach
DT 1
MN.W:45.0%
F.H:5.662m

Sp:Nig/18)
rurQh: 0. 150m

|Ausschn'rtt markieren: Gegenecke mit linker Maustaste |x=-3.E;3E! |':.-'=1 587 |Abstand=3.959 4

Klicken Sie (wiein der Statuszeile angegeben) die linke Maustaste in einer Ecke des von Ihnen
gewtnschten Ausschnitts. An diesem Punkt wird jetzt vom Rechner gewissermalen ein
Gummifaden befestigt, dessen anderes Ende nun an der Maus hangt: wie immer Sie die Maus
bewegen, immer bewegt sich ein Rechteck mit der Maus und zeigt den gerade gewahlten
Ausschnitt an (Abbruchmdglichkeit, falls Sie es sich anders Uberlegt haben: dricken Sie
irgendeine Taste.)

Sobald Sie den richtigen Ausschnitt gefunden haben, driicken Sie erneut die linke Maustaste.
Dieses Verfahren konnen Sie beliebig oft wiederholen, d.h. im Ausschnitt kdnnen Sie wieder
einen Ausschnitt wahlen, usw.
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Darstellung

zuzammengefabt. __ u

Sparmren+5 chifter 5
Trapezschifter
gchrage Sparren
Wechsel

Pfetten

schrage Pletten
Riegel
K.ehlbalken/Zangen
B alkenlage
Wechsel[Balkenlage]
Plosten

KehlefGrat

Latten

sonztige Holzer
Grund

Wande

K.ontur

m

R
-

T oo N3

CRC Y
= -

Klicken Sie jetzt den Men(titel Darstellung an.

Mit diesem Ment kdnnen Sie bestimmen, welche Objekte
in der jewelligen Grafik gezeigt werden sollen.

Diese Einstellungen funktionieren also gewissermalden wie
ein Druckschalter: wenn ein Objekt aus war, wird es durch
Klicken eingeschaltet, wenn es ein war, wird es durch
Klicken ausgeschaltet.

Nicht alle Objekte werden in allen Grafiken dargestellt,
trotzdem sind siein jeder Grafik im Menu enthalten, damit
bei Aufruf einer anderen Grafik schon im voraus festgel egt
werden kann, welche Objekte in der neuen Grafik sichtbar
sein sollen. Diese Einstellungen werden also (genauso wie
vermalden, numerieren, farbig, Textbox zeigen,
Statuszeile und Rollbalken im Menu Bild) von einer
Grafik zur nachsten "vererbt”.

Beispiel: Vor SPARREN steht ein Hakchen, d.h. Sparren werden im Bild gezeigt.
Waéhlen Sejetzt SPARREN: der im Bild gezeigte Sparren verschwindet. Gehen Sie wieder
auf DARSTELLUNG - das Ment erscheint von Neuem und Sie sehen, dal3 SPARREN jetzt

ohne Haken gezeigt wird.

Waéhlen Sie jetzt zusammengefalit: es 6ffnet sich eine Maske mit Schaltflachen fur ale
Objekte: hiermit kdnnen mehrere Objekte in einem Schritt ein- oder ausgeschaltet werden.
Die Aktion wird jeweils sofort durchgefuhrt und ist unmittelbar im Bild sichtbar.

EEIHHEHEH 6.0: Darstellung - zusammengefabt [_ O] x|
M Sparren+Schifter Ml Trapezschifter [Wlschrage Sparren
[Fliechzel [WlFfetten [Flzchrage Pfetten
MRiegel [WlEehlbalken/ Zangen [W]Balkenlage
[Flvechsel (Balkenlage) [W]Pfosten MlEchle/ Grat
OLatten [Wlzon=stige Hblzer ¥l Grund

Tande Eontur

1 ] | | ALLEWAHLEN | | ALLE ABWAHLEM |
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DIREKTVERMARUNG in Grafiken:
Hiermit haben Sie ein sehr wirkungsvolles Instrument, um Detail messungen vorzunehmen.

Bildschirmpunkt vermal3en: wenn Siein einer Grafik im Bildbereich die linke Maustaste
driicken, erscheint an dieser Stelle
einrotes Kreuz, sowieoben links  |waagr.=-0.028 =enkr.=0.000  Abst.=0.028
eine Anzeige von drei Zahlen:
Die angezeigten Werte geben Ihnen die Position des gewahlten (und mit dem roten Kreuz
markierten) Punktes in Metern an. Die Angaben erfolgen relativ zu einem Nullpunkt, der je
nach Grafik einen bestimmten Anfangswert hat, von Ihnen aber jederzeit gesetzt werden kann.

Wo auch immer Sie jetzt die linke Maustaste driicken, stets wird Ihnen der waagrechte, der
senkrechte und der diagonale Abstand vom zuvor gesetzten Nullpunkt angezeigt.

Diese Anzeige erfolgt in Schritten, die durch das eingestellte Punktraster Ihrer Grafikkarte
bedingt sind. Diese Schritte konnen beim Gesamtbild im Zentimeterbereich liegen - bel
entsprechender Ausschnittsvergréf3erung ist die Anzeige aber auf den Millimeter genav.

Punkte fangen und exakt ver mal3en:

Sie haben dartiber hinaus die Moglichkeit, Punkte zu fangen und exakt zu vermalen: driicken
Sedie linke Maustaste in der N&he des zu vermal3enden Punktes, und halten Sie dabel die
Taste ©+ gedriickt: der Punkt wird gefangen (und mit einem roten Stern markiert) und seine
exakte Position angezeigt.

Nullpunkt festlegen:
Den Nullpunkt der jeweiligen Vermal3ung kdnnen Sie auf verschiedene Arten festlegen:

i Nullpunkt auf eine beliebige Stelle der Grafik setzen: die linke M austaste driicken und
dabei die Taste STRG gedriickt halten. Der so gesetzte Nullpunkt wird dann durch ein
grunes Kreuz markiert.

i Nullpunkt auf einen gefangenen Punkt setzen: die linke M austaste in der Nahe des zu
fangenden Punktes driicken, und dabei gleichzeitig die beiden Tasten STRG+1{ gedriickt
halten. Der so gesetzte Nullpunkt wird dann durch einen griinen Stern markiert.

Bl ZIMMERER 6.0: Nullpunkt Mausanzeige [_ O] x]

1 Mit Menu Bild: NU”punkt setzen... ist es Sie kinnen die Maussmzeige an jeder Stelle
méglich den Nullpunkt auf den Schnittpunkt |25, 222 200 2 0 0
irgendwel cher in der Grafik enthaltener Linien, der linken Maustaste dricken.

Um jetzt den Mullpunkt auf einen 3chnittpunkt, oder

wWIe (Je n&h Graflk) al'lf FlrallnleOder auf einen Eckpunkt oder wiollig frei zu setzen...
Aulenkante Mauerwerk, auf Firsthohe oder | L —ufiensiedes T |

Oberkante ROhdeCke, auf linke oder rechte Dachteil 1: Nullpunkt setzen auf Fixpunkte:
Giebelwand sowie auf das Ende einer K ehl- Oereer L T
oder Gratlinie zu setzen. serkech: |

rOAuBEnkante Mauerwerk QFirst

oder auf Kehle/Grat

Der einmal von Ihnen gesetzte Nullpunkt bleibt auch [oe T " sneansopuore Quocen Qcnen |
beim folgenden Bild erhalten. Sie konnen damit von |[—E— LA [EE

einer Ausschnittsvergrof3erung (in der Sie die Maus

auf Null setzen) Uber das Gesamtbild in eine andere AusschnittsvergrofRerung gehen und somit
auch grofe Abstande auf den Millimeter genau vermessen.
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BILDBEARBEITUNG:

Bevor Sie eine Grafik auf Drucker oder Plotter ausgeben, haben Sie eine ganze Reihe von
MOoglichkeiten, die Grafik 1hren Wiinschen anzupassen.

Dies kann einmal, wie oben beschrieben, durch die Schalter im Menu Darstellung erfolgen,
aul3erdem Uber Ment Einstellungen: Standardvermal3ung festgelegt werden, sowie durch
die anschlief}end beschriebenen Verfahren:

Je nach gewdahltem Bildausschnitt kann es vorkommen, dal? V ermal3ungszahlen und/oder
Textboxen sich gegenseitig verdecken. Wenn dies nicht durch die Wahl eines anderen
Bildausschnitts vermieden werden kann, gibt esimmer noch die Moglichkeit, die jeweiligen
Textboxen und Mal3e vor dem Ausdruck mit der Maus zu verschieben.

Mal3e, MalRketten, Hilfdlinien, Textboxen werden mit der linken Maustaste ver schoben:
dricken Sie die linke Maustaste tiber dem Objekt, bewegen Sie die Maus bei gedr lickter
Taste an die neue Position, und lassen Siedort die Taste los: das jeweilige Objekt wird
dann auf diese Position verschoben.

Falls Sie beim Lodassen der Maustaste die Taste STRG gedriickt halten, 6ffnet sich eine
Maske mit alter und neuer Position des Objekts. Sie konnen hier die neue Position auch
numerisch kontrollieren bzw. andern, und haben auf3erdem die Méglichkeit, die Linie oder den
Text zu |6schen.

M al3ketten werden verschoben, indem Sie einen der Endpunkte ver schieben.
Bel Textboxen kann auf¥erdem der Text nach Doppelklick editiert werden!

Unter Menu Bild kénnen Sie mit den Mentipunkten Mal3kette, Linienzug/Mal3, Linie, Text
und Raster Bilder mit einem Raster unterlegen, zusétzliche Mal3ketten entlang irgendwelchen
Kanten aufspannen, Hilfdinien zeichnen sowie beliebige Linien und/oder Texte eingeben.

Die Funktion Linienzug/Malf3 dient vor alem dazu, Mal3e ins Bild einzutragen, die vom
Programm nicht automatisch eingesetzt werden (als Text wird immer das Mal3 des Linienzug-
Anfangs vorgeschlagen), ist aber allgemein genug, um freies Zeichnen und freie Texteingabe
zu ermdglichen.

Die so eingegebenen Linien und Texte bleiben auch bei Wah! eines anderen Ausschnitts
mal3stéblich erhalten, und werden auch auf den Drucker und den Plotter ausgegeben.

Ein zuvor gewahltes Raster |6schen Sie, indem Sie Raster nochmals aufrufen und dann
ABBRUCH wahlen.

Mit der Funktion Mal3kette konnen Malketten an beliebige Kanten angelegt oder zwischen
Punkten aufgespannt werden. Auf die so erzeugte Mal3kette kbnnen andere Punkte (mit der
Maus gefangene Punkte oder auch Schnittpunkte) lotrecht projiziert werden.

So eingegebene Mal¥ketten werden behandelt wie andere Vermaldungen auch - lassen sich a'so
ein- und ausschalten, und werden bel Wah! eines neuen Ausschnittes automatisch neu
positioniert.
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ABBUNDLISTE:

Zusétzlich zur Ausgabe vermaldter Grafiken konnen Sie sich sdmtliche Abbundmale noch
textmaldig anzeigen und ausdrucken lassen.

Zum Anzeige dieser Abbund-Mal¥diste wahlen Seim Meni Daten: Abbundmalie.

Abbundmalie konnen direkt auf
Drucker oder Datel ausgeben oder
zundchst auf dem Bildschirm betrachtet

werden.

Wahlen Sie OK:

Getrennt nach
Dachflachen werden
ihnen dann die
Abbundmal?e im
gleichen Texteditor
angezeigt, den Sie
schon von den Menir-
Hilfetexten her
kennen. Bléttern Sie
durch, indem Sie den
V erschiebebalken
rechts anklicken.

Diein der
Abbundliste
angezeigte
Dachflache berechnet
sich aus der durch die
Konturlinie
umschlossenen
Flache.

[l ZIMMERER 6.0:

—Abbundmale ausgeben auf:

) EBildschirm 3 Drucker {3 Datei
= elche Holzer zeigen™?

@ LLLE O GEVUSHLTE

| LIE., | | ABBRUCH | | HILFE |

@l ZIMMERER 6.0-EDITOR
DATEl BEARBEITEN 2

ZIPPEL Software-Entwicklung HEIDELEERG Tel 0&6Z221-Z1ZE539 29.10.97
Projekt: Beispiel-Dach AREUNDMAZEE DT 1

NODMALPROFIL:

Dachneiqungswinkel: 45.0 Grad

halhe Haushreite: E.o0o0

+ Traufpunkt Uberstand: 0.300
Profilgrund: 5.z00

Firsthihe: E.EEE

—Traufpunkt Hihe: 0.36E
Frofilhdhe: E. 300
Profilléange: 7458

Sparrenahschnice (Trauf) @ rechtwinklig

Lange Dachteil: 1z.000
Lange Wand: 1Z.000

Pfetten Uberstand li: 0.300
Pfetten Uberstand re: 0300
Lange Trauflinje: 1Z.600 !0
Lange Firstlinje: 7.8E4
Eniestock BEreita: 0.z40
Héhe: 0.380
Giebelwand Breite 1i: 0.z40
Abstand innen li: 0.o0z0
Abstand aussen li: o.oz0
Giebelwand Ereite re: 0.z40
Ahstand innen re: 0,030
Abhstand aussen re: 0.030

[

Bei Wahl von ABBRUCH im Menti DATEI werden keine weiteren Dachseiten mehr

angezeigt.
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DACHEINGABE ALSZUSAMMENGESETZTES DACH

Komplexere Bauten mit nicht-rechtwinkligem Grundrif3, L- oder T- oder sonstiger Form ohne
Verfallgratung konnen a's "zusammengesetztes Dach™ eingegeben werden.

Dieswird hier im Schnelldurchgang an einem simplen Beispidl vorgefihrt, eine
ausfuhrlichere Beschreibung finden Sieim Kapitel 5.1 des Handbuchs.

Wéhlen Sieim Ment Bearbeiten: neues Dach, und dann zusammengesetztes Dach.

Bel diesem Verfahren der Dacheingabe wird eine Dachseite nach der anderen im Grund
abgefragt, wobei jeweils anzugeben ist, ob links und rechts Giebel, Grat oder Kehle anféllt.

Bl Eingabe Dachteil 1 [_ O] x]
Links_ -] HECh_tS _[rl In diesem Bei splel
@Giebel QGiekel Anzchlultyp am rechten Rand des neuen Dachieils wahlen geben wir e| nen 3-

G el [Blickrichtung auf Traufe neues Dachteil) . . .
Qcrac Oorar & strahligen Bau ein, in
Oxenle @xehiz o | | dem jedes einzelne Dachteil auf einer Seite mit einer

[Jietztes Dachreil Kehle, und auf der anderen mit einem Giebel begrenzt
| UF. | | ABERUCH | | HILFE | ist.

Nach der Wahl von OK wird in il ZIMMERER 6.0: Systemskizze

der Systemski zze en (I’li cht Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras 2
mal3gerechtes!) Symbol fir dieses
erste Dachteil angelegt.

Dann werden in der Hauptmaske
alle Daten fir dieses Dachtell
abgefragt.

Anschlief3end miissen Siein der
Systemskizze festlegen, wo (links,
rechts oder firstseitig) das néchste
Dachteil anzusetzen ist.

Die mdglichen Ansetz-Positionen
sand mit G, K oder F markiert fir
Grat, Kehle, First .

|El'rt'te Anzchiuistele mit Maus links markieren. HILFERABBRUCH = ESC oder Maus rechts

[FEECTETERN - (0] >] n diesem Beispiel setzen wir das néchste

inschlug: DT 1 Kehle rechts Dachtal an der Kehle an - kllckep Sieaso mit
_ der linken Maustaste auf das, K*“.
Anschlubwinkel : Grad

_'D Fehl3eck oder |SEEz:LETTEniI Etvi_s-:hen Trauflinien der beiden Dau:hteile‘
®cichel AI_sAnsc_thsﬂNir_\keI der beiden K(_ah_len ist der
spitze Winke zwischen den Trauflinien
Qgrac (= Richtung der Mauerlinien) der beiden
OEehle Dachteile anzugeben; d.h. 60 Grad um zu einem

[Jietztes Dachteil symmetrischen 3-Stern zu kommen.

[ o] [FesrocA | [ECE ]

Als Gegenseite ist Giebel zu wahlen.
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Nach OK wird in der FEJZIMMERER 6.0: Systemskizze (=13
leﬁemskizze dn Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extraz ?
(Wlajerum nicht EZIMHEHEH B0

mal3gerechtes!) Symbol

Eitte ilberpriifen 3ie die Orientierung

fur dieses zweite Dachtell des neuen Dachteils!
angelegt ZURUCK wahlen falls Korrektur erforderlich.
1 LIF. 1 |_ZUF!UCK | 1 HILFE |

Falls Siejetzt feststellen,

dai? Siesich bei der F
Eingabe des Anschluf3-
winkels geirrt haben, | K

kdnnen Sie mit
ZURUCK den letzten
Bearbeitungsschritt
riickgangig machen.

™ RER 6.0: Dachte Ghle oy ] ;IEIE'

Elung Einstellungen Extraz 2

Dachteil =

Datenilbernahme von Dachteil:

[ < ] [ | P ]
QO HAUPTMASKE ZEIGEN @% BEERECHNEN:

1 A
L AUSWAHL IN S5 TEMSKIZA ohne Anzeige berechnen mit den

1 LIF. ] | ASEBBRUCH ] []vom gewskiten Dac:'rleil Ghernotnmenen Daten
/ daher einfach die Daten
von Dachteil 1, und
wéhlen auf}erdem noch NUR BERECHNEN - damit wird die Anzeige in der Hauptmaske fur
Dachteil 2 Ubersprungen und das néchste Dachteil 3 kann sofort positioniert werden: und
zwar jetzt mit Anschluf3 am First - d.h. mit der linken Maustaste ,,F* anklicken.

Wir gehen hier von einem
voll-symmetrischen Dach
aus und Ubernehmen

B Eingabe D achte NE= _ o] x]

Darstellung Einstellungen Extras 3?2

In der nun folgenden
Abfrage: links Giebel

DT 2 Firstanschlub:

ggsiebel geghilibel und rechts K ehle wahlen
O6rar Otrar (wieimmer: links und
OFehle rechts sind bezogen auf
biindi: Blickrichtung auf Traufe
@ links O rechts

des neuen Dachtells).

[Oiletztes Dachteil
[ TF 1 [ #EerucH | [ AL ]

Dann wird Dachteil 4
mit Kehle an Dachteil 3
angesetzt, wobei wieder
60 Grad Anschlul3winkel, sowie Giebel auf der Gegenseite gewahlt werden.

Danach wird Dachteil 5 mit First an Dachteil 4 angesetzt, wobei wieder links Giebel und
rechts K ehle gewahlt werden.
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Schliefdich wird Dachteil 6 mit @l Eingabe Dachteil 6 O] x] 8 [=1)Ed
Kehle an Dachteil 5 angesetzt, inschlul: DT 5 Kehle rechts paistellung _Einstellungen Extras 2
wobei auch hier wieder 60 Grad | Aezniubwiskel il ] Geaa
AnSCh|UBWinke|, sowie Giebel OFEehlieck oder Gegenseite:
auf der Gegenseite gewahit gza‘zl
werden, und aul3erdem letztes Oxenle
Dachteil eingeschaltet wird: - 5/,
TH | [ BCFE ]

(=l

ZIMMEHEFI b6.0: Systemszkizze
FProjekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras 2

Nach Abschlul3 der Dachteil-
Eingabe prift das Programm, ob

a noch irgendwelche ,, offenen
. Bindungen® vorliegen, d.h. Kehle,
F Grate und Firgte die noch nicht
1 mit anderen Dachteilen verbunden
wurden.

Diese Information wird bendtigt
zur Berechnung der Kehl- bzw.
Gratsparren und der Schiftung,

DT 1: Bindung First mit Maus links { keine Bindung: ESC oder Maus rechts P sowie zur Zuordnung der
Firstpfetten.

In diesem Fall wird die Firstbindung fur Dachteil 1 abgefragt:
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Zahl 6.

DanaCh W| rd d% gesamte Da:h Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras  ?
durchgerechnet und in der
Systemskizze mal3gerecht
angezeigt.

Mit Meni Grafik: Grund
erhalten wir:
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DACHEINGABE UBER AUSMITTELUNG
Bauten mit Verfallgratung werden Uber Ausmittelung eingegeben.

Dieswird hier im Schnelldurchgang an einem Beispiel vorgefuhrt- eine ausfihrlichere
Beschreibung finden Sieim Kapitel 5.1 des Handbuchs.

ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Dateneingabe !E E
Wahlen Sieim Menii | F.ontur von Holzrahmenbau ubemehmen |
Bearbeiten: neues oder Grundform wahlen:
Dach, dann | waagrechte Linie | | genkrechte Linie | | Rechteck |
Ausmittelung und [ LC-Fom [TFom | [[HFom | [ ZFam | [ ] [ECE_]

dann L-Form in der Basislandge (m) : gedreht um(Grad) :D
hier gezeigten Maske: |'Ku:-n$truktianshilfen:

G Positionsraster (m) : waagfsen}c:h | |1 |

O Winkel/Abstandsraster (Grad, m) :|EI | |EI |

[fEEFUCH | [ HCFE_ ]

In einem neuen Fenster wird ein L-formiger Grundrif abgelegt, dessen Kantenlénge sich aus
der zuvor eingestellten Basislange (in diesem Fall: 5 Meter) ergibt.

Mit Hilfe einer ganzen Reihe von Methoden (Menii Bearbeiten oder Kontextmenu pro
Eckpunkt: 6ffnet sich mit rechter Maustaste) konnen Sie die tatsachlichen Mal3e des Baus
eingeben, z.B. indem Sie Uber das Kontextmenii zuerst einen gunstig liegenden Eckpunkt auf
Null setzen, und dann die Koordinaten-Tabelle aufrufen, um die anderen Punkte darauf
bezogen festzulegen.

ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - £eichenblatt: Eingabe gegen Uhrzeigerzinnl !EI m

Bearbeiten Bild Einstellungen Extras ?

I:—I
H—H‘T—E_l. LY
andern... !g
neuer Punkt._.
MNull setzen
Startpunkt zetzen Br-:-fil."T &
loschen e
. L=5.000
ganze Gruppe:
drehen._.
verschieben. .. ol '_ﬂ
B Koordinaten... “FrofilT4
M loschen NW:IIIEIEI
Raster. . L=4.
Brnfil."T 3
M=
L=5.000
[:I_I M
“ProfiliT 2
M=
L=10.000
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ZIHHEFIEH 6.0: Auzsmittelung - Zeichenblatt: Eingabe gegen Uhrzeigersinn! !Elm
Bearbeiten Bild Einstellungen Extras ?
E Eckpunkt-Koordinaten !E E
Punkt waagrecht senkrecht
1 [oooo | [ooon ] []
z [0.0o0 | [0.000 | O
3 [oooo | [ooo0 |
4  [ooo0 | [5.000 |
s [z | [5.000 | El
5 [7 | [oooo | [+]
| TABELLE ZEIGEM / DRUCKEM |
l LIF, ] | ABBRUCH HILFE
= | LH I B rofiteT 3
M=
l L=5.000
ZIHHEFIEH 6.0: Auzsmittelung - Zeichenblatt: Eingabe gegen Uhrzeigersinn!
Bearbeiten Bild Einstellungen Extras ?
—
i, “ProfiliT & L
M=
. .. L=7.000
In diesem Beispiel
wurde zunéchst
Punkt 2 auf Null E{;fm 5
gesetzt, und dann e
die Punkte 5 und 6
um 2 Meter nach S W &
rofiliT 1 rofiliT
rechts verschoben b= M=
- mit diesem |=-10.000 L=32.000
Ergebnis:
o rotiteT 3
Hi=
L=5.000
(2 “ErofilfT 2 £
M=
L=10.000
Wmn S e Zuerg unter M enu EZIMMEREH 6.0: Systemeinstellungen [ [O] x]

Einstellungen:CAD-Bearbeitung die

Abbunt{Angebotx’Abrechnur{ AL Bearbetund [ingabemaske| Grafikfenster Prniektvarzeichnis| Sonstiges

Option ,, Eckpunkte verschieben durch
ziehen der Maus* einschalten, konnen Sie
auch einfach die Eckpunkte mit der linken
Maustaste auf eine neue Position
ziehen, wobel das vorgegebene Raster

Voreinstellungen fir die CAD-Bearbeitung:

Ooption ALT/NEU anzeigen

Dobjekte werschieben/kopieren durch Ziehen der Maus
Ookiekte wahlen durch Ziehen der Maus + UMSCHALT

[OEckpunkte verschieben/einfilgen durch Ziehen der Maus

wirksam ist (in diesem Fall: waagrecht und

ok | [#eerucd | [ ECE ]

senkrecht jeweils 1 Meter).

Nachdem die Grundform des Baus festgelegt ist, missen die Profile bestimmt werden.
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Klicken Sie mit der linken Maustaste |- Rl YRy AR

auf die Raute in der Mitte von —DACHNEIGLNG:

Wand 1: deraufhin offnet sich eine || @ Nesgunasviskel in Graa:[500 ]

o

ZIEBEL

Maske zur Profileingabe.

r—Frofil bestimmt uber:

Das Profil kann Uber Traufe oder
Kniestock festgelegt werden.

Falls eine Giebelwand vorliegt,

® TRAUFE:TJberstand:
O EKNIESTOCK:HShe Eniestock:[d |
Fubpfette: Chholz rwkl:lCl

Ri’mksprung:@ HDlzstarke:D

lDtrecht:D

Traufht’ihe:

wirden Sie dies einfach durch Wehl | —— rmmmmer e

der Taste,, Giebal* bestimmen (dann
muissen keine weiteren Mal3e
eingegeben werden).

Nehmen Sie die hier gezeigten Eingaben vor, und wéhlen Sie OK:

Angtatt jetzt der Reihe nach alle Profile einzugeben,
koénnen Sie einfach das gezeigte Fenster schlief3en
(oder mit Menl Bearbeiten: AUSMITTELUNG
wéhlen). Das Programm stellt fest, dal3 noch nicht ale
Profile eingegeben wurden, tbernimmt das Profil von
Seite 1 auf die folgenden Seiten und 6ffnet eine Maske
in der alle Profile angezeigt und ggf. noch gedndert
werden konnen:

@il ZIMMERER 6.0:

wurden Daten eingegehen.

3o0llen suf die noch nicht
hearheiteten Frofile die Daten

des jeweils worhergehenden

Profils Uhertragen werden?

Nicht fiir alle Frofile

J2,

] W

HCE |

SchlieRen Sie die Profil-Tabelle mit OK. [FEEEI=ms

o=

Bild__Ei

Extraz  ?

Bl ZIMMERER 6.0: Profil-T abelle

Winkel Traufilb TraufH EnStkH OCbhhRwkl ChhlLotr FuPfREpr FuPfH
1:Profil/T  [45000 | [0300 | [o@00 | | | | | | | | |
2:Profil/T  [46000 | [0300 | [0@o0 | | | | | | | | |
3:Profil/T  [45000 0.300 0.300
4:Profil/T  [45000 0.300 0.300
S:Profil/T  [45000 | [0300 | [0300 | | | | | | | | |
6:Profil/T  [45000 | [0300 | [o3o0 | | | | | | | | | |
[ o1 [#EerocH | [ HOE ]

Die Ausmittelung wird durchgefthrt und
das Ergebnisin einem neuen Fenster
angezeigt. Falls die Ausmittelung zu
mehreren Ergebnissen kommt, wird jedes
Ergebnis in einem eigenen Fenster gezeigt.

Unter Meni Bearbeiten werden hier
verschiedene Funktionen angeboten, mit
denen Sie in manchen Situationen eine
Nachbearbeitung vornehmen konnen (z.B.
um verschiedene Anfallspunkt in einen
Punkt zusammenzuziehen).

DT1

DTG

DTS

DT2

DT4

DT3

Wahlen Se WEITER im Ment Bearbeiten, um das Ergebnis der Ausmittelung zu

Ubernehmen.
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i i ZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 1

e verscnieagenen
Dech%'ten Werden Bearbeiten Einstellungen Extras 2
dannin der Haupt- Dachneigung (Grad) |45.000 FIRST@C&HE 4100
mas eangezeigt halbe HAUSEREITE (3500 HAUSLINGE [10.000

PFETTEN fberstand I/r [ [ |  rwkl EEHLEALKEN/ ZANGEN
DI : h Nr. waagr. sSenkr. Breite HBhe OBHZI Typ senkr. Breite Hihe Typ
esp aus der 0 450 0120 foioo [oasn s =
Ausmittelung 2600|0120 [oi00 0150
ergebenden Malke 0120 (0100|0150 |F
sind dabei schon TRAUFPUNKT |0300  |0.900 Traufschalung w/l/r
eingetragen’ andere gemauerter FNIESTOCE [0300 [0.350 | | |
Breite Giebelwand links/rechts

MaBe (_HOlZ_ Ih=stand Ereite Hohe Ereite
dimensionen usw.) SPARREN [ LAGE Josoo  [oosd o180 SF.lhstand auben

- KEHLSPARREN/GRATSPARREN [0120 [0.240 3P.lbstand innen
miissen von Ihnen ELEOLE
noch engtl’agen BERECHNEN ] unten Weite oben Luflage
werden. oKk ) aBERUCH ] HILFE | LATTEN | | | | |

| L ATFe L st [ O]

Im gezeigten
Beispiel wurden Schwelle, Mittel pfette und Firstpfette eingetragen, sowie Mal3e fir Sparren
und Gratsparren.

Bl ZIMMERER 6.0: Dachteil wihlen [Ij[=]E3
N&ichstes Dachteil:

I I

| ABERUCH ] |

Wenn Sie nach Abschluf’ dieser Maske bel der Abfrage des
nachsten Dachtells einfach ENDE wéahlen, werden alle
Profile mit diesen Mal3en berechnet.

e ]

Wie dann die Grundgrafik zeigt, hétten wir bel diesen Mal3en zumindest fur die niedrigeren
Profile die Hauptmaske Uberprifen und entweder Mittel- oder Firstpfetten |6schen sollen:

il ZIMMERER 6.0: Grund

FProjekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung  Einstellungen Extras  ?

Projekt: Beispiel-Dach
DT 1 2 3 4 5 @&
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CAD - BEARBEITUNG

Zur Feinbearbeitung eines eingegebenen Daches stehen Ihnen unter Menl Grafik: CAD
Funktionen zur Verfligung, mit denen Sie ale Feinheiten graphisch am Bildschirm mit
Maussteuerung eingeben konnen.

Die Beschreibung dieses Programmteils sprengt jedoch den Rahmen dieser Einfihrung.
Eine detaillierte Beschreibung finden Sie in Kapitel 6.

HOLZRAHMENBAU

Der Programmiteil Holzrahmenbau/Fachwerk gehdrt nicht zum Standardpaket der
ZIMMERER-Software, und ist auch separat erhdtlich (ohne Dach-Abbund).

Die Beschreibung dieses Programmteils sprengt den Rahmen dieser Einfihrung, deshalb nur
ein paar Hinweise. Eine detaillierte Beschreibung finden Siein Kapitel 7, bzw. kénnen
Sie auf Anfrage erhalten.

Die Eingabe zum Holzrahmenbau wird gestartet mit Menii BEARBEITEN: neue Wand.
Die Eingabe der Wande im Grund erfolgt wie bel der AUSMITTELUNG (siehe dort).
Jeder Wand ist ein Kontextment (rechte Maustaste auf Raute in Wandmitte) zugeordnet.
Neben dem Aufruf der CAD-Bearbeitung dieser Wand kann dartiber der Wand eine
Balkenlage zugeordnet werden (Verlauf im 90-Grad- Winkel zur Wand).

Mausklick links auf die Raute 6ffnet ebenfalls die CAD-Bearbeitung fur eine Wand. Dabel
konnen Sie zuerst Uber eine Eingabemaske eine Standardwand aufbauen.

Die weitere Bearbeitung erfolgt hauptsachlich tiber die Kontextmentis der einzelnen Holzer,
oder Uber das Hauptmenti des Fensters.

Die so eingegebenen Wande werden auch in der Systemskizze gezeigt, sowie in Holzliste,
Aufmald und 3D-Grafik ausgegeben.

Die Dachausmittelung kann auf zuvor eingegebenen Wanden aufbauen.
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HOLZLISTE / AUFMASS

ZIMMERER enthélt Masken zur Bearbeitung der Holzliste und von funf verschiedenen
Aufmal3-Typen: Kantholz, Dachflachen, Allgemeine Flache, L aufende M eter und
Beliebige Einheit.

Sie rufen die Aufmal3berechnung auf, indem Sie im Projektverzeichnis unter Ment
Bearbeiten, oder in einer der Abbund-Grafiken unter Menu Daten die jeweilige Funktion
wéhlen.

Bei Aufruf aus dem Projektver zeichnis werden werden alle Dachteile des Projekts
berticksichtigt, bel Aufruf unter Ment Daten werden nur diein der Systemskizze

gewahlten Dachteile berlicksichtigt.

Bel Wahl von KANTHOLZ wird, sofern Abbunddaten existieren, das Aufmal3 aus den
Abbunddaten berechnet, wobei alle Dachteile berticksichtigt werden. (Falls Sie nur einzelne
Dachteile ins Aufmal3 tbernehmen wollen, missen Sie aus dem Abbund heraus unter Men(
DATEN die Funktion Aufmal3d wahlen - dann nur diein der Systemskizze gewahlten Dachteile
berticksichtigt.)

Falls schon zuvor das Kantholz-Aufmal3 berechnet und abgespeichert wurde, fragt das
Programm, ob Sie das vorhandene Aufmal3 bearbeiten, oder das Aufmal3 neu berechnen lassen
wollen.

aus dem Abbundment heraus aufrufen und nicht alle, sondern nur einige Dachteile in der
Systemskizze gewahlt haben, ist gewohnungsbedirftig und mag auf den ersten Blick falsch
erscheinen:

Kehlsparren, Kehlbohlen und Gratsparren werden jeweils dem Dachteil zugeordnet, an dem
Sielinks anliegen (oder andersrum ausgedriickt: an dem das Holz mit seiner rechten Kante
anliegt). Eine Konsequenz davon ist, dal3 der zweite Kehlsparren einer Sattel gaube nicht beim
Dachteil Sattelgaube, sondern beim Hauptdach gezeigt wird. Wenn Sie nur die Gaube
wahlen, taucht in der Holzliste nur ein Kehlsparren auf!

j Das folgende Programmverhalten bei der Aufmal3erechnung, wenn Sie Aufmal¥Holzliste

Das DACHFLACHEN-Aufmald wird ebenfalls aus den Abbund-Daten berechnet. Firr die
anderen Aufmal3typen miissen von Ihnen die jeweiligen Daten eingegeben werden.

Alle Aufmal3-Masken werden in gleicher Welse benutzt. Eine ausfuhrliche Beschreibung der
MenUs und Schaltfelder finden Sie im Kapitel 4 unter Meni Daten.

Beispiel der Maske [T T T TN
Aufmass Kantholz | BEARBEITEN EINSTELLUNGEN Extras ?
(Uber Ment POSI BEZEICHNUNG STH LINGE B H 1fm chm o
El NSTEI—LUNGEN DT/ Firstpletten 1 206 12 |20 a.08 0.193 5.
kann die Form der Z  [oTi/PrettenzH0z0030 |1 [1280 |12 [12 | 1z.60  0.181 6.
Maske, die Breite 3 |DT1/Pretterz H0.20 T |4 |12 |0 4.25  0.102 2.
und Anordnung der 4 |DTi/Ffetend HOODOZ0 |1 425 [12 |0 4.25  0.102 z.
Spalten verandert B [DT1/5panen H0.42 0 |13 |8 |18 13.10  o.189 .
Werden) [ DT1/5paren H:0.42 2 |750 g2 e 15.00 0.z216 7.
7 [DT1/5chiter 2 [153 |8 |8 3.06  0.044 1.
& |DT1/Schiter 2 |2 & |18 4.95  0.071 z.
SUMME 1fm: 255.52 chm: 3.374 cm: 121.39
zkoreEreN || zLoscHew |f pRUcken || Ok i 4BERUCH || HILFE |
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Beispiel der Maske fir
Aufmass Dachflache:

Beispiel der Maske fir
Flache allgemein:

Beispiel der Maske fir
laufende M eter:

Beispiel der Maske fir
beliebige Einheiten
(as Einheit wurde "kg" gewahlt):

DZIMMEHEH 6.0: Aufmass Dachflache / Projekt: Beispiel-Dach 2
BEARBEITEN EINSTELLUNGEN Extras ?
POIITICN BEZEICHNTNG FLETOR FLACHE o
Dachflache 1 1.00 B5.53 55.
2 Dachflache 2 1.00 91.29 ai.,
3 Dachflache 3 1.00 1057 10,
4 Dachfldche 4 1.00 1057 10,
5 Dachflache 5 1.00 1161 11.
53 Dachfldche & 1.00 1161 11,
7 Traufzchalung 1 1.00 7.23 2.
8 Traufzchalung 2 1.00 14.44 14,
SUNNE e : 231.01
[ zroremren |f zidschew | pRucken JI ok aserucH [ HiLFE |

I |ZIMMERER 6.0: Aufmass qm / Projekt: Beispiel-Dach 2
BEARBEITEN EINSTELLUNGEN Estras ?

POIITICN BEZEICHNTNG LMZAHL LAWGE EBREITE o

SUMME o H
[ zromeren Jf ziGschew | pRucken JI ok aserucH [ HiLFE |

I |ZIMMERER 6.0: Aufmass Ifm / Projekt: Beispiel-Dach 2
BEARBEITEN EINSTELLUNGEN Estras ?

POIITICN BEZEICHNTNG LMZAHL LANGE 1fm

SJUNMME 1fm
[ zromeren Jf ziGschew | pRucken JI ok aserucH [ HiLFE |

[” |ZIMMERER B.0: Aufmass kg / Projekt: Beispiel- Dach 2
BEARBEITEN EINSTELLUNGEN Estras ?

POSIITION BEZEICHMNUNG FLETOR MENGE kg
SUMNE  ko:
zropiEreN I zLoschen || pRucken [ ok ff apeRucH || HILFE

Kapitel 3.2 - Seite 36



Kapitd 3.3: ZIMMERER kennenlernen / Angebot + Abrechnung

Kapitel 3.3

L eistungsver zeichnis, Angebotser stellung, Abrechnungs

Mit allen Leistungsverzeichnissen, Angeboten und Abrechnungen wird die jewells verwendete
Wahrung abgespeichert. Esist moglich, Leistungsverzeichnisse, Angebote und Abrechnungen
in unterschiedlichen Wahrungen zu erstellen und ineinander umzurechnen.

Bitte Uberprifen Sie, ob das Wahrungssymbol unter WINDOWS korrekt eingestellt ist
(START: Einstellungen: Systemsteuerung: Landereinstellungen), bevor Sie mit diesem
Programmtell arbeiten, da den mitgelieferten Le stungsverzeichnissen automatisch die unter
WINDOWS eingestellte Wahrung zugeordnet wird.

L eistungsver zeichnis
Grundlage der Angebotserstellung und Abrechnung ist das Leistungsverzeichnis.

ZIMMERER wird mit einem Beispidl-L e stungsverzeichnis ausgeliefert. Im Projektverzeichnis
finden Sie unter Menli BEARBEITEN die Funktion LEISTUNGSVERZEICHNIS. Damit
konnen Sie das mitgelieferte L eistungsverzeichnis Ihren eigenen Bedurfnissen anpassen, Sie
konnen aul3erdem verschiedene Leistungsverzeichnisse anlegen.

ZMMERER 6.0: Lostungeversoichnis STANDARD —____ IEIEd]
ZIMMERER  DATEl BEARBEITEM EINSTELLUMWGEMW 2

FPOSITI BEZEICHWNUNG ME F/E (LM

1 EAUHOLZ il

2 Liefern won Bauholz, Fi/Ta, cbrn | B00.00

3 Zulage fir Schnittklasse 3 cbm | 70.00

4 Liefern wvon Brettschichtholz chm |1820.00

5 Liefern won Bauholz, Kiefer, cbm | 660.00

B Hobeln won Sparren, Pfetten, chbm | 185.00

i 3 seitige= Hobeln won Aulensparre m 3.20

a Fasen von Bauhole chri | 55.00

3 Hokeln u. einfaches Profilieren |5tk 420

10 Hokeln u. einfaches Profilieren |5tk 8.50 .l

Z EOPIEREM Z.LOSCHEN DRUCKEMN ak ABBRUCH | HILFE

L eistungsver zeichnis bear beiten:

Bewegen Sie die Schreibmarke mit der Maus auf das Feld, in dem Sie etwas eingeben oder
andern wollen.

Mit der Taste TAB (links neben dem Buchstaben Q) bewegen Sie die Schreibposition jewells
um ein Feld weiter. Mit der Tastenkombination UMSCHALT+TAB bewegen Siedie
Schreibposition jeweils um ein Feld zurtick.

Mit den Pfeiltasten hoch und tief bewegen Sie die Schreibposition jewells um eine Zeile nach
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oben bzw. unten (aul3er im Feld BESCHREIBUNG).
Mit dem Rollbalken rechts kénnen Sie das Anzeigefenster Uber die ganze Liste verschieben
(falls mehr Positionen vorhanden, alsin der Maske gezeigt).

Im Feld BEZEICHNUNG konnen Sie beliebig lange Texte eingeben. Standardméssig werden
hier 4 Zeilen angezeigt (Sie konnen die Anzeige auch auf mehr als4 Zeilen einstellen - siehe
unten), sobald sich die Schreibmarke auf dem Feld befindet. Texte von mehr as4 Zeilen
werden durch das Anzeigefenster gerollt.

Der Zeilenumbruch im Feld BESCHREIBUNG erfolgt nach 2 verschiedenen Verfahren:

1. Neue Zeile am Wortende: Sobald ein Wort nicht mehr vollsténdig in eine Zeile passt, wird
es automatisch in die néchste Zeile geschrieben. Falls Sie spéter weiter vorn einen Teil des
Textes |6schen, wird der nachfolgende Text aus tieferen Zeilen wieder hochgezogen.

Wenn Sie ein langes Wort trennen wollen, missen Sieim Wort ein Leerzeichen (nach dem
Trennungsstrich) eingeben; falls Sie spéter im Text wieder etwas andern, missen Sie
Leerzeichen und Trennstrich wieder entfernen, um die Worttrennung aufzuheben.

2. Neue Zeile mit STRG+ENTER: Wenn Sie die Eingabetaste zusammen mit STRG (oder
CONTROL, je nach Tastatur) drticken, wird in jedem Fall eine neue Zeile begonnen. Dieser
Zeilenwechsdl bleibt auch bei einer Verkiirzung des dariiber stehenden Textes erhalten.

Bedeutung der Schaltfelder:

Z.KOPIEREN: die Zeile, auf der gerade die Schreibmarke steht, wird verdoppelt

Z L OSCHEN: die Zeile, auf der gerade die Schreibmarke steht, wird geléscht

DRUCKEN: hiermit konnen die Daten wahlweise auf den Drucker, in den Editor
oder in eine Datel ausgegeben werden.

OK: die gednderten Daten werden gespeichert und die Maske wird geschl ossen.
ABBRUCH: die Maske wird geschlossen, ohne evtl. geénderte Daten zu speichern.
HILFE: dieser Hilfetext wird angezeigt

Bedeutung der Mens:
MenUu DATEI:

neu.... Wahlen Sie diese Funktion, wenn Sie die Bildschirmmaske |6schen wollen, um ein
vallig neues L eistungsverzeichnis einzugeben.

speichern: Hiermit konnen Sie die von Ihnen eingegebenen Anderungen abspeichern. Bei
Wahl von OK wird auf jeden Fall nochmals gespeichert, falls Sie groRere Anderungen
vornehmen oder eine vallig neues Le stungsverzeichnis eintippen, sollten Sie sicherheitshalber
zwischendurch immer mal wieder "speichern” wahlen.

speichern als...: Hiermit kbnnen Sie das angezeigte L eistungsverzeichnis unter einem anderen
Namen abspeichern (das ate Leisungsverzeichnis bleibt erhalten).

[6schen: Hiermit konnen Sie ein Leistungsverzeichnis |Gschen.
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Menu BEARBEITEN:

Suchen: sucht in den gewtinschten Spalten und alen Zeilen unter derjenigen Zeilein der ein
Feldinhalt gewahlt ist (falls nichts gewahlt wurde, wird ab erster Zeile gesucht).

Geben Siein dieser Maske den Suchbegriff | Bl ISH Ao NIE M= B
ein. Hierbel kann es sich um jede beliebige
Folge von Buchstaben oder Ziffern handeln,
es missen aso keine vollstandigen Worte

Suchen in welchen Zpalten?
[ POSITICN [T BEZEICHWUNG [T ME [ F/E

angegeben werden. Suchbegriff :| |
Falls Sie zuvor eine Suche durchgefihrt [ Grob-/Kleinschreibung heachten
haben, erscheint der zuletzt eingegebene ok |  aBERUCH HILFE |

Suchbegriff; Gberschreiben Sie ihn, wenn
Siejetzt nach etwas anderem suchen wollen.
Wahlen Sie dann die Felder, in denen gesucht werden soll.

Waéhlen Sie "Gross-/Kleinschreibung beachten”, wenn bel die Suche zwischen Gross- / Klein-
schreibung unterschieden werden soll.

Beachten Sie: die Suche wird ab der zuletzt gewahlten Zeile durchgefuhrt; dartber liegender
Text wird nicht durchsucht! Wenn Sie ab Anfang der Tabelle suchen wollen, missen Sie
zuerst den Anfang der Tabelle wahlen, bevor Sie die Suche aufrufen.

Sort_i_eren: sortiert ale Zeilen nach den ZIMMERER E.0- MmE &=
gewdhlten Spalten. Sortierfolgeist fest
eing&ctellt auf links nach rechts, klein nach Sortieren nach welchen Spalten?

grof3; Sortierung erfolgt nach [T POSITION [~ BEZEICHNUNG [T ME [ P/E
Textdarstellung (also nicht numerisch!). [ ok | _aesRUCH |

Zwischenablage: die gewiinschte Anzahl von Zeilen unter derjenigen Zellein der ein
Feldinhalt gewahlt ist (falls nichts gewahlt wurde: ab erster Zeile) wird in die WINDOWS-
Zwischenablage Ubertragen.

Damit kann die Holzliste in der jeweiligen Formatierung (siehe unten:
EINSTELLUNGEN:Spalten) an ein anderes unter WINDOWS laufendes Programm (Editor,
Kalkulation) tbergeben werden.

Spalten setzen: der gewdhlte Feldinhalt (falls nichts gewahit wurde: erste Zeile, erste Spalte)
wird in die gewinschte Anzahl von Zeilen darunter kopiert.

Position neu numerieren: die Spalte POSITION wird durchnumeriert

Aufschlag/Abschlag: ZIMMERER 6.0: Aufschlag/Abschlag & B

Alle Preise werden um den Preisaufschlag bhezw. —-asbhschlay in Prozent: I:I

emgegebenen Prozentsatz [Lufschlag: positiv, Abschlag: negativ eingeben!)
erhoht bzw. verringert. ok |  ABBRUCH HILFE
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umrechnen DM --> EURO: hiermit kdnnen alle Preise von DM- auf EURO-Basis
umgerechnet werden. Der offizielle DM/EURO-Wechsalkurs ist im Programm eingetragen
und wird vor der Umrechnung angezeigt.

Falls z.Zt. fUr diesen Vorgang eine ZIMMERER 6.0: Umrechnen EURD --> DM N B3
andere Wéhrung as ,,DM* eingestellt | wechseikurs: 1 Evro = pm:[i9s6es |
i$1 Zagt das Programm ane ent_ [T Diezen Wert speichern und in Zukunft nicht mehr abfragen.

oKk |  aBeRUCH | HILFE |

sprechende Warnung. Sie konnen
dann hier den entsprechenden
Wechselkurs eingeben. Bei Wahl von " Diesen Wert speichern und in Zukunft nicht mehr
abfragen” wird dieser Faktor dauerhaft gespeichert und in Zukunft ohne weitere Abfrage
verwendet.

umrechnen EURO-->DM: hiermit kdnnen alle Preise von EURO- auf DM-BASIS
umgerechnet werden. Ansonsten gilt das oben aufgefiihrte entsprechend.

Wahrungssymbol andern: hiermit konnen Sie andere Wahrungen al's DM oder EUR
einstellen. Die Umrechnung konnen Sie hierbel anschlief3end mit der Option

" Aufschlag/Abschlag” vornehmen, indem Sie einfach den entsprechenden Prozentsatz
eingeben (Um z.B. von DM nach Osterreichischen Schilling umzurechnen, muR ein Aufschlag
von 600 Prozent angegeben werden, um den Umrechnungsfaktor 7 zu erhalten).

Beispiele dazu:

Um eine Kopie eines vorhandenen Leistungsverzeichnisesin EURO zu erstellen, gehen Sie
wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Leistungsverzeichnis (in Maske Projektverzeichnis: Menu Bearbeiten:
Leistungsverzeichnis)

2. Wéhlen Siein der Maske Leistungsverzeichnis im Menl Bearbeiten:umrechnen DM-->
EURO. Be der Abfrage des Wechselkurses: geben Sie den am 1.Januar 99 festgelegten
offiziellen Wechselkurs mit allen Nachkommastellen an. Wéhlen Sie dabel am besten auch
gleich die Option " Diesen Wert speichern und in Zukunft nicht mehr abfragen*.

3. Wéhlen Sieim Menl Datei: speichern as...und geben Sie dann einen neuen Namen fur das
Leistungsverzeichnis an (z.B. Standard-EURO).

4. Schliefen Sie das Leistungsverzeichnis mit ABBRUCH oder OK.

Um ein Angebot sowohl in DM als auch in Euro auszudrucken, gehen Sie wie folgt vor:

1. Erstellen Sie das Angebot wie gewohnt in DM (in Maske Projektverzeichnis: Menu
Bearbeiten: Angebot), drucken Sie es aus und speichern Sie es ab (Maske mit OK
beenden).

2. Erstellen Sie eine Kopie des Projekts (wdhlen Sie in Maske Projektverzeichnis: Menu
Projekt: Projekt kopieren...)

3. Rufen Sie dann in der Kopie des Projekts erneut das Angebot auf (Menu Bearbeiten:
Angebot).

4. Wahlen Siein der Maske Angebot im Menl Bearbeiten:umrechnen DM--> EURO. Falls
Sie den Wechselkurs nicht nicht eingegeben haben: siehe Punkt 2 im 1.Beispidl.

5. Drucken Sie das Angebot aus und speichern Sie es ab (Maske mit OK beenden).
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Menu EINSTELLUNGEN:

Zeilen: Hiermit kann die Eingabemaske auf eine andere Zeilenzahl umgestellt werden.

Spalten: hiermit kann die Breite der angezeigten Spalten festgelegt werden (Breite O = Spalte
wird nicht gezeigt), sowie die Reihenfolge (gewinschte Anzeige von links nach rechts als
aufsteigende Zahlenfolge angeben).

Vorsicht bei einer Anderung der Spaltenbreite des Beschreibungstextes: dies fiihrt

zwangd aufig zu einer Anderung des Umbruchs (Zeileneinteilung), da nicht mehr in eine Zeile
passende Worte jeweils in die Folgezeile rutschen!

Unter FOLGE konnen Sie festlegen, in welcher | ekaladilliiiis IS B3
Reihenfolge (von links nach rechts) die st dreee Lirme: Spalssm
einzelnen Spalten angezeigt werden sollen. Spalte Folge Breite Dez.

. : i B 0
Unter BREITE kénnen Sie festlegen, in FOSTTLON I | | | | |
welcher Breite die einzelnen Spalten angezeigt | PEZEICHNUNG [2 | |32 N
werden sollen. Wenn Sie hier eine Null HENGE B[ | B |
eingeben, wird die Spalte gar nicht angezeigt. HE |4 | |3 | o |

P/E |5 | |7 | 2 |

Unter I;)IEg.Ikdrénen Siee:‘&stlegegl, mit wievielen | ayung B | [0 N
Dezimalstellen die einzelnen Spalten angezeigt oK | 2BBRUCH HILFE
werden sollen - sofern in diesen Spalten Zahlen — | _d |

angezeigt werden. Bei Textspaltenist die
Angabe unter DEZ. ohne Bedeutung.

Beachten Sie, dass bei BREITE auch der Dezimal punkt und die Dezimal stellen mitgerechnet
werden!

Falls Sie bei Spaltenbreite einen Wert angeben, der kleiner ist as zur Ausgabe der Zahlenwerte
erforderlich, wird lediglich eine Reihe von Sternen angezeigt. Erhthen Siein dem Fall die
Spaltenbreite!

Bei Eingabe zu kleiner Werte kdnnte es unter Umstanden schon beim Aufbau der Maske zu
einem Fehler kommen. In dem Fall werden Ihre Einstellungen verworfen und stattdessen die
Standardeinstellungen verwendet.

Beschreibung: hiermit kann die Zellenzahl der Beschreibungsfelder (Bildschirmanzeige)
festgelegt werden. Unabhéngig vom eingestellten Wert konnen die Beschreibungstexte bis zu
32000 Zeichen lang sein - hier wird lediglich die Gréf3e des Anzeigefel ds geregelt.

Standard: Setzt alle Einstellungen zurtick auf die Standardwerte.
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Angebotserstellung

Ausgehend von einem Leistungsverzeichnis kénnen Sie fir ein Projekt ein Angebot erstellen,
indem Sie im Projektverzeichnis unter Menlti BEARBEITEN die Funktion ANGEBOT
wahlen. Falls Sie schon mehrere Leistungsverze chnisse eingegeben haben, wird zunéchst
gefragt, welches Lei stungsverzeichnis verwendet werden soll.

Danach erscheint die Angebots-Eingabemaske:

ZIMMERER 6.0 Angobot / Pkt Bespildach MBI
ZIMMERER  DATEl BEARBEITEM EIMSTELLUMGEM 2

POSITI BEZEICHNUNG HENGE ME FP/E SUMME (D)

1 BATTHOLZ -

Liefern wvon Bauholz, Fi/Ta, 7680 chm | BO0.00 4605 .00

3 Zulage fiir Schnittklasse 3 chra | F0.00

4 chrn |1880.00

4] chm | GE0.00

B E chrn | 185.00

7 3 m 320

] F cbrm | 55.00

3 Hobeln u. einfaches Profilieren Stk | 420

10 Hobeln u. einfaches Profilieren Stk a.50 ;I
STMHE netto: 4605.00 16% MWIt: 737.:25 bhrutto: 5345.:28

Z KOFIEREM Z LOSCHEM DRUCKEEM I ak. I ABBRICH HILFE |

Die Angebots-Eingabemaske funktionniert im wesentlichen genau wie die Maske zum
Bearbeiten von Leistungsverzeichnissen, mit folgenden Unterschieden:

Das gewahlte Leistungsverzeichnis dient als Vorlage fir das konkrete Angebot.
Positionsnummern, -texte, Mengeneinheit und Preis/Einheit kdnnen beliebig veréndert werden.
Diese Anderung gilt nur fir das eine Angebot; das Leistungsverzeichnis bleibt dabe
unverandert.

In der Spalte MENGE geben Sie fur jede Position, die Sie ins Angebot aufnehmen wollen, die
jeweilige Menge ein. Sobald Sie das Mengenfeld verlassen (mit der Maus oder der Tastatur)
wird aus Menge und Preis/Einheit der Preis berechnet, und zugleich auch die Summe Uber alle
bisher eingegebenen Positionen angezeigt.
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Um das Angebot zu drucken, wéhlen Sie das Feld DRUCKEN.

Es erscheint diese Abfrage: ZIMMERER 6.0: IS E3

Lusgabe auf:

Ausgabe auf: Sie haben (wie be & Bildschirm  Drucker {( Datei

allen Druckerausgaben auf) die

Moglichkeit, die Ausgabe in den husgabeform:[ andern
ZIMMERER-Editor oder auf eine W Briefkopf W Schlubtext
Datel zu leiten. ¥ Leerzeilen zwischen Positionen

[T Summe auch in =zweiter Wahrung snzeigen
M.It den vye|teren Ei ns_tellungen ABERUCH HILFE

konnen Sie festlegen, in welcher —
Form die Ausgabe erfolgen soll:

andern: wahlen Sie dieses Feld, wenn beim widerholten Ausdruck des gleichen Angebots ein
zuvor eingegebener Briefkopf oder Schlufdtext veréndert werden soll.einschalten, wenn Sie
schon ein Angebot zu deisem Projekt eingegeben haben, jetzt aber Briefkopf oder Schluf3text
andern wollen.

Briefkopf: wahlen Sie dieses Feld, wenn ein Briefkopf mit Adresse, Datum und Betreff
vorgesetzt werden soll.

Schluf3text: wahlen Sie dieses Feld, wenn ein Schlufdtext angehangt werden sol|

L eer zeilen zwischen Positionen: wahlen Sie dieses Feld, wenn je eine Leerzelle zwischen die
Abrechnungspositionen eingeschoben werden soll

Summe auch in zweiter Wahrung anzeigen: wenn Sie dieses Feld wahlen, wird unter der
Summe in der eingestellten Wéahrung (DM bzw. EUR) zusétzlich noch die Summe in der
anderen Wahrung (EUR bzw. DM) angezeigt, getrennt nach netto, MWSt und brutto.

Sofern Sie BRIEFKOPF gewahlt haben, erscheint dann die Maske der Adressverwaltung, mit
der Sie Adressen unter einem Kirzel (am besten dem Nachnamen) abspeichern und spéter bei
Bedarf wieder verwenden konnen:

ZIMMERER 6.0: ADRESSE _ [ x]
Bitte Kiurzel ADREISE wihlen:

IHE ier j

ADRESSE

Egon Meier
Hauptstr.1l
12345 MWeustadt

SUCHEN | [[ANDERN | _ AUFNEHMEN |  LOSCHEM BUNDIGKEIT ANDERM
ok | aBeRUCH | HILFE |

Im oberen der beiden Eingabefelder konnen Sie ein neues Kiirzel eingeben oder das Kirzel
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einer schon gespeicherten Adresse wahlen: dazu auf den Pfeil rechts klicken, und im sich
offnenden Fenster das gewiinschte K irzel antippen. Die dazugehdrende Adresse erscheint
dann im unteren Feld.

Mit SUCHEN konnen Sie nach irgendetwas suchen (z.B. wenn Sie den Namen nicht mehr
genau wissen); weitere Informationen dazu erhalten Sie nach Wahl von SUCHEN.

Wenn Sie eine Adresse dndern wollen, wahlen Sie zunéchst diese Adresse, &ndern siewie
gewiinscht, und wahlen dann die Taste ANDERN. Falls Sie dabei auch das Kirzel andern,
fragt das Programm zur Sicherheit vorher nochmal nach, bevor es diese Anderung ausfuhrt.

Wenn Sie eine Adresse neu eingeben wollen, geben Sie zunéchst das gewlinschte Kirzel im
obersten Feld ein, dann die vollsténdige Adresse im zweiten Eingabefeld, und wéhlen dann die
Taste AUFNEHMEN. Falls das Kirrzel schon vorhanden ist, zeigt das Programm eine
entsprechende Meldung.

Wenn Sie eine Adresse |8schen wollen, wahlen Sie zunéchst diese Adresse, und wahlen dann
die Taste LOSCHEN. Das Programm fragt zur Sicherheit nochmal nach, bevor es die
L 6schung ausfihrt.

Mit BUNDIGKEIT ANDERN kdénnen Sie die Adresse linksbiindig (Standard), zentriert oder
rechtsbiindig anordnen.

Sie kdnnen die Adressverwaltung Ubrigens auch an beliebiger anderer Stelle im Programm
Uber das Ment EXTRAS bzw. ZIMMERER aufrufen, um gerade mal eben irgendeine Adresse
nachzuschauen oder einzugeben. Uber die WINDOWS-Zwischenablage konnen Sie eine
Adresse in den ZIMMERER-EDITOR oder in ein anderes WINDOWS-Programm kopieren:
Adresstext mit Maus markieren, STRG+C, dann STRG+V im Ziel-Text oder -Eingabefeld

Wahlen Sie also die gewilinschte Adresse aus, und wahlen Sie dann OK - bzw. ABBRUCH
wenn keine Adresse verwendet werden soll.

Nach Wahl der Adresse wird in eéinem neuen Fenster der Briefkopf gezeigt:
ZIMMERER 6.0: Briefkopf M= B

Eitte EBriefkopf editieren, dann OK wahlen:

Egon HMeier
Hauptstr.1
12345 Neustadt
30.9,99

BEetreff:

ok | _#BBRUCH |  HILFE |

Die von Ihnen gewahlte Adresse wird zusammen mit dem aktuellen Datum und Leerzeilen fir
weiteren Text ("Betreff") angezeigt. Bitte &ndern Sie diese Vorlage nach Ihren Wiinschen.
Falls Sie bei der Druckereinstellung einen Wert fur "Einrticken 1.Seite" gewahlt haben, wird in
der endguiltigen Textausgabe Uber diesem Text noch eine entsprechende Anzahl von
Leerzeilen freigelassen - z.B. um bel vorgedrucktem Briefpapier Ihren eigenen Briefkopf nicht
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zu Uberschreiben.

Nach Wahl von OK erscheint die Maske TEXTBAUSTEIN:

ZIMMERER 6.0: TEXTBAUSTEIN M= E3

Eitte EKiarzel TEXTEAUSTEIN wahlen:

IDan}cE j

TEXTEATSTEIN
Wir khedanken uns fir Ihre Anfrage und hoffen,
Angelbot mwachenh zu kKdnnen.

Ihnen ein interessantes

SUCHEN | [[ANDERN | _ AUFNEHMEN |  LOSCHEM BUNDIGKEIT ANDERM
ok | aBeRUCH | HILFE |

In gleicher Weise wie oben bel Adressen beschrieben, kdnnen Sie hier Standardtexte eingeben
und spéter wieder verwenden.

Anschlief3end wird das Angebot gedruckt - bzw. in den EDITOR oder auf eine Datel
ausgegeben, falls von Ihnen so gewahit.
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Abrechnung

Ausgehend von einem Angebot kénnen Sie fur ein Projekt die Abrechnung erstellen, indem
Sieim Projektverzeichnis unter Menii BEARBEITEN die Funktion ABRECHNUNG wahlen.

Danach erscheint die Angebots-Eingabemaske, mit den von Ihnen im Angebot eingegebenen
Positionen, Mengen und Preisen. Sie kbnnen diese Daten jetzt beliebig ergénzen oder &ndern.
Esist moglich, dazu das Leistungsverzeichnis einzulesen, um auf Texte zuzugreifen, die nicht
ins Angebot aufgenommen wurden.

Falls Sie gar kein Angebot gespeichert haben, wird das Leistungsverzeichnis angezeigt. Falls
Sie schon mehrere Leistungsverzeichnisse eingegeben haben, wird zunéchst gefragt, welches
L eistungsverzeichnis verwendet werden soll.

ZIMMERER 6.0: Abrechnung / Projekt: Beispieldach |
ZIMMERER  DATEl BEARBEITEM EIMSTELLUMGEM 7
POSITI BEZEICHNUNG HMENGE ME FP/E SUMME (DM)
Liefern won Eauholz, Fi/Ta, 7.680 chbm | 600.00 4808 .00 ﬂ
2 Zulage filr Schnittklasse 3 1.340 chm | F0.00 a3 .a0
3 Liefern von Brettschichthols 0.300 cbm | 158000 1692 .00
SUTHMME netto: 6393.80 1l MW3t: 1023.01 brutto: 7416.81
Z EOPIEREM Z LOSCHEM DRUCKEM I ak I ABRRUCH HILFE |

Die Abrechnungs-Eingabemaske funktionniert im wesentlichen genau wie die Maske zum
Bearbeiten von Angeboten, mit folgendem Unterschied:

Menu DATEI:

Angebot einlesen: Hiermit kdnnen Sie das Angebot zu diesem Projekt einlesen, entweder um
die Abrechnung neu zu bearbeiten (nachdem Sie vorher den Mentpunkt NEU gewahlt hatten)
oder um sie zu erganzen.
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ZIMMERER 6.0: M= &

Der Ausdruck einer Abrechnung erfolgt in Ausgabe auf:
glaCher Weise wie bei eéinem Angd)ot, bietet ¥ Bildschirm  Drucker { Datei

ja:iOCh zwel zusitzliche Opt| onen: Ausgebeform:[ &ndern

¥ EBriefkopf W Schlubtext
Abg:h|agszah|ungen anzagen/bearbaten W Leerzeilen zwischen Positionen
wenn Sie d|e%5 Feld Wahlen, k('jnnen S‘e [T Summe auch in zweiter Wahrung anzeigen
Ab&hl@szahlungen angebm [T Ahbschlagszahlungen anzeigen/bearbeiten

Skonto: I:l % innerhalh sron I:l Tagen

OK. | ABERUCH | HILFE |

Skonto: Geben Sie hier die von Ihnen

gewinschten Konditionen ein. Die angegebene Frist wird vom Programm automatisch in das
entsprechende Datum umgerechnet und dieses Datum mit dem entsprechend reduzierten
Betrag angezeigt, getrennt nach netto, MW St und brutto.

Falls Sie die Option Abschlagszahlungen ausgewahlt haben, wird anschlief3end diese Maske
angezeigt, in der Sie die einzelnen Zahlungen tabellarisch eintragen konnen. Beim Ausdruck
werden dann diese Zahlungen einzeln aufgefihrt und schliefdich der Restbetrag angezeigt -
wobei die MWSt jeweils getrennt ausgewiesen wird.

Aty Abzchlagzzahlungen ==l
oK |  aBBRUCH | HILFE | ZURlCE |
Beschreibung Eetrag
1. Rate 1.5.95 1000
Z. Rate 1.10.98 1000
3. Rate 1.11.98 m

Die Grofe der Maske &%t sich anpassen, indem Sie mit der Maus den Fensterrand aufziehen.
Aulerdem kann die Maske in der Ublichen Weise auf Vollbild geschaltet werden.

Mit den Pfeiltasten kdnnen Sie anfangs nur zwischen den einzelnen Zellen (=Eingabefeldern)
wechseln.

Um Texte bzw. Zahlen in einer Zelle einzugeben oder zu éndern, sollten Sie nach Wahl der
Zelle (mit TAB, den Pfeiltasten oder mit der Maus; siehe unten) zunéchst die Taste F2
driicken: Damit schalten Sie die betreffende Zelle in den Eingabemodus (erkennbar daran, dal3
der Mauszeiger Uber der Zelle a's senkrechte Linie gezeigt wird). Mit den Pfeiltasten konnen
Sie dann innerhalb der Zelle die Schreibposition nach links oder rechts versetzen.

Durch nochmaliges Driicken von F2 oder durch Mausklick wird der Eingabemodus beendet
(erkennbar daran, dass der Mauszeiger auch Uber der Zelle wieder als Kreuz gezeigt wird).

Welitere Hinweise:
zu anderer Zeilewechsaln:  TAB oder Pfeltaste hoch/tief oder Maus links
zu anderer Spalte wechseln: TAB oder Pfeiltaste links/rechts

eine Zeile einflgen: Maus rechts tber Beschreibungsspalte driicken und dann im
Kontextmeni "Zeile einfligen” wahlen

eine Zeile |6schen: Maus rechts tber Beschreibungsspalte driicken und dann im
Kontextment "Zeile |6schen” wahlen
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eine Anderung riickgangig machen: ZURUCK wahlen: damit wird die jeweils letzte Anderung

Bearbeitung beenden:

riickgangig gemacht. Insgesamt konnen maximal acht
Anderungen zuriickgenommen werden. Wenn jedoch eine Zeile
eingeflgt oder gel 6scht wird, kdnnen die davor durchgefihrten
Anderungen nicht mehr zurlickgenommen werden. Um in diesem
Fall zu vermeiden,dass eine fehlerhafte Anderung abgespeichert
wird mussen Se ABBRUCH waéhlen.

OK wéhlen oder Maske schliessen
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