Kapitel 4: Abbund-Ments: Projekt

Kapitel 4

ABBUND-MENUS

MenU Projekt:

Mit Menii Projekt steuern Sie, welche Abbunddaten bearbeitet m
werden sollen, hieriiber konnen Sie auch Grafiken drucken oder | 2
plotten sowie Drucker- und Plottereinstellungen vornehmen,
Notizen zum Projekt bearbeiten, sowie die Abbundbearbeitung
abbrechen oder beenden. speichemn

speichern als. .

offnen. ..
auto_Sicherung einlesen. ..

drucken...

plotten. ..
Druckereinstellung....
Plottereinstellung. ..

ProjektINFO

Abbrechen
Beenden Abbund

NEUES PROJEKT OFFNEN:

Projekt: neu...

hiermit werden in einem Schritt die folgenden Teilschritte durchgefhrt:
i Beenden Abbund (zuletzt bearbeitete Daten speichern)

i im Projektverzeichnisein [ BNy ey —m—"—n

neues PI’OJekt anlegen Projekthezeichhnung:

(Projektbezeichnung wird | I
abgefragt) OK ]| _ ABBRUCH | | HILFE |

i Abbund fur dieses Projekt starten.
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VORHANDENE ABBUND-DATEN EINLESEN:

Projekt: 6ffnen... [™ |ZIMMERER 6.0: Projekt ffnen... M= B

Hiermit kénnen Sie auf drel
verschiedene Arten die

O Lls externe Datei gespeicherte Lbbunddaten einlesen

. Dateiname:| | [ Auswahl ]
Abbunddaten enes anderen O ibbunddaten einlesen iber Kennungsnuaner
Projekts einlesen: Dateipfad:[CiZME00: | [ s ]
1 LIF ] | ABEBRUCH | [ HILFE |

Im Projektver zeichnis eingetr agene Abbunddaten 6ffnen:
hiermit werden in einem Schritt die folgenden Teilschritte durchgefhrt:

i Beenden Abbund (zuletzt bearbeitete Daten speichern)
i im Projektverzeichnis ein anderes Projekt wahlen
i Abbund fur dieses Projekt starten.

Als externe Datei gespeicherte Abbunddaten einlesen:
hiermit werden in einem Schritt die folgenden Teilschritte durchgefhrt:

i Beenden Abbund (zuletzt bearbeitete Daten speichern)
i im Projektverzeichnis: Projekt einlesen as Datel
i Abbund fur dieses Projekt starten.

Abbunddaten einlesen tber Kennungsnummer: [l ZIMMERER 6.0:

hiermit werden unter einer Kennungsnummer Pfad C:YZIME00Y
abgespeicherte Abbunddaten (siehe unten: speichern gewinschte Datenkennung:
als) emgelaeen IiD=au<tomatlls|.Ech g881che1|:t,le Da:;>en3 I
él;?acr;ab v;; rd ?ie Kennungs-Nummer der gewlnschten | = e e
en abgefragt.
Bl ZIMMERER 6.0:
Achtung: die zuletzt bearbeiteten Abbund-Daten  Binlesen won Daten
& werden dabei nicht automatisch abgespeichert - e erame o
fals Sie diese Daten vorher speichern wollen, Hier letzte Méglichkeit
wahlen Sie ABBRUCH in dieser Abfrage: abzubrechen!
[TWEErR J [ 2EBRUCH | [ AILFE |
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AUTOMATISCH GESICHERTE ABBUND-DATEN EINLESEN:

Projekt: auto.Sicherung einlesen...

Hiermit kdnnen Sie die vom Programm zuletzt automatisch gesicherten Daten einlesen.
Diese automatische Datensicherung erfolgt unabhangig vom Projekt - d.h. Sie kénnen hiermit
stets die letzten insgesamt in irgendeinem Projekt automatisch gesicherten Daten einlesen.
Nach einem Programm-Abbruch oder Rechner-Absturz ist dies eine Méglichkeit, den letzten
Bearbeitungsschritt wiederherzustellen: im Projektverzeichnis den Abbund fur das zuletzt
bearbeitete Projekt 6ffnen, und dann ,,auto.Sicherung einlesen...” wahlen (eine weitere
Maoglichkeit finden Sie unter Menl Bearbeiten bel zurtick/wiederholen beschrieben).

O

Achtung: die zuletzt bearbeiteten Abbund-Daten
werden dabei nicht automatisch abgespeichert -
fals Sie diese Daten vorher speichern wollen,
wéahlen Se ABBRUCH in dieser Abfrage:

Bl ZIMMERER 6.0:

Einlesen wvon Daten
ilberschreibt die momentan
gespeicherten Daten!
Hier letzte Moglichkeit
abzubrechen!

[t ] [[feeroca | [ Aee |

Sie kdnnen diese Funktion z.B. auch nutzen, um den letzten Bearbeitungsschritt eines
Projekts in ein neues Projekt zu Ubertragen, etwa um mehrere Varianten eines

Bauvorhabens getrennt zu speichern.

Die Speicherung der automatisch gesicherten Daten erfolgt in einer Datel

ZIMMERER.AUT im ZIMMERER-Datenpfad.
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ABBUND-DATEN SICHERN
Projekt: speichern

Hiermit konnen Sie ,,zwischendurch” die Abbunddaten des gerade bearbeiteten Projekts
abspeichern. Diese Funktion dient vor alem dazu, vor einem neuen Bearbeitungsschritt den
bisherigen Zustand zu sichern, um z.B. nach einer irrtimlichen Fehleingabe zu diesem friheren
Zustand zurtickzukommen. (Hinwels: Mit Ment Bearbeiten: zurlick ist dies ebenfalls
maoglich.)

ABBUND-DATEN UNTER NAMEN / KENNUNGSNUMMER SICHERN

Projekt' speichern als [™ |ZIMMERER 6.0: Projekt speichern als... M =13

@ ihbunddaten speichern it Projektverzeichnis

als Projekt:] |

Hiermit kdnnen Sie auf drel

O inbunddaten speichern als externe Datei

verschiedene Arten die Dateiname:| | [Auswahl ]

Abbunddaten des geraje O ibbunddaten speichern unter Kennungsnuauer

bearbeiteten Projekts abspeichern: Dateipfad:[C\ZMEO0: | [ fuensl ]
[T ] [ZeerucH | [ A |

Abbunddaten speichern im Projektver zeichnis:

hiermit werden in einem Schritt die folgenden Teilschritte durchgefhrt:

1. im Projektverzeichnis ein neues Projekt mit der angegebenen Bezeichnung anlegen
2. Abbunddaten unter diesem Projekt speichern.

Abbunddaten speichern als externe Datei:

hiermit werden die Abbunddaten als externe Datel (unabhangig vom Projektverzeichnis) unter
dem angegebenen Dateinamen und Pfad abgespeichert (z.B. auf Diskette, um dann in einem
anderen Rechner eingelesen zu werden).

Abbunddaten speichern unter Kennungsnummer:
hiermit werden die momentan bearbeiteten Abbunddaten unabhéngig vom Projektverzeichnis

im angegebenen Pfad abgespeichert, wobel vom B ZIMMERER 6.0: T
Programm _e| ne Kmnungmummer Vergeben wi rd’ Daten shgespeichert unter Eennung S
unter der diese Daten dann spéter wieder eingelesen auf Pfad C:%ZIM600% ZIMMERER.KEN
werden kdnnen. | HILFE |

Diese Art der Abspeicherung ist zur provisorischen Zwischenspeicherung und zur
Datensicherung gedacht, sowie zum Ubertragen von Abbunddaten zwischen verschiedenen
Projekten.

Die Speicherung der automatisch gesicherten Daten erfolgt in einer Datel
ZIMMERER.KEN im gewahlten Pfad.
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BILDAUSGABE AUF DRUCKER
Projekt: drucken

Mit dieser Funktion kdnnen die am Bildschirm gezeigten Grafiken auf einen unter WINDOWS
angemeldeten Drucker ausgegeben werden.

Na&heres dazu: siehe unten: Druckereinstellungen

BILDAUSGABE AUF PLOTTER
Projekt: plotten
Bildausgabe auf Plotter

Mit dieser Funktion kdnnen die am Bildschirm gezeigten Grafiken auf einen unter WINDOWS
angemeldeten Plotter ausgegeben werden.

Naheres dazu: siehe unten: Plotter einstellungen
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FUR TEXT- UND GRAFIKDRUCK VERWENDETE DRUCKER

FESTLEGEN UND EINSTELLEN

Projekt: Druckereinstellungen

Fur den Ausdruck von Texten (z.B.Holzliste) und Grafiken kénnen unterschiedliche unter

WINDOWS angemeldete Drucker festgelegt werden.

Damit ist es moglich, Grafik und Text auf verschiedene gleichzeitig angeschlossene Drucker
auszugeben, oder auch auf den gleichen Drucker, aber in verschiedenen Einstellungen (z.B.

Text in A4-hoch und Grafik in A3-quer).

Falls Sie lhren Drucker zusatzlich nochmalsim Querformat anmelden wollen,
gehen Sie wiefolgt vor (unter WINDOWS 95/NT; entsprechende Hinweise zu WINDOWS

3.x finden Sie in Kapitel 2):

Offnen Sie das Symbol
Arbeitsplatz mit Doppelklick...

... 6ffnen Sie dann
Drucker mit Doppelklick...

... und 6ffnen Sie

B3 Drucker

Datei Bearbeiten Ansicht ?

Arbeitsplatz

L Arbeitsplatz H=E
Datei Bearbeiten Ansicht ?

él =
3.5-Diskette [A:]) C:)

Drucker]

Systemsteueru.

1 Objekte] markiert A

neuer Drucker
mit Doppelklick...

MNeuer Drucker
BJC-4550 A3
S BJC-4550 A4

| Dokumente |Slalus IK t |

[1 Objekts] markiert

Alles weitere wird von WINDOWS abgefragt - wahlen Sie hier aber bei der Abfrage von
Druckername eine andere Bezeichnung als den von WINDOWS vorgeschlagenen Namen,

z.B. indem Sie,,-quer” anhangen.

Nach Abschluf3 der Drucker-Installation wird der neue Drucker im Fenster Drucker
angezeigt. Wéhlen Sie den Drucker (mit der linken Maustaste) und wéhlen Sie dann im

Menu Datei: Eigenschaften.

Daraufhin wird die Maske zur Einstellung der Druckereigenschaften gezeigt, die fir jeden

Drucker anders gestaltet ist.

Suchen Sie die Einstellung fur die Druckrichtung, und wahlen Sie Querformat (falls
englische Texte gezeigt werden: Querformat wird hier meist a's,,Landscape” bezeichnet -

Hochformat dagegen as,, Portrait*).
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Einstellungen Textdruck:

DEIHHEHEH 6.0: Druckereinstellungen M =] K4

Tewtdncl |Grafikdruck |

dusdruck won Texten und Listen: Zeilen,-“SEite:
Einricken Spalten:EI
Einriicken Zeilen: l.SEitE: FDlgeseite:EI

{(® Textausdruck ilher WINDOWS-Treibher
WIHDOWS-Treiber
|_|BJC—455EI 14, 12[~] [TEmsTELonG | [“scamier |

{Odirekt an Port
Taskanediack, diradt an Poat
OLPTL OLPTZ OLPTZ OLPTH

Voreinztellungen [(dezimale Drutchkercoda)

o] [[#EerucH | [HCE ]

Zwei grundsétzlich verschiedene Verfahren fir den Ausdruck von Texten konnen eingestellt
werden: Standardmaldig erfolgt der Textdruck tber WINDOWS-Druckertreiber.

Esist jedoch auch méglich (wie in DOS-Programmen) den Ausdruck direkt an den
Druckerport zu geben, ohne Verwendung irgendwelcher spezieller Druckertreiber - dies mag
in manchen Féllen vortellhaft sein, und ist sicherlich schneller - flihrt aber u.U. zu Problemen
und ist weniger flexibel.

Zeilen/Seite: Dieser Wert bestimmt die maximal pro Seite ausgegebenen Druckzeilen. Die
Ausdrucke enthalten manchmal weniger as diese Zeilenzahl, da die Ausdruckprogramme
teilweise versuchen, zusammenhangende Textbl6cke gemeinsam auf einer Seite
unterzubringen, und eher eine neue Seite beginnen, as einen Block zu trennen.

Einrtcken Spalten: Hiermit wird angegeben, wieviele Zeichen der Ausdruck vom linken
Rand aus eingeriickt werden soll. Die Breite des ausgedruckten Textes wird dabel nicht
verringert, d.h. der rechte Rand rutscht um gleich viele Spalten nach rechts.

Dadie Ausdrucke DIN A4 seitenfillend formatiert werden, sollte dieser Wert auf Null stehen
wenn Sie einen DIN A4 - Drucker mit normaler Schriftbreite verwenden. Nur bei verdichteter
Schrift oder bei Verwendung eines DIN A3 - Druckersist ein Einrticken sinnvoll.

Einrtcken Zeilen: Hiermit kann der Ausdruck an vorhandene Vorlagen mit Briefkopf oder
anderer Uberschrift angepasst werden. Getrennt fiir die erste Seite eines Ausdrucks und fir
alle nachfolgenden Seiten kann angegeben werden, wieviele Zeilen von oben her freigelassen
werden sollen. Diese Leerzeilen werden natrlich in der Zeilen/Seite-Berechnung mitgezéhit,
d.h. die Zahl der pro Seite gedruckten Zeilen verringert sich entsprechend.
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Textausdruck Uber WINDOWS-Treiber:
falls Sie diese Option wéhlen, werden die folgenden drei Einstellungen aktiv:

WINDOWS-Treiber: wdhlen Sie hier den (zuvor unter WINDOWS angemel deten)
gewlnschten Drucker fir den Textdruck.

Eigenschaften fiir Canon BJC-4550 HE

EINSTELLUNGEN: hiermit rufen Sie den Paper | Graphics | Setting | Control

Einstellungs-Dia og des gewahlten Druckers auf. slion Paper Sige—— - Selected Paper

Hier vorgenommene Einstellungs-Anderungen = Foom

(z.B. Papiergrofe, oder von quer auf hoch) Set

werden jedoch nicht dauerhaft gespeichert! - Meia Typs ————————————— 297.0rom
Plain Paper ~| Ad

Um Einstellungen dauerhaft zu éandern, sollten - Paper Feed

Sie den Einstellungs-Dialog des gewahlten
Druckers unter WINDOWS aufrufen!

<

Auto Feeder Manual Feed

About... |

Select one of the available paper feed sources.

u] I Abbrechenl UI_Jernehmenl Hilfe |

SCHRIFT: hiermit wahlen Sie die fir den Bl ZIMMERER 6.0: Auswahl Grafikschit  [H[EIE3
Ausdruck verwendete Schrift. Sie sollten eine Schriftart Grisse
nicht-proportionale Schrift, wie Courier New, TEXTDRUCK:|Cour ier New -l
verwenden, da sonst die Spalten in Listen und o e [ErE ]
Tabellen verschoben dargestellt werden!

Falls Ihr Drucker den Text zu klein oder zu grof3
ausdruckt, sollten Sie den bei Grof3e angegeben Wert entsprechend &ndern (also z.B.
verdoppeln, wenn die Schrift nur halb so grof3 erscheint wie gewlnscht).
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Textausdruck direkt an Port:

Diese Einstellung ist nur sinnvoll, wenn fur Text- und Grafikdruck verschiedene Geréte
verwendet werden, die an verschiedenen Ports angeschlossen sind, also nur fr
Ausnahmefalle gedacht - etwa wenn fir den gewiinschten Textdrucker kein WINDOWS-
Treiber zur Verflgung steht, oder der Textdruck besonders schnell erfolgen soll.

In diesem Ausgabemodus bleibt der gewahlte Port bis Programmende fir WINDOWS
gesperrt, es kann daher in dieser Einstellung auf den Textdrucker keine Grafikausgabe
erfolgen (zumindest erfolgt dann der Grafik-Ausdruck erst bei Programmende).

Druckerport:
Wahlen Sie, an welchem Port der fur den Textausdruck bestimmte Drucker angeschlossen
ist.

Voreinstellungen:

Zur korrekten Ausgabe der deutschen Sonderzeichen (80UAOUR) ist esin diessm Modus
erforderlich, bestimmte Voreinstellungen einzugeben.

Diese Druckercodes, die vor jedem Ausdruck an den Drucker Ubertragen werden hangen
vom verwendeten Drucker ab. Naheres finden Sieim Handbuch Ihres Druckers.
Einzugeben ist hier die dezimale Form der Codes.

Empfohlen fir NEC-kompatible-24-Nadel-Drucker: 28 64 27 82 2

(28 64 = Valle Initialiserung des Druckers, 27 82 2=Zeichensatz deutsch).
Empfohlen fur HP-kompatible-Laser/Tintenstrahl-Drucker: 27 40 49 71
(=Zeichensatz deutsch).

Né&heres dazu finden Sie ggf. im Handbuch Ihres Druckers beschrieben.
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Einstellungen Grafikdruck:
DEIHHEHEH 6.0: Druckereinstellungen H=1E3
Tewtdruclfl {aratik dck:
dusdruck von Grafiken:

[pac-45s50 aa,1p|~] [ EmsTECCUNE ]

Crientierung: {®ouerformat {JHochformat
Fapiergrobe: Hohe:Z03 1w Breite:287
Overmabung mit Vektorfont
OElattaufteiluny sbfragen [JGrafik einrahmen
[P Hakstakh ausgeben Oiusdruck in Farhe

Seitenvorachub:[Jdavor [Jdanach

Linienstéarke: einfach
Mablinien: Punkte

Biundigkeit Firmenna.me:llinks ohen |:I

o] [[#EerucH | [HCE ]

Grafikdruck wird von WINDOWS verwaltet und erfolgt tiber die unter WINDOWS
installierten Druckertreiber unter Nutzung des Druckerspoolers.

Gewtinschter Drucker: Angezeigt werden hier alle unter WINDOWS angemeldeten Drucker
und Plotter. Wahlen Sie aus, welches der Gerdte beim Grafikausdruck von ZIMMERER
angesprochen werden soll.

EINSTELLUNGEN: hiermit rufen Sie den Einstellungs-Dial og <=tz

< | Setting | Control |

des gewahlten Druckers auf. e
" 210.0 mm
Hier vorgenommene Einstellungs-Anderungen (z.B. .@ :l
Papiergrofe, oder von quer auf hoch) werden jedoch oo Tie 570w
nicht dauerhaft gespeichert! e = M
Um Einstellungen dauerhaft zu andern, sollten Sie den §
Einstellungs-Dialog des gewahiten Druckers unter WINDOWS
aufrufen! e
Orientierung: Hiermit kann festgelegt werden, ob die Ausgabe K] [sbechon | [Dtoratwen | [_ 8= _]

im Hoch- oder Querformat erfolgen soll. Normalerweise sollten
Sie Querformat wahlen, da dies dem am Bildschirm gezeigten Achsenverhéltnis entspricht. Die
sich aus den gewéhlten Einstellungen ergebende und vom Druckertreiber gewdahlte
Papiergrof3e wird darunter angezeigt.

Diese Anderung wird jedoch nicht dauerhaft gespeichert - siehe oben.

Vermal3ung mit Vektorfont:
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Mit manchen Druckertreibern kommt es zu Stérungen bei der Ausgabe von gedrehtem Text
(z.B. Vermassung im Profil).

Um diese Storung zu umgehen, gibt ZIMMERER 6.0, sofern diese Option eingeschaltet wird,
diese Texte auf dem Drucker nicht als WINDOWS-Textfont, sondern as Vektorfont aus.
Beim Einschalten dieser Option wird die Fontgrof3e abgefragt. Die mit SCHRIFT (siehe
unten) fur den Drucker festgelegten Einstellungen sind dann wirkungslos.

SCHRIFT:Ruft eine Maske auf, mit der Sie Typ und Grof3e der Schrift bestimmen, diein den

einzelnen Grafiken bel Druckerausgabe verwendet werden soll.
SCHRIFTTY PEN:
WINDOWS verwendet zwel grundsétzlich verschiedene Schrifttypen:
Pixelschriften und die sogenannten TrueType-Schriften.
Gedrehte Texte kdnnen nur mit TrueType-Schriften verwirklicht werden.
DaZIMMERER in alen Grafiken auch gedrehte Schriften verwendet, sollten See sich
bei der Auswahl auf TrueType-Schriften (z.B. Courier New) beschrénken. Falls Sie
eine andere Schrift wahlen, wird diese dann in den Grafiken nicht gedreht dargestellt!
PROPORTIONAL oder NICHT-PROPORTIONAL:
AulRerdem gibt es unter WINDOWS Proportional- und Nicht-proportional-Schriften.
Bel Proportional-Schriften belegen die einzelnen Buchstaben unterschiedlich viel Platz
(z.B. i viel weniger ds M). Dasfuhrt bel tabellarischer Ausgabe zu einem Verrutschen
der einzelnen Spalten.
DaZIMMERER in verschiedenen Grafiken Tabellen verwendet, sollten Sie nur Nicht-
proportional-Schriften wahlen.
Tatsachlich werden IThnen auch nur solche Schriften zur Auswahl angezeigt (Sie
konnten aber auch die Namen nicht angezeigter Schriften eingeben).
SCHRIFTGROSSE:
WINDOWS hélt sich nicht unbedingt an die von Ihnen gewahlte Schriftgrofe.
Falls die gewlinschte Schrift in der angegebenen Grof3e nicht darstellbar ist, wahlt
WINDOWS automatisch einen méglichst 8hnliche andere Schrift.

Blattaufteilung abfragen: Hiermit kbnnen Sie mehrere Grafiken auf ein Blatt ausgeben.
Dabei kdnnen verschiedene Blattaufteilungs-Schemata festgelegt werden..

Grafik einrahmen: Hiermit kann ein Rahmen um die gesamte Grafik gezeichnet werden.

M al3stab ausgeben:

Wenn Sie dieses Feld einschalten, wird Ihnen vor jedem Grafikdruck der von ZIMMERER
berechnete Mal3stab angezeigt. Sie kdnnen diesen Mal3stab &ndern (und damit die auf Papier
gebrachte Bildgrof3e beeinflussen).

Ausdruck in Farbe:

Nur wenn eingeschaltet, wird dem Druckertreiber Farbinformation tibergeben. Diese
Einstellung sollte an sich unndtig sein, da die Druckertreiber selbst entscheiden kdnnen, was
(je nach Druckermodell) mit dieser Farbinformation anzufangen ist. Dies wird jedoch nicht
von allen Druckertreibern korrekt geregelt (Teile einer Farbgrafik werden dann auf
Schwarz/Weiss-Druckern nicht gedruckt). In einem solchen Fall kénnen mit dieser Einstellung
Probleme vermieden werden.

Seitenvor schub:
Wenn davor/danach eingeschaltet, wird vor und/oder nach dem Ausdruck einer Grafik ein
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Seitenvorschubskommando an den Drucker geschickt.
Dies kann bel Verwendung von Endlospapier sinnvoll sein, um das Papier auf die Abrif%kante
zu stellen.

Linienstérke: FalsIhr Drucker die Grafik zu dinn zeigt, kann hiermit die Linienstérke
verdoppelt oder verdreifacht werden.

Mallinien: Hiermit kbénnen Sie wéahlen, in welcher Form Vermassungdinien (die am
Bildschirm immer gepunktet gezeigt werden) auf dem Drucker ausgegeben werden sollen.
Unter "selbstdefiniert” konnen Sie auch Sie selbst ein Linienmuster festlegen, das dann auch
mit doppelter oder dreifacher Linienstarke gezeigt wird.

Manche Treiber haben Probleme bel der Ausgabe gepunkteter oder gestrichelter Linien - auch
hier kann die Einstellung "selbstdefiniert” Abhilfe schaffen.

Nur bei Linienstérke ,,einfach” gilt die von Ihnen hier gewéhlte Einstellung - in alen
anderen Fdlen werden die Maldinien durchgehen gezeichnet (Ausnahme:
"selbstdefiniert”).

Blndigkeit Firmenname: wahlen Sie, wo in der Grafik Ihr Firmenname angezeigt werden
soll.
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FUR GRAFIKDRUCK VERWENDETEN PLOTTER FESTLEGEN UND EINSTELLEN

Projekt: Plottereinstellungen

[* |ZIMMERER 6.0: Plottereinstellung M= B3

[p1c-4550 a4,1pTa]+] [ EmMSTELLUNE ]

Orientierung: & Querformat {Hochformat

Papiergribe: Hohe:203 o Breite:Z87  mm

Overmabung mit Vektorfont SCHRIFT

OElattaufteilung abfragen [JGrafik einrabmen

[F]Mabztab ausgeben Oausdruck in Farbe
Seitenvarschub:[Jdavor [Jdanach

Linienstarke: einfach

Mablinien: Punkte

Bindigkeit Firmenname:|links oken

| Ok | | 4BERUCH | | HILFE |

Gewtinschter Plotter: Angezeigt werden hier ale unter WINDOWS angemeldeten Drucker
und Plotter. Wahlen Sie aus, welches der Geréte bel Wahl von plotten... von ZIMMERER
angesprochen werden soll.

Die einzelnen Optionen finden Sie bel Druckereinstellungen / Grafikdruck beschrieben.

Bel Verwendung alterer, auf HPLG (und nicht HPGL 2) basierender Plotter mul3 unbedingt
» Vermaldung mit Vektorfont* eingeschaltet werden, da von den HPGL-Treibern die
WINDOWS-True-Type-Schriften nur fehlerhaft ausgegeben werden.

ZIMMERER verwendet dann fir die in der Textbox gezeigten Texte die Schrift "Plotter”.
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NOTIZEN MIT PROJEKTDATEN SPEICHERN
Projekt: ProjektINFO:

Hiermit konnen Sie beliebige Anmerkungen und Notizen zum Projekt eingeben.

lhr Text wird im ZIMMERER-Editor (wird bei Menu Extras ausfuhrlich beschrieben) erfal3t
und kann spéter jederzeit wieder angezeigt und gedndert werden. Sie finden die Option
ProjektINFO auch in den Menis aller Masken.

Beim ersten Aufruf von ProjektINFO in einem neuen Projekt wird vom Programm
automatisch der Text “Notizen zu Projekt ... eingetragen.

[l ZIMMERER 6.0-EDITOR [_ O] x|
DATEl BEARBEITEN 2

Notizen zu Projekt Meier Z ;l
[ M 4
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Kapitel 4: Abbund-Ments: Projekt

ABBUND-BEARBEITUNG ABBRECHEN
Projekt: Abbrechen

Hiermit kdnnen Sie die Abbund-Bearbeitung abbrechen, ohne die geénderten Daten zu
speichern.

ABBUND-BEARBEITUNG BEENDEN
Projekt: Beenden Abbund

Mit ENDE ABBUND verlassen Sie die Abbund-Bearbeitung von ZIMMERER.

Je nachdem, ob Sie zuvor Daten geéndert oder nur Bl Abbund: schlieBe Projekt ol =]
angezeigt hatten, und ob Sie aul3er der Systemskizzeg
noch andere Grafiken getffnet haben, erscheint ein
Dialog mit verschiedenen Optionen: L_Z& | [ AEBRUCH ] | HILFE |
In jedem Fall konnen Sie mit ABBRUCH das
Beenden der Abbund-Bearbeitung verhindern.

Eeine Abbunddaten geandert.

eISIOE Cafelce o CRMVIe CIMNeNEY ™ | ZIMMERER 6.0: Abbund: schiieBe Projekt _ JOf x|
Sie wahlen, ob die Anderungen
gespeichert werden sollen. )
Dabei wird auRerdem dieOption D."ZT_TRT_TCK—Daten" mit Projekt =peichern.
. . v g —Girafiken:
angebOten’ (_:_he ,,Zurl_Jck-Date_|_ (Sehe Welche der neuen Grafiken sollen mit dem
unten: Menu Bearbeiten: zurlick) mit
den Projektdaten zu speichern. Wenn
Sie dies einschalten, stehen Ihnen
auch beim nachsten Aufruf des O5rund
Projekts noch diese,, Zurick-Daten* || [JKehle/ Grat
zur Verflgung, d.h. Sie kdnnen auch | | gs-o
dann noch friihere Bearbeitungs-
schritte zurlicknehmen.

geanderte Abbunddaten speichern.

Projekt gespeichert werden:

OFrofil

Ortfecten/Sparrenplan

[0 ] [FEBRUCH | [_HICFE ]

Falls Sie auler der Systemskizze
noch andere Grafiken gedffnet haben, wird auf3erdem die Option angeboten, diese Grafiken
mit den Projektdaten zu speichern. Dann wiirden diese Grafiken mit den evtl. von Ihnen
eingegebenen zusétzlichen Mal3en, Hilfdinien und Texten beim néchsten Aufruf des Projekts
sofort wieder angezeigt.

Das Abspeichern der ,, Zurlick-Daten* und von Grafiken erhdht den Speicherbedarf fir
ein Projekt um ein Viefaches!

Insbesondere grof3e 3D-Grafiken bendtigen sehr viel Speicherplatz. Hier konnte es
schon beim Abspeichern zur Meldung ,, Arbeitsspeicher voll“ kommen.

Bei Menu Einstellungen: Sonstiges finden Sie beschrieben, wie Sie die Grof3e des
fir ZIMMERER reservierten Arbeitsspeichers &ndern konnen.
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Kapitel 4: Abbund-Ments: Bearbeiten

Menil Bearbeiten: Bearbeiten

zuruck. .. z
Unter Menii Bearbeiten konnen Sie Décher eingeben, wiederholen...
Zusammensetzen oder |6schen. neues Dach... n
neue HRB-wWand. ..

andern. ..
kopieren. ..
lozchen... Entf

Anbau ansetzen. ..

Bearbeiten: zuruck... Gaube ansetzen...

VVom Programm werden an folgenden Stellen die Abbunddaten abgespeichert:

i nach der Dach-Eingabe

i unmittelbar vor und nach der Dachausmittelung
i nach dem Ansetzen von Gaube oder Anbau

i nach einer Hauptmasken-Anderung

i nach einer CAD-Anderung

i nach einer Gesamtberechnung

Diese Daten kdnnen stets unter Menl Bearbeiten: zurlick wieder eingelesen werden.

Ell ZIMMERER 6.0: HEER
Dam't haben SeZB n&h ana_ . ZURUCK-Datei enthalt insgesamt § Versionen won
irrtimlichen Fehleingabe jederzeit die Projekt "G.Rat 45/60".
MOgl|Chke|t, einen oder mehrere Z0ll die aktuelle Version wvon
Bearbeitungsschritte zurtickzunehmen, Projeke "G.Rat 45/60"

ersetzen werden durch

Und m”s enem frUheren Zugand We”:er Version 7 won Projekt "G.Rat 45/60":
Zu arpelt_en. _ o <00:22 07/11/97: kopieren Dach/Wands ?
Dabei wird Ihnen angezeigt, wieviele OF___| | ABBRUCH | HILFE | NFO |

Bearbeitungsschritte insgesamt

gespeichert wurden.

Yersionen von Projekt "G.Rat 45/60™:
<1>00:20 07/11/97: Beginn Abbund-Bearbeitung
<2>00:20 07/11/97: Dachausmittelung abgezchlossen

Mit INFO kdnnen Sie eine

<3>00:20 0711797
nge der d nZd ne_n . <4>00:21 07/11/97: Dacheingabe
Bearbeitungsschritte anzeigen <5>00:22 07/11/97: Gaube ansetzen
. <b>00:22 07/11/97: Dacheingabe
lassen - wobei sowohl der ersetzen durch: <7>00:22 07/11/97: kopieren Dach/wand

aktuelle Yerzion: <8>00:23 07/11/97: Gaube anzetzen

aktudle Zustand, als auch der
davorliegende Zustand
markiert werden:

' i
Wenn Sie mehrere Schritte ZIMMERER 6.0 =

Yersionen von Projekt "G.Rat 45/60™:
<1>00:20 07/11/97: Beginn Abbund-Bearbeitung

zurlicknehmen, verschiebt sich

H _ i H <2>00:20 07/11/97: Dachausmittelung abgezchlossen
in der INFO-Anzeige die <3>00:20 07/11/97"

i ¢ <4>00:21 07/11/97: Dacheingabe
" aktuel I eVerson <5>00:22 07/11/97: Gaube ansetzen
entsprechend ersetzen durch: <6>00:22 07/11/97: Dacheingabe

aktuelle Yersion: <7>00:22 07/11/97: kopieren Dach/wWand
<8>00:23 07/11/97: Gaube anzetzen

Sie konnen auf diese Weise
auch ,, probewei s mehrere
Schritte zurtickgehen, und

dann doch die zurlickgenommenen Bearbeitungsschritte wiederholen, indem Sie nach einem
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Kapitel 4: Abbund-Ments: Bearbeiten

oder mehreren ,, zurtick”-Schritten die gleiche Anzahl von ,, wiederholen*-Schritten vornehmen
(siehe unten).

Wahrend der Abbund-Bearbeitung werden alle Bearbeitungsschritte in dieser Weise in einer
eigenen Datei (zimmerer.zrk) gespeichert. Sie kdnnen jeweils bis zum Aufruf von ABBUND
im Projektverzeichnis zurtickgehen. Beim Aufruf von Meni Projekt: Beenden Abbund
(siehe dort) wird gefragt, ob die ,, Zuriick-Datei mit den Projektdaten gespeichert werden soll.
Wenn Sie hier JA wahlen, stehen Ihnen auch beim néchsten Aufruf des Projekts noch diese
»Zurick-Daten* zur Verfugung, d.h. Sie kbnnen auch dann noch friihere Bearbeitungsschritte
zuriicknehmen.

ZIMMERER 6.0 B

7N

Falls es wéhrend der Abbund-
Bearbeitung aus irgendeinem Grund
zum Abbruch des ZIMMERER-
Programms kommt (z.B. durch
Stromausfall oder Rechner-Absturz)
bleibt die,, Zurick-Datei* erhalten.

Sie kdnnen dann nach einem Neustart
das gleiche Projekt nochmals

aufrufen, und werden gefragt, ob Sie
mit diesen Daten weiterarbeiten wollen.

Ez sind noch "ZURUCK-Daten" vom letzten Programmdurchgang
vorhanden!
ZIMMERER 6.0 wurde zuletzt offenbar nicht regular beendet!

Letzter Eintrag: Projekt:G_Rat 45/60 7 Yersion:7

SOLLEN DIESE "ZURUCK-DATEN JETZT FiR PROJEKT “G.Rat 45/60"
VERWENDET WERDEN?

(Bei NEIN werden "ZURUCK-Daten" geldscht; im Zweifelsfall:
ABBRECHEM wahlen!)

Hein Abbrechen

Mit Meni Projekt: auto.Sicherung einlesen... haben Sie eine weitere Moglichkeit, nach
einem Programmabbruch den letzten Zustand wiederherzustellen; siehe dort.

Bearbeiten: wiederholen...

Hiermit kbnnen Sie vorher zuriickgenommene Bearbeitungsschritte wiederholen.

Ell ZIMMERER 6.0:

Mit jedem Aufruf von wiederholen wird HE= B3

(sofern noch vorhanden) ein vorher
zurtiickgenommener Bearbeitungsschritt
wiederholt.

Dabei wird Ihnen angezeigt, wieviele
Bearbeitungsschritte insgesamt
gespeichert wurden.

Mit INFO kénnen Sie eine Liste der
einzelnen Bearbeitungsschritte anzeigen
lassen - wobel sowohl der aktuelle
Zustand, als auch der zu wiederholende
Zustand markiert werden:

ZURUCK-Datei enthalt insgesamt § Versionen won
"F.Rat 457607,

30ll die aktuelle Version wvon

"G.Eat 45/60"

ersetzen werden durch

Projekt

Frojekt

Version 7 won Projekt "G.Rat 45/60":

<00:22 07/11/97: kopieren Dach/Wand> ?

0K | | ABERUCH | HILFE | INFO

Wersionen von Projekt "G R at 4560
<1»00:2007/11/97. Beginn Abbund-E earbeitung
<2»00:2007/11.97. Dachausmittelung abgeschloszen
<3:00:2007/11,/97:
<4:00:21 07/11./97. Dacheingabe
<5:00:22 071197 Gaube ansetzen

aktuelle Version: <6>00:22 07/11/97: Dacheingabe

erzetzen durch: <7>071:04 07/11/97: kaopieren Dach/w and

<8:01:04 071197 Gaube ansetzen

@
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Kapitel 4: Abbund-Ments: Bearbeiten

Bearbeiten: neues Dach... Eingabe eines neuen Dachs:

Décher werden in ZIMMERER wahlweise entweder as "Dachbausteine” (vor alem geeignet
fur kleinere Dacher mit Gauben und Anbauten sowie fir versetzte Sattel- und Walmdécher)
eingeben, oder Uber die Dachausmittelung. Gauben (und gewohnlich auch Anbauten) werden
(auch bel Eingabe des Hauptdachs Uber Dachausmittelung) erstmal als getrennte Décher
eingegeben, und anschlief3end an das Hauptdach angesetzt.

Bei Wahl von Menlipunkt "neues Dach” |- "FEI 313 NN B IS TR [_ (O] x|
erscheint diese Dialogbox: EINFACHES DACH:

| | Pultdach | | Satteldach | | W almdach | |
Unter "Einfaches Dach" sind mehrere
"Dachbausteine” wahlbar, mit denen
man bei enfachen Déchern sehr schnell | | ZUSAMMENGESETZTES DACH |
zum Zid kommt. Bei Wahl eines dieser
Bausteine erzeugt ZIMMERER dieaus | | AISMITTELUNG |
einer oder mehreren Dachseiten
bestehende Grundform, fur die —GALBE:
anschliefRend Dachseite fir Dachseite | Schleppgaube | | Trapezgaube |
die Daten Uber die "Abbund- | Sattelgaube | | Spitzgaube |
Hauptmaske" abgefragt werden. (M Echlsparren QEehlbohle
Das Hauptdach muf3in jedem Fall vor
der Eingabe einer Gaube eingegeben —AnBAll ;
werden. | Sattel | | abgewamt | | allgemein |

(M Eehlsparren {JEehlbohle

Unter "Zusammengesetztes Dach”
konnen Sie ein Dach Dachseite fur
Dachseite nacheinander
zusammensetzen. Sie bestimmen bei der
Eingabe a's "Zusammengesetztes Dach" zunédchst Uber die Systemskizze, wie jewells eine neue
Dachseite mit einer zuvor eingegebenen Dachseite verbunden wird: Gber First, Kehle, Grat
oder Giebelwand.

Bel Kehl- oder Gratanschlul3ist der Anschluf3winkel anzugeben. Bei First-Anschlul3 kdnnen
Siewahlen, ob (bel ungleichen Firstlangen) die Firste links- oder rechtsbiindig angeschlossen
werden sollen. Bei Giebel-Anschlul? konnen Sie wahlen, ob (bel ungleichen halben
Hausbreiten) trauf- oder firstblindig angeschlossen werden soll. Zu jeder Dachseite werden
anschlief3end Uber die " Abbund-Hauptmaske" die Daten eingegeben.

[ AEBRUCH ] | HILFE |

Bel Eingabe Uber "Dachausmittelung” mussen Sie im Uhrzeigersinn eine umlaufende Trauflinie
eingeben. Das Programm berechnet anschlief3end die sich daraus ergebenden Grate, Kehlen
und Firste. Im Anschlul? an die Ausmittelung werden die einzelnen Dachfléchen Uber die
"Abbund-Hauptmaske" abgefragt. Dabei enthélt die Maske schon alle Daten, die sich aus der
Ausmittelung ergeben (halbe Hausbreite, Hausldnge) sowie die Daten, die Sie vor der
Dachausmittelung angegeben haben (Dachneigung, Traufe, evtl. Kniestock, Ful3pfette und
Sparrenhohe); sie missen lediglich die fenlenden Daten (wie Mittel pfetten, Sparrenabstand,
Dimensionen) eintragen.

Die Dach-Eingabe wird in Kapitel 5 ausfuhrlich behandelt.
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Kapitel 4: Abbund-Ments: Bearbeiten

Bearbeiten: neue HRB-Wand...

Falls Sie die Programmergénzung Holzrahmenbau / Fachwerk erworben haben, konnen Sie
hiermit die Eingabe neuer Wande starten.

Die Programmer ganzung Holzrahmenbau / Fachwerk finden Siein Kapitel 7
ausfuhrlich behandelt.

Bearbeiten: andern...
Andern von Déchern oder von Wanden (Hol zrahmenba)

Nur fur Uber Dachausmittelung eingegebene Déacher:

Das gewahlte Dach wird im Berechnungszustand nach Ende der Ausmittelung angezeigt.
(Falls mehrere Décher gewahlt wurden wird das Dach mit den kleinsten Nummern
verwendet.)

Sie kénnen dann einen Bearbeitungsschritt zurtick gehen, Mauerpunkte oder Profile &ndern
und eine neue Ausmittelung vornehmen.

Falls es mehrere L 6sungen gab, kdnnen Sie auf diese Welise auch eine andere Ldsung
durchrechnen (evtl. vorher das Dach kopieren; siehe unten)

Falls Sie die Programmergénzung Holzrahmenbau / Fachwerk erworben haben, konnen Sie
hiermit zuvor eingegebene Wande andern.

Holzrahmenbau finden Siein Kapitel 7 ausfiihrlich behandelt.

Bearbeiten: kopieren...
Kopieren von Dé&chern oder von Wanden (Holzrahmenbau)

Die gewahlten Décher werden kopiert. Die Symbole der kopierten Dacher werden leicht
versetzt neben den Originalen angezeigt. Um sie zu verschieben driicken Sie die linke
Maustaste Uber einer Dachteilnummer, halten Sie die Taste gedriickt und verschieben Sie die
Maus zur Zielposition - lassen Sie dort los.

Damit konnen Sie z.B. sehr schnell viele gleiche Gauben erzeugen. Die kopierten Gauben
mussen natiirlich noch jede fiir sich angesetzt werden: am schnellsten, indem Sie die Gaube
wie oben beschrieben auf die Nummer des Hauptdachs schieben.

Falls Sie die Programmergéanzung Hol zrahmenbau / Fachwerk erworben haben, konnen Sie
hiermit zuvor eingegebene Wande kopieren.

Holzrahmenbau finden Siein Kapitel 7 ausfiihrlich behandelt.
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Kapitel 4: Abbund-Ments: Bearbeiten

Bearbeiten: I6schen...
L oschen von Déachern oder von Wanden (Holzrahmenbau)

Diese Funktion loscht die in der Systemskizze gewéhlten Dachteile. Vor dem Léschen erfolgt
eine Kontrollabfrage.

Esist damit moglich, einzelne Dachseiten aus einem zusammenhangenden Dach zu |oschen. In
der Regel sollten Sie dies nicht tun, denn das Gesamtdach hat damit anschlief3end natirlich ein
"Loch". Das wirkt sich zunéchst nur so aus, dal3 diese gel 6schten Dachseiten in Grafiken nicht
mehr gezeigt und in der Holzliste und Abbundmal3eliste nicht mehr aufgefihrt werden. Bei
einer nachfolgenden Neuberechnung des Gesamtdaches fhrt dieses "L och" mdglicherweise zu
unerwarteten Ergebnissen oder Fehlern.

Das L oschen einzelner Dachseiten kann aber als Trick benutzt werden, z. B. um einen
schrégen Flugsparren a's halben Kehlsparren einzugeben: Sie geben erst tiber Kehle eine
weitere Dachseite an, die anschlief3end nach der Kehl- und Schifterberechnung wieder gel Gscht
wird. Vom verbleibenden Kehlsparren kbnnen Sie dann die Kerven fir den schragen
Flugsparren entnehmen.

Beim L 6schen eines Anbaus oder einer Sattel gaube werden auch die mit dem Hauptdach
verbindenden Kehlhdlzer gel 6scht. Beim LGschen eines Hauptdach-Dachteils bleiben die an
noch vorhandenen Dachteilen anliegenden Kehl- und Gratsparren erhalten. Da die Holzliste
und die Abbundmalieliste stets nur die links anliegenden Kehl- und Gratsparren auffihrt,
werden die rechts anliegenden Kehl- und Gratsparren in diesen beiden Listen nicht mehr
auftauchen.

Falls Sie die Programmergénzung Holzrahmenbau / Fachwerk erworben haben, konnen Sie
hiermit zuvor eingegebene Wande |Gschen.
Siefinden diesin Kapitel 7 ausfuhrlich behandelt.

Bearbeiten: Anbau ansetzen...

Diese Funktion ermoglicht es, einen vorhandenen und schon an ein Hauptdach angesetzten
Anbau an einer anderen Stelle anzusetzen.

Beachten Sie, dal3 am Hauptdach die Schifter an der alten Anbauposition so bleiben wie Sie
waren; Sie mussen dies anschlief3end in CAD-Grund oder durch eine Neuberechnung
korrigieren.

Bearbeiten: Gaube ansetzen...
Diese Funktion ermoglicht es, eine vorhandene und schon an ein Hauptdach angesetzte Gaube

an einer anderen Stelle anzusetzen.
Fur Schifter am Hauptdach gilt das gleiche wie oben bel Anbau ansetzen beschrieben.
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Kapitel 4: Abbund-Menis: Daten

Meni Daten: [ Daten |

Hauptmaszke zeigen h
Unter Menti Daten kénnen Sie Profile anzeigen, andern Hauptmaske andern
und ausdrucken die AbbundmaRe-Liste anzeigen und Kehle/Grat-Maske
ausdrucken, Holzliste und Aufmafilisten anzeigen, Gesamtberechnung. .. r

bearbeiten und ausdrucken, sowie Daten an andere
Programme tbergeben (" Schnittstellen™).

Hauptmaszke drucken...
Abbundmabe drucken... m

Holzliste o
Aufmass Kantholz

Aufmass Dachflache

Aufmaszs qm

Aufmaszs Ifm

Aufmass allgemein

Schnittstellen. ..

Die algemeine Beschreibung einer Dachseite erfolgt Uber die Hauptmaske (wobei die Felder
halbe Hausbreite und Hauslénge auch den Zusammenhang dieser Dachseite mit dem Ubrigen
Dach bestimmen).

Details (wie z.B. Traufvorspriinge, Auswechs ungen, Uberblattung) werden anschlief3end mit
dem Programmteil CAD (unter Menl Grafik) eingegeben. Wenn Sie aber nach der Eingabe
von Details wieder zum Allgemeinen zurtickkehren, werden zwangsléufig vorher eingegebene
Details wieder gel Gscht.

Die normale Vorgehensweise bel der Eingabe eines Daches mit ZIMMERER ist: beim
Allgemeinen beginnen, zum Detail fortschreiten.

Dies sollten Sie beachten, bevor Sie die beiden nachfolgend beschriebenen Funktionen
Hauptmaske &ndern und Gesamtberechnung aufrufen.
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ZEIGEN VON ZUVOR EINGEGEBENEN PROFILDATEN
Daten: Hauptmaske zeigen

Hiermit rufen Sie fur diein der Systemskizze gewahlten Dachseiten die Abbund-Hauptmaske
auf. Sie sehen die gleiche Anzeige, wie bei der urspriinglichen Eingabe.

Zweck dieser Funktion ist es, vorhandene Daten nochmals in der Hauptmaske Uberpriifen zu
konnen, ohne Gefahr zu laufen, dal3 bel einer anschlief3enden Neuberechnung zuvor in der
CAD-Bearbeitung vorgenommene Detail-Bearbeitungen verloren gehen.

Falls Sie dabei in der Hauptmaske Anderungen vornehmen, werden Sie beim Abschluf? der
Maske gefragt, ob diese Anderungen tibernommen, oder verworfen werden sollen.

Eine Gesamtberechnung wird dabei nicht vorgenommen.

Diese Funktion kénnen Sie auch aufrufen, indem Sie in der Systemskizze mit der
linken Maustaste zweimal schndll hintereinander auf ein Dachteil klicken.

Kapitel 4 - Menl Daten: Seite 22
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ANDERN VON ZUVOR EINGEGEBENEN PROFILDATEN
Daten: Hauptmaske andern

Hiermit rufen Sie fur diein der Systemskizze gewahlten Dachseiten die Abbund-Hauptmaske
auf. Sie sehen die gleiche Anzeige, wie bei der urspriinglichen Eingabe.

Die gezeigten Daten kdnnen Sie frel abandern (néheres zur Hauptmaske: siehe Kapitel 5.2).

Beachten Sie jedoch, dal3 in der Hauptmaske die im Programmteil CAD vorgenommen
Anderungen und Ergénzungen nicht angezeigt werden (dafirr ist in der Hauptmaske einfach
kein Platz)! Eine Neuberechnung des Dachteils nach einer Hauptmasken-Anzeige und dabei
vorgenommenen Anderung verwirft deshalb die vorher eingegebenen CAD-Anderungen. Die
Funktion Hauptmaske ander n sollte daher nur vor einer CAD-Bearbeitung aufgerufen
werden!

Fallsin der Systemskizze mehr als ein Dachteil gewahit wurde, werden Ihnen nach Abschluf3
der Maske die Ubrigen Dachteile gezeigt, die Sie der Reihe nach bearbeiten konnen.

Bei Wahl von ENDE wird gefragt, ob Sie das gesamte Dach neu berechnen lassen wollen. Sie
konnen mit NEIN antworten, wenn Sie lediglich eine minimale Anderung gemacht haben, die
keine Auswirkung auf das Dach als Ganzes hat. Die Wahl von ABBRUCH bewirkt sofortigen
Abschlu3 dieser Funktion, ohne eine Gesamtberechnung des Daches.

In der Regel sollten Sie jedoch eine Neuberechnung der betroffenen Dachteile durchfihren.
Wel che Berechnungsschritte dabel

durchgeftihrt werden, konnen Sie
mit dieser Maske bestimmen .

DZIMMEHEH 6.0: GESAMTBERECHNUNG M (=] &4

Gewmiinschte Berechnungsschritte

LALCHTEILE ECITUER KEHL/GRATSPALRREN
—FFETTEN
zuerst:[¥] getrennte vereinen auf wvolle Lénge

Die Neuberechnung betrifft alle

Dachteile, die mit den in der
Systemskizze gewahlten Dachteilen
zusammenhangen, also
maoglicherweise auch solche, die Sie
in der Hauptmaske nicht verandert
haben.

Falls Sie an denen schon CAD-
Anderungen vorgenommen haben,
die nicht verlorengehen sollen,
konnen Sie mit dieser Maske z.B.
die Neuberechnung von Pfetten und
Sparren verhindern.

trennen an:[¥] Gratlinien Kehllinien

mit anderen Pfetten schneiden an:[Graten []Eehlen

—EMNIESTOCK
zuerst:[¥] getrennte vereinen auf wvolle Lénge

trennen an:[¥] Gratlinien Kehllinien

mit anderen Kn.stk. schneiden an:[Graten []Kehlen

SPARREM: =—PFOSTEMN:
[FlLage [FlSchifrung | |0 18schen |
FEHLEALKEM /ZANGEM

rgehunden:LagE [¥ ibschnict ungebunden: [ loschen |

[k ] [#eerucA | [ Ace |

Na&heres dazu finden Sie bei Daten: Gesamtberechnung beschrieben.

Kapitel 4 - Ment Daten: Seite 23



Kapitel 4: Abbund-Menis: Daten

DIMENSIONEN KEHLEN/GRATE ZEIGEN / ANDERN

Daten: Kehle/Grat-Maske

DIISSA Vg AilelgA=To| Mo [N ™ | ZIMMERER 6.0: Maske Kehlen/Grate _ O x

Eézingwrsatonir]raeéo}\jv?;lae Chijekt: Dachteil:lifre Ereite Hohe
KehlbohlseipﬂneinerT belle Gratsparren 1: 3 1 |I:I.12EI | |EI.24EI
an Gratsparren 2 4 z (0120 | |0.240
' Gratsparren 3 2 3 (0120 | |0.240
Die Dimensionen kénnen Gratsparrem 4: 1 4 [0120 | [0.240
dabei geandert werden Eehlsparren & 5 1 |I:I.12EI | |EI.24EI
Eehlsparren & 1 & (0120 | |0.240

| BERECHMEM | | o, | [_AEBEBRUCH | [ HILFE ]

Mit BERECHNEN werden die Dimensionen passend zur Dimension der anliegenden Schifter

berechnet.

Nach einer Anderung muf eine Gesamtberechnung durchgefiihrt werden. Eine Bearbeitung
mit dieser Maske sollte daher mdglichst vor jeder CAD-bearbeitung vorgenommen werden!
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NEUBERECHNEN DES GESAMTEN DACHS

Daten: Gesamtberechnung

Diese Funktion ist praktisch der zweite Teil der oben beschriebenen Funktion Hauptmaske
andern: Sie kdnnen hiermit eine Neuberechnung eines Dachs vornehmen, ohne vorher die
Hauptmaske bearbeiten zu missen.

Dabei konnen Sie einstellen, welche Berechnungsschritte im einzelnen durchgefihrt werden

sollen.

Wenn alle Berechnungsschritte eingeschaltet sind, gehen alle in der CAD-Bearbeitung
eingegebenen Anderungen verloren!

Wenn Sie sich unsicher sind, wahlen Sie zunéachst ABBRUCH und sichern Sie vorher die
Abbunddaten, bevor Sie diese Berechnungen ausfiihren - dann konnen Sie, falls erforderlich,
anschlief3end zum vorherigen Bearbeitungsstand zurtickkehren! (Sie haben aber auch mit
Menu Bearbeiten: zuriick spéter noch die Moglichkeit, die Gesamtberechnung riickgangig

zu machen.)

DIISYCTavs[al= Nl Tc v a g Vg o Sl [~ |ZIMMERER 6.0: GESAMTBERECHNUNG

schritte kdnnen individudll
geschaltet werden.

Die einzelnen Berechnungs-
schritte bauen teillweise
aufeinander auf, das Aus-
lassen eines Berechnungs-
schrittes konnte daher bel
einem nachfolgenden
Berechnungsschritt zu einem
anderen als dem erwarteten
Ergebnis fuhren.

Wenn Sie von der vom
Programm vorgeschlagenen
Einstellung abweichen,
sollten Sie daher hinterher
Ihre Daten kritisch Uberprifen!

Falls sich unter den gewahlten
Hauptdéacher befinden, werden

M (=] 3

Gewiinschte Berechnungsschritte

DACHTEILE KONTUER KEHL/GRATSPARREN

—FFETTEM
guerst:[¥] getrennte wvereinen auf wvolle Lange

trennen an:[¥] Gratlinien Kehllinien

wit anderen Pfetten schneiden an:p]Graten [FEehlen

—MIESTOCK
guerst:[¥] getrennte wvereinen auf wvolle Lange

trennen an:[¥] Gratlinien Kehllinien

wit anderen Kn.stk. schneiden an:p]Graten [Eehlen

SPARREM: —PFOSTEMN:
[WlLage [#Schiftung | | O lé=chen |

FEHLBALKEMN/ZANGEN
gebunden:[Lage M ibschnitt ungebunden:[¥] 16schen |

[ % 1 [ gerucn | [ OFE ]

Dachteilen auch Gauben oder Anbauten und deren
die Einstellungen fir die Hauptdacher getrennt abgefragt.
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Die mit der Maske schaltbaren Berechnungsschritte im Detail:

DACHTEILE:

i Ohne Bedeutung bei Déchern die Giber Ausmittelung eingegeben wurden. Bei anderen
Déchern wird mit diesem Berechnungsschritt eine Anderung von Lange oder Breite
einzelner Dachseiten auf die Gesamtstruktur Ubertragen.

KONTUR:

i Neuberechnung der Konturlinie eines jeden Dachtells aus Hauslénge, -breite, Kehlen
Graten. Die Konturlinie wird zur Berechnung der Dachfléche, der Sparrenlage sowie zur
Schifterberechnung verwendet.

KEHL-/GRATSPARREN:
i Neuberechnung der Kehl- und Gratsparren. Evtl. zuvor in der CAD-Bearbeitung
vorgenommene Anderungen der Abschnitte oder Abschnittswinkel gehen dabel verloren!

PFETTEN:

i getrennte vereinen: vor weiteren Berechnungsschritten werden in friheren
Berechnungsschritten oder in der CAD-Bearbeitung getrennte Pfetten wieder vereinigt.

i auf volle Lange: vor weiteren Berechnungsschritten werden die Pfeifen auf die volle
Lange des Dachteils verlangert (unter Berticksichtigung der bel " Pfettentiberstand”
gewdhlten Mal3e).

i trennen an: Gratlinien, Kehllinien: Pfetten werden an den Graf- und Kehl-Segmenten
der Konturlinie geschnitten, sofern kein Schnitt durch eine passende andere Pfette erfolgt

i mit anderen Pfetten schneiden an: Graten/Kehlen: sofern Pfetten aus
benachbarten Dachteilen in passender Hohe liegen, werde Sie miteinander verschnitten
(siehe dazu auch Einstellungen Abbundberechnung: "Hohentoleranz" und
"Vorschau'")

KNIESTOCK: wie bel PFETTEN

SPARREN:

i Lage: Sparrenlage neu berechnen aufgrund der in der Hauptmaske eingegebenen Mal3e
und wie bei Einstellungen:Abbundberechnung festgelegt.

i Schiftung: Die aus den vorherigen Berechnungen folgende Sparrenlage wird mit der
Konturlinie verschnitten. Achtung: es erfolgt dabei keine Verlangerung der Sparren bis an
die Konturlinie - lediglich ein verschneiden!

PFOSTEN: I6schen: alle Pfosten werden gel6scht.

KEHLBALKEN/ZANGEN:

i Lage: die Position von an Sparren gebundenen Kehlbalken/Zangen wird an die aus den
vorherigen Berechnungen folgende Sparrenlage angepal3t.

i Abschnitt: die Abschnitte von an Sparren und/oder Pfeifen gebundenen
K ehlbalken/Zangen werden an die aus den vorherigen Berechnungen folgende Sparrenlage
bzw. Pfettenposition angepalit.

i léschen: dle nicht an Sparren oder Pfeifen gebundenen Kehlba ken/Zangen werden
gel bscht.
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AUSDRUCKEN DER HAUPTMASKE

Daten: Hauptmaske drucken

Fur die in der Systemskizze gewahlten Dachteile wird die bei der Daten-Eingabe und
Anderung verwendete Abbund-Hauptmaske ausgedruckt. Der Ausdruck schafft einen
besseren Uberblick, al's die immer nur fir ein Dachteil sichtbare Bildschirmanzeige.

Falls das vom Programm berechnete Dach nicht so aussieht wie von Ihnen erwartet, sollten
Sieadserstesfur ale Dachteile die Hauptmaske ausdrucken und den Ausdruck in aller Ruhe
studieren.

Passen die Firsthéhen, Hausldngen usw. fur alle Dachteile zusammen? Mdglicherwel se wurde
ein Dezimal punkt vergessen oder falsch gesetzt.

Es konnte auch sein, dal3 Sie ein Eingabefeld, dal3 vom Programm berechnet werden sollte,
nicht freigelassen haben, und das Programm deshalb ein anderes Eingabefeld (z.B.
Dachneigung) neu berechnet hat, das Sie eigentlich festhalten wollten.

Solche Eingabefehler Gibersieht man leicht am Bildschirm, und erkennt sie oft erst auf dem
Ausdruck.
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AUSDRUCKEN ODER ANZEIGE DER ABBUNDMARE-LISTE

Daten: Abbundmal3e drucken

Fur die in der Systemskizze gewdahlten Dachteile wird die Abbundmalie-Liste berechnet.
Siedient as Erganzung zur Ausgabe vermaldter Grafiken - in der Grafik lassen sich nicht
soviele Mal3e unterbringen, wie in diesem Ausdruck.

Sinnvoll ist die Verwendung der Abbundmalie-Liste zusammen mit einer Grund-Grafik, wobei
numerieren eingeschaltet wurde. So kbnnen Sie die in der Liste numeriert angezeigten
Holzer problemlos in der Grafik identifizieren.

Fur jedes Dachtell wird eine getrennte Abbundmalie-Liste erstellt. Jede Liste gliedert sich in
mehrere Blocke:

i Normalprofil

i AnschluBwinkel zur n&chsten Dachseite links und rechts

i Dachfléche (die durch die Konturlinie umschl ossene Fléche) und Traufgschal ungsflache.

i Pfetten: Lage, Dimension, Lange, Abschnitt, Anfallspunkte, alle Obholzwerte
Kervenabstandsmal3 fir Normalsparren und separat aufgefthrt fur ale im Traufabschnitt
davon abweichenden Sparren (lotrecht oder rechtwinklig, je nach der bei Einstellungen:
Standardvermal3ung gewahlten Einstellung fir Kervenabstandsmald)

i Sparren und Schifter, dabel sind verschiedene Schifterarten getrennt aufgefihrt.

7 Wechsdl

i Pfosten

i Gratsparren, Kehlsparren, Kehlbohle

Die Abbundmalie-Liste kann wahlweise direkt auf den Drucker ausgegeben, oder zunéchst

Dachteil fir Dachtell im ZIMMERER-Texteditor am Bildschirm gezeigt werden. Bel Editor-

Anzeige haben Sie die Moglichkeit, die Mal3eiste abzuandern, und Sie erst danach

auszudrucken.

Mehr zum ZIMMERER-Texteditor finden Sie bai Men(i Extras beschrieben.
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ANZEIGE UND AUSDRUCKEN VON HOLZLISTE UND AUFMAIR

Daten: Holzliste

Daten: Aufmall Kantholz
Daten: Aufmal Dachflache
Daten: Aufmafd gm

Daten: Aufmalfd Ifm

Daten: Aufmal} allgemein

Fur die in der Systemskizze gewahlten Dachteile wird die Holzliste bzw. das Aufmal3 Kantholz
und Dachflache berechnet. Falls fur dieses Projekt schon eine Holzliste bzw. ein Aufmal3
abgespeichert wurde, kdnnen wahlwel se die abgespeicherte Holzliste bearbeitet werden, oder
eine neue Holzliste bzw. eine neues Aufmal3 berechnet werden.

Holzliste und Aufmal? Kantholz unterscheiden sich nur in einem Punkt: bel der Holzliste
werden Holzer gleicher Lange und Dimension Uber alle gewahlten Dachteile zusammengefal¥,
beim Aufmal3 jedoch getrennt nach Dachteilen.

Kehlsparren, Kehlbohlen und Gratsparren werden jeweils dem Dachteil zugeordnet, an dem
Sie links anliegen (oder andersrum ausgedriickt: an dem das Holz mit seiner rechten Kante
anliegt). Eine Konsequenz davon ist, dal? der zweite Kehlsparren einer Sattelgaube nicht beim
Dachteil Sattelgaube, sondern beim Hauptdach gezeigt wird. Wenn Sie nur die Gaube wéhlen,
taucht in der Holzliste nur ein Kehlsparren auf!

Das Aufmald Dachflachen wird ebenfalls aus den Abbund-Daten berechnet. Fur die
anderen Aufmal3typen miissen von Ihnen die jeweiligen Daten eingegeben werden.
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Beispiel der Maske fur Aufmald Kantholz:

DZIHHEFIEH b6.0: Aufmass Kantholz / Projekt: Beispiel-Dach 2

BEARBEITEN EINSTELLUNGEN Extras ?

FOSI BEZEICHNUNG ST LENGE B H £ chn o
DT1/Firstpfetten 1 2.0 12 |20 S5.06 0.193 5.
2 |DT1/Pletten3H:030030 |1 1260 |12 |12 12.60  0.181 6.
3 |DT1/Plettenz H.0.20 T |425 |12 |0 4.25  0.102 2.
4 |DT1/Pletterd H:O00020 |1 |425 |12 |20 4.25  0.102 2.
5 [DT1/Spanen H.0.42 0 |13 |8 |18 13.10  0.189 6.
[ OT1/Sparen H:0.42 2 7.h0 3 a8 15.00 0.216 7.
7 |DT1/5chiter 2 153 |8 |18 3.06  0.044 1.
8 |DT1/Schiter 2 |24 |8 |18 4.96  0.071 2.
SUMME  lfm: 258.82  chm: 3.374 qm: 121.39

[ ZKOPIEREN || Z LOSCHEN " DRUCKEN || ox. " ABERUCH || HLFE |

Uber Menii EINSTELLUNGEN: Zeilen/Spalten kann die Form der Maske, die Breite und
Anordnung der Spalten verandert werden.

Uber Menii EINSTELLUNGEN: Abbund allgemein... kann die Anzeige der Hobellange
ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Beispiel der Maske fur Aufmalfd Dachflache:

DZIHHEHEH 6.0: Aufmass Dachflache / Projekt: Beigpiel-Dach 2 H=1E
BEARBEITEN EIMSTELLUNGEM Extras 2
PORITICN BEZEICHNUNG FAETOR FLACHE Cftri
Drachflache 1 1.00 65.53 55.
2 Dachflache 2 1.00 91.29 o1,
3 Dachflache 3 1.00 1057 10.
4 Dachflache 4 1.00 1057 10.
a Dachflache 5 1.00 11.61 11.
B Dachflache & 1.00 11.61 11.
7 Traufzchalung 1 1.00 723 7.
a Traufzchalung 2 1.00 14.44 14,
STMNE g i 231.01
Z KOFIEREN || Z LOSCHEN || DRUCKEN || ox. " ABERUCH || HILFE
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Beispiel [ |ZIMMERER 6.0: Aufmass qm / Projekt: Beispiel-Dach 2 _ ol x|
BEARBEITEM EINSTELLUMGEM Extras ?
der Maske fur )
POSITION EEZEICHNUNG LANEZAHL LAMGE EREITE cftrl
I
Aufmald gm:
SUMME o
ZEOPIEREN || Z LOSCHEN || prucken || ok | aeerucH || HILFE
Beispiel [ JZIMMERER 6.0: Aufmass Ifm / Projekt: Beispiel-Dach 2 [_10f x]
BEARBEITEM EINSTELLUMGEM Extras ?
der M efur POSITION EEZEICHNUNG AWNZAHL LANGE 1fm
I
Aufmalf Ifm:
STUMME 1fm :
| ZEOPIEREN || Z LOSCHEN || prucken || ok | aeerucH || HILFE |
[™ JZIMMERER 6.0: Aufmass kg / Projekt: Beispiel-Dach 2 [_10f x]
Beispiel der BEARBEITEN EINSTELLUNGEN Extras 2
Maske fur
POSITION EEZEICHNUNG FAETOR MENGE kg
Aufmald
allgemein
(als Einheit wurde
"kg" gewahlt):
SUMME  kg:
ZEOPIEREN || Z LOSCHEN || prucken || ok | aeerucH || HILFE
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Alle Aufmal3-Masken werden in gleicher Weise benutzt:

Bewegen Sie die Schreibmarke mit der Maus auf das Feld, in dem Sie etwas eingeben oder
andern wollen.

Mit der Taste TAB bewegen Sie die Schreibposition jeweils um ein Feld weiter. Mit der
Tastenkombination {t+TAB bewegen Sie die Schreibposition jeweils um ein Feld zurtick. Mit
den Pfelltasten hoch und tief bewegen Sie die Schreibposition jeweils um eine Zeile nach oben
bzw. unten.

Mit dem Rollbalken rechts kénnen Sie das Anzeigefenster Uber die ganze Liste verschieben
(falls das Aufmal3 mehr Positionen umfaldt, alsin der Maske gezeigt).

Bedeutung der Schaltfelder:

i Z.KOPIEREN: die Zeile, auf der gerade die Schreibmarke steht, wird verdoppelt

i Z.LOSCHEN: die Zeile, auf der gerade die Schreibmarke steht, wird gel Gscht

i DRUCKEN: hiermit kbnnen die Daten wahlweise auf Drucker, in den Editor oder in eine
Datei ausgegeben werden.

i OK: die gednderten Daten werden gespeichert und die Maske wird geschlossen.

i ABBRUCH: die Maske wird geschlossen, ohne evtl. geénderte Daten zu speichern.

i HILFE: ein ausfuhrlicher Hilfetext wird angezeigt

Bedeutung der Mens:
Menti BEARBEITEN:

Suchen: sucht in den gewlinschten Spalten und alen Zeilen unter derjenigen Zeilein der ein
Feldinhalt gewahlt ist (falls nichts gewahlt wurde, wird ab erster Zeile gesucht).

Bitte geben Sie den Such-
begriff ein.

Hierbel kann es sich um jede
beliebige Folge von

[ |ZIMMERER 6.0:

Suchen in welchen Spalten?
OrosITIoN [JEEZEICHNUNG []3TUckE [JLincE [JE [JH

. Zuchh iff:
Buchstaben oder Ziffern il |_ _ |
handdn. es mii also keine O Grob-/Kleinschreibung heachten
’ | LIE. | | AEBRUCH | | HILFE |

vollsténdigen Worte angeben
werden.

i Fals Sie zuvor eine Suche durchgeftihrt haben, erscheint der zuletzt eingegebene
Suchbegriff; Uberschreiben Sie ihn, wenn Sie jetzt nach etwas anderen suchen wollen.

i Wahlen Sie dann die Felder, in denen gesucht werden soll.

i Wahlen Sie "Grol3-/Kleinschreibung beachten”, wenn bei die Suche zwischen Grof3-/Klein-
schreibung unterschieden werden soll.

i Beachten Sie: die Suche wird ab der zuletzt gewahlten Zeile durchgefiihrt; dartber
liegender Text wird nicht durchsucht! Wenn Sie ab Anfang der Tabelle suchen wollen,
muissen Sie zuerst den Anfang der Tabelle wahlen, bevor Sie die Suche aufrufen.

Zuschlag (nur bei Aufmald Kantholz): Sie kdnnen hiermit alle Holzer um einen festen Betrag

verlangern und / oder auf die néchsten vollen 5 bzw. 10 cm aufrunden.
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Wenn nur aufgerundet werden soll: lassen Sie das |l EART T2 01 g ERER
Feld hinter "verlangern um" frei und wahlen Sie
einsder Felder "5 cm" oder "10 cm".

Wenn nur verléngert werden soll: geben Sie bei
"verléangern um" den gewlinschten Wert ein und
wahlen Sie "nicht runden”.

Holzer wrerlangern wm: [Cio) |:|

danach { nicht runden

runden auf & 5 cm O 10 cm

o] [FeErocH ] [HCE ]

Das Verlangern um einen festen Betrag (z.B. 3 cm) vor dem Aufrunden empfiehlt sich, wenn
Sie sicherstellen wollen, daf? auch solche Holzer einen Zuschlag erhalten, die zuféllig eine
exakt durch 5 oder 10 cm teilbare Lange aufweisen.

Sortieren: sortiert ale Zeilen nach den angegebenen Spalten.
Sortierfolge ist fest eingestellt auf links nach rechts, klein nach grof3; Sortierung erfolgt nach
Textdarstellung (also nicht numerisch!).

™ |ZIMMERER B.0:

Sortieren nach welchen Spalten?
OrosIiTICON [JEEZEICHNUNG [JELASSE [JsTUcCE [JLANGE [JE [OH
| ] 4 | | ABERUCH |

Zusammenfassen: hiermit kann ein nach bestimmten Spalten zusammengefaliter Ausdruck
mit Zwischensummen erstellt werden.

™ |ZIMMERER B.0:

Zusammenfassen nach welchen Spalten?

OrosIiTICON [JEEZEICHNUNG [JELASSE [JsTUcCE [JLANGE [JE [OH

o] [#eerucr | [ Ee ]

Zwischenablage: die gewlinschte Anzahl
von Zeilen unter derjenigen Zeilein der ein
Feldinhalt gewahlt ist (falls nichts gewahlt
wurde: ab erster Zeile) wird in die
WINDOWS-Zwischenablage Ubertragen.
Damit kann die Holzliste in der jeweiligen
Formatierung an ein anderes unter WINDOWS
laufendes Programm (Editor, Kalkulation)
Ubergeben werden.

[ |ZIMMERER 6.0:

Wiewiele Zeilen sollen
in die Zwischenasblage
kopiert werden?

—— |
| LJF, ||_.-'1'-.EBF!L|EH |

> |
HIFE |

Spalte setzen: der gewéhlte Feldinhalt (falls nichts gewahlt wurde: erste Zeile, erste Spalte)
wird in die gewinschte Anzahl von Zeilen darunter kopiert.

Position neu numerieren: die Spalte POSITION wird durchnumeriert.
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Schnittstelle (nur bei Aufmald Kantholz): zur Datentibergabe an ein anderes Programm.
Dabei kann eingestellt werden, welche Spalten in welcher Reihenfolge und welcher Breite
Ubergeben werden sollen.

Zunéchst wird (Uber die Standard-WINDOWS-Dateiauswahlbox) der Name der
auszugebenden Datei abgefragt, und dann die von anderen Programmen bendtigte
Ausgabeform.

Unter FOLGE konnen Siefestlegen, in | 4TSS T M=K

welcher Reihenfolge (von links nach _ _

rechts) die einzelnen Spalten angezagt Einstellung Schnlttst?lle .

werden sollen. Spalte Folge Breite Dez. Einh.
POSITICN |1 | |4 | o | [o |

Unter BREITE konnen Siefestlegen, | BEZEICHNNG 2 | s | b | [0 |

in welcher Breite die einzelnen Spalten | ¥L435E 3 e | 0| [ |

angezeigt werden sollen. Wenn Sie hier | STUCK 4 | [2 | o ][0 |

ein Null eingeben, wird die Spaltegar | LANGE 5 | 5 | 2 | [ |

nicht angezeigt. B 6 | 2 | o 10 |
H 7 | 2 | o | [ |

Unter DEZ. kénnen Sie festlegen, mit 1fm E | |2 | [2 | [2 |

wieviden Dezimadgelen dieeinzelnen | cim E | [= | [2 | |9 |

Spalten angezeigt werden sollen - o FENE | 1 |

sofern in diesen Spalten Zahlen Spaltentrenner:QOkeine E}Tal:n Dandere:D

angezelgt werden. Be TeXtSpaIten ist | T | I_.&EEHUEH | [ BCFE |

die Angabe unter DEZ. ohne

Bedeutung.

Beachten Sie, dal3 bei BREITE auch der Dezimal punkt und die Dezimal stellen mitgerechnet
werden! Falls Sie bel Spaltenbreite einen Wert angeben, der kleiner ist als zur Ausgabe der
Zahlenwerte erforderlich, wird lediglich eine Reihe von Sternen angezeigt. Erhohen Siein dem
Fall die Spatenbreite! Bel Eingabe zu kleiner Werte konnte es unter Umsténden schon beim
Aufbau der Maske zu einem Fehler kommen. In dem Fall werden Ihre Einstellungen verworfen
und stattdessen die Standardeinstellungen verwendet.

Unter EINH. kénnen Sie fir numerische Spalten einstellen, in welcher Einheit die Daten
tibergeben werden sollen. Eine Anderung der Standardeinstellung kann fiir diejenigen Spalten
notwendig sein, in denen Langen- Fl&chen- und Volumenmasse gezeigt werden. Grundeinheit
ist hier Millimeter, bzw. Quadrat- und Kubik-millimeter. Die unter Einheit angegebene Zahl ist
die Zehnerpotenz dieser Grundeinheit. Die Zahl 3 in einem Léngenfeld bedeutet daher:
Grundeinheit (Millimeter) wird multipliziert mit 1000 (= 10 hoch 3). Die angezeigte Einheit ist
daher Meter (= 1000 Millimeter).

Hinter SPALTENTRENNER kdnnen Sie angeben, ob die einzelnen Spalten voneinander
durch ein bestimmtes Zeichen getrennt werden sollen. Insbesondere bei der Ubergabe an eine
Tabellenkalkulation empfiehlt essich, TAB (oder z.B. ;) as Trenner zu verwenden.

Kapitel 4 - Ment Daten: Seite 34



Kapitel 4: Abbund-Menis: Daten

MenlU EINSTELLUNGEN:

Zeilen: Maske kann hiermit auf andere Zeilenzahl umgestellt werden.

Spalten: hiermit kann die Breite der [" |ZIMMERER 6.0: M = 3
angezeigte_n Spalten feSt.gelegt Wgrden (BreiteO Maskeneinstellung: Spalten
= Spalte wird nicht gezeigt), sowie die celte Foloe Breite Des
Reihenfolge (gewiinschte Anzeige von links F 4 :
nach rechts als aufsteigende Zahlenfolge POSITION | (4 | o |
angeben). BEZEICHNUNG 2 | [18 | [0 |
Details wie oben bel KLASSE B | | o]
Menii EINSTELLUNGEN: Schnittstelle STUCK EEE N E o]
beschrieben, jedoch ohne Spalte EINH. LANGE [5 | |5 | 2]
B & | 2 | o |
H B | 2 | o |
1fm E | 2 | 2|
chin E | [8 | 3|
o 0| [g | 2|
o] [FEerur | e |

Standard: Setzt ale Einstellungen zuriick auf die Standardwerte.

Kapitel 4 - Ment Daten: Seite 35



Kapitel 4: Abbund-Menis: Daten

SCHNITTSTELLEN ZU ANDEREN PROGRAMMEN

Daten: Schnittstellen...

Im Standardprogramm enthalten ist eine Schnittstelle zur Datentbergabe an CAD-Programme,
entsprechend dem AutoCAD-DXF-Standard, sowie eine Aufmal3-Schnittstelle zu Ubergabe an
Auftragsabwicklungsprogramme. Die Aufmal3- Schnittstelle wird aus der Aufmal:-Maske
heraus aufgerufen und wird dort beschrieben.

Weitere Schnittstellen sind a's Extra zu beziehen und werden je nach Bedarf erstellt.
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Menl Grafik: | Grafik |

" Systemskizze F1
Profil F2
Unter Menii Grafik kdnnen Sie zwischen verschiedenen Grund F3
Schnitten und Darstellungsformen wéahlen sowie im Grund und Kerven
im Profil im CAD-Programmiteil die Feinarbeit fr den Pletten/Sparrenplan P4
rechnerischen Abbund vornehmen EE::E::E'“: brofil i:
(CAD = Computer Aided Design = computerunterstiitzter Entwurf). enesara’ ol
ProfilfAnzicht F¥
3-D F8

Ein Hakchen in der entsprechenden Mentizeile markiert, welche

. . . Profil schrage Sparren F39
Grafik im Moment angezeigt wird. ge P

CAD F10

SSYSTEMSKEZZE:
alle Objekte wahlen w
alle Objekte abwahlen b

Jede der von ZIMMERER aufgerufenen Grafiken wird in einem eigenen Gr afikfenster
dargestellt. Damit ist es moglich, die ver schiedenen Grafiken gleichzeitig auf dem
Bildschirm anzuzeigen - sinnvoll ist dies natirlich nur bel einem grof3en Bildschirm und in
hoherer Auflosung.

Mit Menu Einstellungen: Grafikfenster konnen Sie festlegen, ob neue Fenster bildschirm-
fullend oder as Teilbild gezeigt werden sollen, sowie ob sie mit einer Statuszeile und mit
Rollbalken ausgestattet werden soll.
Auch wenn Grafiken als Vollbild gezeigt werden, bleibt eine zuvor aufgerufene Grafik
erhalten und wird bel erneuter Wahl sehr schnell in den Vordergrund gebracht.

Beim ersten Aufruf einer Grafik (z.B. Profil) wird zunéchst das ganze Bild einschliefdich
Vermal3ung berechnet, ohne etwas auf dem Bildschirm anzuzeigen - dann erfolgt die
Bildausgabe entsprechend den gewéhlten Einstellungen praktisch auf einen Schiag.
Beim ersten Aufruf kommt es daher (je nach Rechnerleistung) zunéchst zu einer kurzen
Wartezeit , ale folgenden Aufrufe dieser Grafik (mit anderem Ausschnitt oder nach
Anderungen im Menti Bild oder Darstellung) werden aber dann sehr schnell gezeigt.
Nach Anderungen mit Menii Einstellungen: Standardvermafung muB die Grafik
neu aufgrufen werden (also z.B. in Grafik Profil nochmals Grafik: Profil wahlen),
damit diese Anderungen wirksam werden.

Jedes Bild kann Gber Ment Bild individuell verandert und schliefdich tiber Menu Projekt auf
Drucker oder Plotter ausgegeben werden.

Als Teilbild gezeigte Fenster konnen mit der Maus (durch ziehen an den Fensterrandern) in
jede beliebige Form und Gr 63e gebracht werden.

Schlief3en einer Grafik erfolgt unter WINDOWS 95/NT am einfachsten tber das Schlief¥feld

oben rechts.
Weitere Hinweise, auch zu WINDOWS 3.1, finden Sie in Kapitel 2, Seite 6.

Schlief3en der Systemskizze bewirkt "Ende Abbund".
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Wechsel zwischen Grafiken erfolgt entweder Uber das Menil Grafik oder durch M ausklick
in eine andere Grafik (falls nicht bildschirmfillend gezeigt) bzw. Doppelklick auf die
Schaltflache einer minimierten anderen Grafik. Dabei wird stets ein evtl. schon vorhandenes
Bild weiter verwendet.

Um eine vor handene Grafik neu zu erzeugen missen Sie entweder die Grafik vorher
schlief3en, oder die Grafik aus sich selbst heraus Uber das Menti aufrufen (also z.B. aus der
Profilgrafik wieder Profil wahlen, wenn Sie einen anderen Schnittsparren sehen wollen, oder
aus der 3D-Grafik wieder 3D wahlen, um den Blickwinkel zu verandern).

Diein den Ments Bild und Darstellung festgelegten Einstellungen (welche Holzer zeigen,
numerieren, usw.) werden "geerbt” von der Grafik, aus der heraus eine neue Grafik aufgerufen
wurde. Ausnahmen: der Pfetten/Sparrenplan wird immer mit fest vorgegebenen Einstellungen
aufgebaut, in der K/G-Grafik wird immer "vermal3en" eingeschaltet; in 3-D-Grafik wird
"vermal3en” und (falls,, perspektivisch* gewahlt) "Maus anzeigen" ausgeschaltet.

Alle Grafiken auf3er der Systemskizze werden automatisch geschlossen, wenn die zugrunde
liegenden Daten oder Einstellungen gedndert werden (durch Wahl/Abwahl von Dachteilen
in der Systemskizze, Anderung Hauptmaske, Neuberechnung, CAD).

Vermal3ung: Siehe auch Kapitel 3.2, S.24: Direktvermaldung in Grafiken.

Vermal3ung wird fur jede Grafik einmalig aus den Daten berechnet, bel jedem Ausschnitt wird
aber die Position neu berechnet.

Bel einer Grofliendnderung oder Stauchung des Fensters mit der Maus wird die Vermal3ung
nicht neu berechnet, sondern einfach in gleicher Weise verklenert/vergrof3ert/gestaucht.
Aufgrund der unveranderten Textgrofie der Vermal3ung wird es dabei in der Regel zu
Uberschreibungen kommen. Erst beim Neuzeichnen des Bildes mit Menii Bild: Gesamtbild
wird auch die Position der Vermal3ungstexte und -Linien neu bestimmt.

Das Drucken/Plotten von vermaldten Grafiken sollte aus dem Vollbild oder einem moglichst
grof3en Teilbild erfolgen, da hierbel die gerade am Bildschirm sichtbare Position der
Vermal3ungstexte und -Linien Gbernommen wird. Drucken/Plotten aus kleinen Bildern heraus
fuhrt zu unndtig grof3en Abstéanden der Vermal3ungslinien.

Verschiebbar e Bildelemente: Siehe auch Kapitel 3.2, S.25: Bildbearbeitung

Diein Grafiken von Ihnen verschobenen Einzelmalie, Mal¥ketten und Textboxen werden bei
Ausdruck entsprechend gezeigt. Bedingt durch die in der Regel kleinere Textgrof3e auf dem
Drucker/Plotter kann es hier alerdings zu Unterschieden kommen. Dies gilt insbesondere fur
Textboxen, die dann entsprechend kleiner dargestellt werden. Die meisten Textboxen
(Ausnahme: Kehle/Grat-Grafiken) sind mit der linken oberen Ecke festgelegt - die Position
dieser Ecke (in Prozent des Gesamtbilds) bleibt beim Ausdruck erhalten.

Kontextmen(: In alen Grafiken

- . . : 3 E th-ld DZIMMEHEH 6.0: Profil H=E
kOnnen S'e Uber e|n KonteXtmenu % ﬁ.z::::lﬂiltt Eigenschaften Grafik Profil:
(rechte M ausase) Jajerze't i —Fenzterposition und -grabe: . .

bild, Ausschnitt und letztes letates Bild T e

Ge%mt | y > - - Position
Bild wahlen, sowie Position und Eigenschaften Groge
GrofRe des Bilds numerisch festlegen. Llals Vorgabewert setzen
Die so festgelegten Mal3e kdnnen a's Vorgabewert definiert| ] [88R00H ] [ B ]

werden - dann werden in Zukunft Grafiken dieses Typs
immer in dieser Grofe aufgebauit.
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Grafik: Systemskizze

Die Systemskizze ist eine schematische Darstellung des eingegebenen Dachs im Grund, wobei
die einzelnen Dachseiten (im Programm meistens "Dachteile” oder abgekiirzt DT genannt)
durchnumeriert angezeigt werden. Die Systemskizze dient zur Kontrolle der Dach-Eingabe
und zur Dachteil-Auswahl fur alle weiteren Bearbeitungsschritte.

ZIMMERER E.0: Systemskizze [_ =] x|
Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extraz ?

Projekt: EBeispiel-Dach 2

“ DT 1 [Gruppe 1]

Gruppe wahlen

Gruppe abwahlen

alle DT wahlen
alle DT abwahlen

B Eigenzchaften *
Daten r
Grafik r

Ein Dachteil wird gewahlt durch driicken der linken Maustaste Uber seinem Symbol (jedoch
nicht auf die Nummer!), es wird abgewahlt durch erneutes driicken der linken Maustaste tber
seinem Symbol.

Gewahlte Dachteile werden in der Systemskizze geférbt gezeigt. Bearbeitet werden jewells nur
die gewahlten Dachteile.

Driicken der rechten Maustaste tiber einem Dachteil 6ffnet das Kontextmeni dieses Dachtells.
Sie kdnnen auch hiermit das Dachteil wahlen oder abwahlen, sowie die ganze Gruppe (d.h.
z.B. ein ganzes Wamdach) oder auch alle im Projekt enthaltenen Dachteile wahlen oder
abwahlen.
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Das Kontextmenu eines jeden Dachteils enthalt die

.. . . DT 1 [Gruppe 1]
Unterments Eigenschaften, Daten und Grafik.

Gruppe wahlen

Damit kdnnen Sie unabhangig davon, welche Gruppe abwahlen
Dachteile gerade in der Systemskizze gewahlt alle DT wihlen

sind, die Grundmalie eines Dachteils anzeigen, alle DT abwahlen
die Hohe der Rohdecke setzen, Einstellung

und Orientierung (= Position und Drehwinkel Eigenschaften
Daten » Einztellungen

gegenuber anderen Dachteilen) dieses einen
Dachteils andern, die Hauptmaske, sowie die
verschiedenen Listen aufrufen, oder nur dieses
eine Dachtell in einer der Grafiken anzeigen.

Grafik » Orientierung

DT 1 [Gruppe 1] DT 1 [Gruppe 1]

Gruppe wahlen Gruppe wahlen Profil

Gruppe abwahlen Gruppe abwahlen Grund

alle DT wihlen alle DT wahlen Kerven

alle DT abwahlen alle DT abwahlen | Lchie/Grat
Hauptmaske Kehle/Grat Profil

Eigenschaften  * Abbundmabe Eigenzchaften Profil/Anszicht
Holzliste Daten L4 3D

Grafik k Aufmass M Profil schrage Sparmren

Sie kdnnen Dachteile ver schieben (wirkt immer auf das ganze zusammenhangende Dach,
ohne Gauben), indem Sie die linke Maustaste Uber der Dachteil-Nummer driicken und an
der neuen Position loslassen.

Doppelklick tber einem Dachteil wirkt als "Hauptmaske zeigen".

Ziehen einer Gaube (linke Maustaste auf Nummer) Uber ein Hauptdach wirkt als "Gaube
ansetzen".

Fdls "vermaf3en" eingeschaltet, wird beim néchsten zeichnen der Systemskizze hinter der
Dachteilnummer die Dachflache angezeigt (berechnet wie in der Mal¥diste: von Konturlinie
begrenzte Fléache).

Bei der Eingabe eines neuen Dachs tUber Dachbausteine wird in der Systemskizze fir das neue
Dach zunéchst ein nicht mal3gerechtes Symbol eingesetzt. Erst nach Eingabe aller Daten und
Berechnung des Dachs wird dies durch eine mal3gerechte Abbildung ersetzt.

Anbauten und Gauben werden auch nach dem Ansetzen ans Hauptdach weiterhin getrennt
dargestellt, da eine Abbildung im Hauptdach eine Wahl des Symbols mit der Maus erschweren
wirde.
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Grafik: Profil

Diese Gréfik liefert eine Abbildung der in der Systemskizze gewahlten Dachteile im Profil.

IT 1
N.W:45.0G
F.H:5.662m

Sp:iN(G/18)
rwoh:0.150m

i ZIMMERER 6.0: Profil: Normalsparren [_ 2] x]
Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild D g Ei Extras 7
7
i
Projekt: Beispiel-Dach 2 +

= iulu]
. 600

.500
.380

Ein einzelnes Dachteil wird stets mit der Traufe nach links angezeigt.
Uber Meniis Bild und Darstellung (siehe unten) kann bestimmt werden, welche Objekte im
Bild gezeigt werden sollen, und ob die Abbildung vermald werden sollen. Falls mehr als ein
Dachteil gewahlt wurde, werden jedoch die im obigen Bild rechts neben der Firstline
gezeigten Mal3e nicht mehr angezeigt (siehe Bild unten).

EZIMMEHEH 6.0: Profil: Hormalsparren

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras 2

HE R

Projekt: Beispiel-Dach 2

DT 1
N.W:45.0G
F.H:5.662m

DT 2
45.0G
5.662m

Sp:N(8/18)
ruwCh:0. 150m

W(58/18)
0.150m

]
W

bl
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Bei Aufruf der Profilgrafik wird zunéchst nach der  [TE T R0ak s
Nummer des Schnittsparrens gefragt, durch
dessen Position der Profilschnitt gelegt werden soll.

Profil: Schnittsparren DT 1

[O=Normalsparren)

Der Nor malsparren wird durch Eingabe von O N >
gewdhlt, ale anderen Sparren und Schifter durch Ok | | ABBRUCH | | HILFE

Angabe ihrer Holznummer (kann der GRUND-
Grafik entnommen werden).

Falls mehrere Dachteile gewahlt wurden, und al's Schnittsparren fr das erste gewdahlte
Dachteil nicht der Normal sparren festgelegt wurde, werden die Schnittsparren fur alle
weiteren Dachteile getrennt abgefragt.

aZIMMEHEH 6.0: Profil: Schnittsparren 7
Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild D g Einstell Extras 2

04, Die Profilgrafik zeigt also keinen
Schnitt durch das Gesamtdach,
sondern zeigt kombiniert in einem
Bild lauter Einzelschnitte!

Projekt: Beispiel-Dach 2
DT 1

In der Regel wird man lediglich ein
_Epe7iasie Dachteil auf einmal zeigen, oder
Sp:(8/18) adlenfalls die beiden Dachseiten eines

rwQh:0. 150m
SW.ui3s.36

Sattel dachs gegentiberstellen.

Darstellung Einstellungen Extras 3?2

Sie heben aber genaus die | | 2315 S SIS
oglichkeit, beliebige

Profile(z.B. Hauptdach
Wam und Gaube) in einem
Bild Ubereinander zeichnen
Zu lassen.

Falls Se mehrere Dach-
seiten gewahlt haben,
werden sie jeweils
abwechselnd gegentiber-
gestellt (d.h. 1.DT mit der
Traufe nach links, 2.DT
nach rechts, 3.DT wieder nach links usw.), wobei die Firstpositionen immer aufeinander gelegt
werden.

Diesist wohlgemerkt nur ein Darstellungsverfahren und hat nichts mit der tatsichlichen
Anordnung der Dachseiten im Dach zu tun! (Ein der tatsachlichen Anordnung im Dach
entsprechendes Profil konnen Sie mit der 3D-Grafik erstellen - siehe dort.)
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Eine Ausnahme von dieser Rege| Eill ZIMMERER 6.0: Profil: Normalsparren HE R
b| Idet daS komb| nl erte Profll Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild D | Einstellungen Extras ?

Hauptda:h/&:hleppgaube Projekt: EBeispiel-Dach 1 ‘\-"\)‘)

hier wird die Schieppgatibe w.wia0.00  25.00 S
realistisch Uber dem Hauptdach F.H:S. 4140 4.078m K
gezeigt (und nicht etwa SpiN(8/16) N(8/16) Y O

ruCh:0.120m 0O.120m

gegeniibergestellt).

80T &

ose S'_'_

Wenn Sie nur eine Trapezgaube
und sonst nichtsin der
Systemskizze gewahlt haben und Trapezgaube:

dann dle Profllgrafl k anfordern, WMelches Profil soll gezeigt werden?
wird wahlweise die normale Schleppdach | Trapezzchifter I HILFE
Profilgrafik oder die hier gezeigte
spezielle Grafik fur die
Trapezschifter angeboten:

Bl ZIMMERER 6.0:

ZIMMEHEH 6.0: Profil: Normalspanen !B

Projekt  Bearbeil Daten Grafik Bild D. Extras  ?

las}

DT Z6: Trapezschifter links: 8/18 DT 26: Trapezschifter rechta: 8/18
NER. Lange Lange Vorderkante NR. Lange Lange Vorderkante
15: 0.317 0.266 a1: z2.098 2.047

16: 0.674 0.823 a2 1.742 1.691

17: 1.030 0.979 23 1.386 1,335

18 1.386 1.33% A 24: 1.030 0.979

19; 1,74z 1.691 a5: 0.67¢ 0.622
20; 2.098 2.047 a6: 0.318 0.266

Verstich chen: 0.037 A Verstich chen: 0.037

lbgratung rwkl.: 0.0z6 Mbgratung rwkl.: 0.0z6
W.lbgratung: 17.793 Grad W.lbgratung: 17.793 Grad
W.Wangenprofil: 46.509 Grad W.Tangenprofil: 46.509 Grad

W.HD-Profil: 40.000 Grad W.HD-Profil: 40.000 Grad
E.Bohlendicke: 0.0s50 E.Bohlendicke: 0.0s50

Kapitel 4 - Menl Grafik: Seite 43



Kapitel 4: Abbund-Ments: Grafik

DT 3: Trapezschifter links: 8/18

NR. Lange L#&nge Vorderkante
1: 0.590 0.547
2: 1.193 1.150 A .- \
3:  1.797 1.754 e L
Verstich oben: 0.037 prooIIsiiiziiiiiiiiiiiiiid o.037
Abgratung rwkl.: 0.019 . .

V.Abgratung: 13.124 Grad
V.WVangenprofil: 60.000 Grad
W.HD-Profil: 52.388 Grad
K.Bohlendicke: 0.030

Es wird davon ausgegangen, dal? die Trapezschifter in der Regel abgegratet werden.
Deswegen werden die Trapezschifter hier MIT Abgratung dargestellt.

Trapezschifter OHNE Abgratung: Werden die Trapezschifter nicht abgegratet, dann ist die
Gesamtlange eines Trapezschifters die Lange auf der vorderen, oberen Kante des Schifters
(Lange Vorderkante).

Trapezschifter MIT Abgratung: Werden die Trapezschifter abgegratet, ergibt sich eine
paralele Linie UBER der Vorderkante. Diese Linie it die hintere, obere Kante des Schifters.
Diesfuhrt zu einer grofieren Gesamtlange des Trapezschifters.

L ange: Gesamtlénge (Lange Vorderkante) mit Zugabe fir Abgratung

L ange Vorderkante (VK): Gesamtlange ohne Abgratung

Verstichmal? oben (lotrecht)/Abgratung rechtwinklig (rwkl.): Diese Mal3e dienen zum
Reil3en der Hinterkante (der paralelen Linie UBER der Vorderkante).

Winkel Abgratung (W.Abgratung): Auf diesen Winkel muf3 die Sige eingestellt werden,
um die Abgratung zu schneiden.

Winkel Wangenprofil (W.Wangenprofil): Auf diesen Winkel mul3 der ALPHA-Winkel
eingestellt werden, um Lot- und Waagschmiege zu reil3en.

Winkel Hauptdach-Profil (W. HD-Profil): Auf diesen Winkel muf3 die Sage eingestellt
werden, um entlang der unteren Waagschmiege die untere 'I'rapezschifterschmiege zu
schneiden.
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Anderen Schnittsparren wahlen: [ Bild |
. . . . . . MabBkette. .
Das Menl Bild enthélt in der Profilgrafik die zusétzlichen Linienzug 7 Mab... ;
Funktionen Schnittsparren links und Linie.__ .
Schnittsparren rechts (kénnen auch einfach mit den Text... t
Tasten - und ® ausgel6st werden), mit denen der jeweils'  Raster...
links oder rechts vom gerade gezeigten Sparren liegende Mullpunkt setzen... 0
Schnittsparren angezeigt werden kann. 7 vermaBen v
NUMETEren it
" Farbig f
“ Textbox zeigen T
Statuszeile
Bollbalken
Gezamtbild

Auferdem kann durch Wahl von Menii Grafik: Profil aus ?“**“h;i:;--
der Profil-Grafik heraus ein Schnitt durch einen anderen letztes Bild
Sparren ge'wah|t werden Schnittzparren links

¢ = o o
i

Schnittsparren rechts

L atten werden zunéchst nicht gezeigt. Wenn im Bild gewiinscht miissen sie nachtréglich mit
Menl Darstellung eingeschaltet werden.

In der Textbox links oben wird der

Projektname, die Nummern der gewahlten | Frod=kr: Beispisl-Dach 2

: A " DT 1 DT 3 DT 5 DT &
Dachteile und die jeweiligen Werte fir N.W:45.06  S0.0G  45.06  45.0G
Neigungswinkel, Firsththe, Sparren- F.H:5.662m 5.662m 5.000m 5.000m
dimension und Obholz angezeigt.

Falls das Obholz nicht fir alle Kerven den Sp:10(8/18) N(8/18) N(8/18) N(8/18)
riwioh: ! 0.150m 0.150m 0O.150m

gleichen Wert aufweist, wird statt des SU w35 . 3G
Wertes ein Ausrufungszeichen angezeigt. Diel — 5.,.55/18;
Nummer des gewahlten Sparrens wird ruCh: !
angezeigt; "N" steht fir Normal sparren.
Falls auf gleicher Flucht mit dem gewahlten Sparren ein weiterer Sparren liegt (z.B. bei
Auswechslungen) wird dieser ebenfalls angezeigt.

Frojekt: Beispiel Profil
Im Kontextmenti (rechte Maustaste) der Textbox wird DT 24
, Einstellungen* angeboten: hiermit kénnen Sie wahlen, D
ob und welcher Maschinen-winkel angezeigt werden
soll. ruoni0 150
HWho:40.0G Position+Grobe. ..
Hihu:40.0G Box loschen

Text editieren...
M azchinenwinkel Einstellungen...

Die Winkd werden dann
jewells bezeichnet mit , MW"
gefolgt von ,,h/f* fur

» hochkant/flachliegend* sowie
,o/u" fur ,oben/unten”.

Anzeige Maschinenwinkel:
hochkant

[Plflachliegend

o1 [FeerucH | [CECE ]

Kapitel 4 - Menl Grafik: Seite 45



Kapitel 4: Abbund-Ments: Grafik

Vermal3ung in der Profil-Grafik:

—FROFIL:
Je nach den unter Men( gemessen ab:
Einste”ungen- @®unten Qobken [Jléngsce Lange |
Standardvermagung k.ervenabstandsmalk Ahbstand Bohrloch: Eohrloch:
festgelegten Einstellungen @ lotreche ® lotreche Blatt_|
werden in der Profllgraflk die Orechtwinklig Orechtwinklig [ zange
f0|genden Ma[geangezagt OTraufenmake [Jibschnittswinkel

Halbe Hausbreite

Pfetten: Dimension, AulRenkante(ab AulRenkante Mauerwerk), Oberkante (liber Rohdecke;
sofern nur ein Dachtell gewahlt).

Sparren: gemessen ab Traufe oder First, bezogen auf Oberkante oder léangste Lénge:
Kervenabstandsmal3e (lotrecht oder rechtwinklig), Traufmal3e, Abschnittswinkel.

Falls steigende/fallende Pfetten vorhanden: am jewelligen Schnittsparren wird das
Kervenabstandsmal’ sowie der Kervenwinkel angezeigt.

Bel Zangen wird das Abstandsmal? der Unterkante auf dem Sparren angegeben, sowie der
Abstand der Unterkante ab First und ggf. das Abstandsmal? des Bohrlochs auf dem Sparren
und der waagrechte Abstand des Bohrlochs ab First.

Fallsin der Systemskizze nur ein Dachteil gewahlt wurde zeigt
die Grafik rechts neben dem Profil weitere Mal3e an:
Unterkante und Oberkante von Pfetten, sowie Unterkante und
Dimension von Zangen/Kehlbalken.

Falls ein an Auswechd ungen anschlief3ender Schnittsparren
gewahlt wurde, wird das Abstandsmal’ der Auswechslungen
auf dem Sparren angezeigt, bezogen auf den Traufpunkt.

Fals be Einstellungen: StandardvermalRung eingeschaltet:
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Traufenvermal3ung: Traufhohe und waagrechter
Uberstand (positiv wenn vor Mauerwerk, negativ
wenn innerhalb):

Abschnittswinkel: wird am Traufen- und
Firstabschnitt gezeigt, sofern nicht rechtwinklig.

Bel Ful3pfette Typ 2 (Widerlager): Maurermal3

DO0E"0 -----=x
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Grafik: Grund

Diese Gréfik liefert eine Abbildung der in der Systemskizze gewahlten Dachteile im Grund.

il ZIMMERER 6.0: Grund [_ | =] x]
Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras ?
Projekt: Beispiel-Dach 2|
DT 1
1]e7
-0, z00
; W 1E 200
L anl nm) -
1a} [ :: -: [ ]
o (7 [ | P = e e
1Yl e b [ o [ [ o o fo fo i :jh
-0, 300 |[Hepo -
"F e i = 212, 300
-I 1 kl 1 1 ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ 1 1 L} 1 1 -I
+++++--+-+ -+
T e e P S S L S & TR 1 IR = S, SR, Y .~ ST T Vi S S S S TN
Ok = o= . . - . . - . . - . . - . ) = = EaED
P o T 7 X e B S ' B e T Y % S v T ENNNY 7% TR we SNNPS, IR 2% SN s SN, R . . .
B T o T e O e S = T s BN S I Y% B e SR | WY
AL o T e Vi R Vo Y= S~ BRI (= = (SR o s B & S O FE R - Y T T S = M S TY o
oo P e i T

Uber die Menuis Bild und Darstellung kann bestimmt werden, welche Objekte im Bild
gezeigt werden sollen, ob die Abbildung numeriert und vermaldt werden soll und ob eine
Direktvermaldung mit der Maus moglich ist.

FdlsBild: numerieren eingeschaltet ist, werden Pfetten, schrége Pfetten, Sparren+Schifter,
schrége Sparren, Pfosten, Kehlbaken/Zangen und Kehlsparren, Gratsparren sowie Kehlbohlen
numeriert angezeigt.

Die Hilfdinien GRUND und KONTUR werden zunéchst nicht gezeigt. Wenn im Bild
gewtnscht missen sie mit Menl Darstellung nachtréglich eingeschaltet werden.

Die Hilfdinie GRUND zeigt die sich aus den in der Hauptmaske eingegebenen Werten fir
halbe Hausbreite und Hauslange ergebende Umrandung. Bei der Eingabe als
"Zusammengesetztes Dach" werden die einzelnen Dachteile jeweils an den Ecken
(Gratanschluf3: Auf¥enecken / Kehlanschluf3: Innenecken) bzw. Seiten (First-, Giebelanschlul?)
zusammengesetzt. Falls Sie nach der Dacheingabe nicht das erwartete Ergebnis erhalten,
liefert diese Hilfdinie evtl. Aufschluf3, was das Problem ist.
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Die von der Hilfdinie KONTUR umschlossene Flache wird in der Abbundmal3e-Liste as
Dachfl&che angezeigt. Sie wird von ZIMMERER auf3erdem zur Berechnung der Schifter
sowie der Pfetten- und Kniestockabschnitte benutzt. Sollten Sie hier nach der Dacheingabe
oder nach dem Ansetzen von Gauben oder Anbauten nicht das erwartete Ergebnis erhalten,
liefert Ihnen diese Hilfdinie evtl. Aufschluf3, was das Problemist.

Vermal3ungin der Grund-Grafik:

Je nach den mit Meni GRUND:
Einste”ung' Frimensionen Eehlen/Grate: [Jinfallspunkte

Ffetten: [Flaibschnitte [JSparrenposition

Sparren/3chifter: [F]Position OLrange

Standardvermal3ung festgelegten Einstellungen werden in der Profilgrafik die folgenden
Mal3e angezeigt:

Dimensionen: angezeigt werden die Dimensionen von Sparren und Pfetten.
Kehlen/Grate: Anfalspunkte auf den Pfetten.

Pfetten:

i Abschnitte: bezogen auf den Dachteil-Nullpunkt (siehe oben).

i Sparrenpositionen: Anzeige der Sparrenpositionen auf den Pfetten, wie in der Grafik
Pfetten/Sparrenplan

Sparren/Schifter:

i Pogition: angezeigt wird die Lage der rechten Kante, bezogen auf den Dachteil-Nullpunkt:
die linke Ecke der Hilfdinie GRUND. Falls die Dachseite links durch Giebel oder Grat
begrenzt wird, ist dies zugleich die linke Mauerwerk-Ecke.

i Lange: mit dem Vorsatz "L=" versehen wird die langste Oberkanten-L&nge (nicht die
Lange der rechten Kante!) des jeweiligen Schifters/Sparrens angezeigt. Die Lange mehrerer
aufeinanderfolgender gleichlanger Sparren wird nur einmal angezeigt.

Bel Ausgabe eines grofieren Daches a's Ganzes werden sich die Male am Bildschirm fast
zwangd aufig tberschreiben und nicht mehr lesbar sein.

Durch Einschalten von M al3ketten optimieren konnen innerhalb jeder Mal3kette die
einzelnen Zahlen —
allgemein:
|

entzerrt werden. [Flalle Mabe werschiebbar [F]Makketten optimieren

An Kehlen kdnnen sich gegenseitig Uiberschreibende Mal3ketten vor dem Ausdruck mit der
Maus ausel nandergezogen werden (das am Nullpunkt der Mal3kette liegende Kreuz nach
auf3en ziehen).

Um sauber vermaldte Grafiken im Grund zu erhalten ist es aber empfehlenswert, die einzelnen
Seiten eines gréf3eren Daches jede fr sich anzuzeigen und auszudrucken.
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Grafik: Kerven

Diese Grafik liefert fir die in der Systemskizze gewahlten Dachteile eine Profil-Abbildung mit
allen Kervenmalien.

il ZIMMERER 6.0: Kerven HEE

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras ?

Projekt: EBeispiel-Dach 2
Dachteil 1: Meigung 45.0 Grad AL ey

In der Regel werden Sie nur ein Dachtell oder zwel gegenuiberliegende Dachteile wahlen,
bevor Sie die Kervengrafik aufrufen.

Genau wie bei der Profil-Grafik gilt auch hier: Bei Aufruf der Kervengrafik wird zunéchst
nach der Nummer des Schnittsparrens gefragt, durch dessen Position der Profilschnitt gelegt
werden soll. Der Normalsparren wird durch Eingabe von 0 gewéahlt, alle anderen Sparren und
Schifter durch Angabe ihrer Holznummer . Falls mehrere Dachteile gewahlt wurden, und als
Schnittsparren fur das erste gewahlte Dachteil nicht der Normal sparren festgelegt wurde,
werden die Schnittsparren fir alle weiteren Dachteile getrennt
abgefragt.

Sie sehen dann den gesamten Sparren mit allen Kerven.

Dain der Regel die Obholzmal3e aller Kerven
Ubereinstimmen, liefert ein Ausschnitt der Firstkerve ale
benétigten Informationen:
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Grafik: Pfetten/Sparrenplan

il ZIMMERER 6.0: Pfetten/Sparrenplan [_ =] x|
Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras ?
Projekt: Beispiel-Dach Z
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Diese Grafik ist eine Variante der Grundgrafik mit fest vorgegebenen Einstellungen (d.h. hier
werden nicht die Einstellungen der aufrufenden Grafik Gbernommen): lediglich Pfetten mit
Sparrenvermal3ung werden anfangs gezeigt.

B ZIMMERER 6.0: Pfatten/Spanenplan [C1=] =]
Vor dem Ausdruck kénnen Broielt_pesbeten Daten Grafi _Bid_D
aber weitere Objekte und MalRe| o roioes -
gewahlt werden - wieim e
nebenstehenden Beispid: hier A =

o

Extias 2
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Beim Aufruf anderer Grafiken aus dem Pfetten/Sparrenplan werden nicht die hier geltenden
Einstellungen vererbt, sondern die Einstellungen der Systemskizze verwendet.

Kapitel 4 - Menl Grafik: Seite 51



Kapitel 4: Abbund-Ments: Grafik

Grafik: Kehle/Grat

Diese Grafik liefert fur die mit den in der Systemskizze gewahlten Dachteilen
zusammenhangenden Kehlen und Grate eine Abbildung mit allen zum Anreif3en der
Kehlsparren, Gratsparren oder Kehlbohlen bendtigten Malie.

ZIMMERER 6.0: Auswahl Kehle/Grat B

Zunachst wird die Kontur sowiealeKehl-und | @

Gratlinien des gesamten Baus im Grund gezeigt.

Falls Dachteile aus mehreren verschiedenen
Bauten gewahlt wurden, wird der Bau mit der
niedrigsten gewahlten Dachteill-Nummer
bearbeitet.

Sie wéahlen den gewilinschten Grat- oder
Kehlsparren bzw. Kehlbohle mit der Maus.

Bl ZIMMERER 6.0: Kehle/Grat
Projekt Bearbeiten Daten BGrafik Bild Darstellung Einstellungen Extias 2

Frojekt: Kehlhohle

Kehlbohle 2 ?

'Ose
Dimension 3/25 * 0.000
Dachteile 4/1 o.030
Lange Kehllinie:

Falls es sich um eine K ehlbohle handelt,
erscheint dann die Kehlbohlen-Grafik .

In der Kehlbohlen-Grafik kdnnen Sie mit
Bild: Ausschnitt mit der Mauswiein
anderen Grafiken auch einen Ausschnitt
herausvergrof3ern. Im Ausschnitt wird die
untere Textbox nicht angezeigt.

Winkel F.P. : 547G
Ihgratung rwkl : 0.017

W. ibgratung i 30.0 G
"senkr.Obholz™ @ 0.300
ZIMMERER E.D: Gratzparren 1: Ausschnitt festlegen u
Gratsparren 1
Fa] |S % Sch um e na‘] K ehlq)ar r en Oder lsusschnitt: Trauf, First oder Pfette wahlen oder: Kehle/Grat wechseln I | ABBRUCH I
Gratsparren handelt, wird dieser

anschlief3end mit allen Kerven mal3stablich
schematisch angezeigt.

Dabei werden ale vorkommenden Kerven

mit einem Schaltfeld und der Nummer der
zugehdrigen Pfette angegeben. Trauf- und
Firstabschnitt sind ebenfalls auf diese Weise
markiert. Sie wahlen mit der Maus den
gewlnschten Ausschnitt.

oT1

In der Kehl-/Gratsparren-Grafik wird mit Bild: Ausschnitt wieder des gewahlte Holz mit
allen Kerven mal3stdblich angezeigt und Sie konnen einen anderen Ausschnitt wahlen.

Je nach den mit Menl Einstellung: Standardvermafl3ung festgelegten Einstellungen wird
die Kehle/Grat-Grafik im Grund oder in der Aufsicht angezeigt.

Bei Darstellung in Aufsicht erscheinen alle Mal3e in wahrer Lange.

Bel Darstellung im Grund werden die Ursenkel in wahrer Lange gezeigt, die Verstichmalie
dagegen im Grund.
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A”e Kerven Werden m|t Bl ZIMMERER 6.0: Kehle/Grat [_To]x]
. . Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild D |l Ei I Extras  ?
Hilfe von zwei Ursenkeln
vermarSt, und zwar nicht Projext: G.Rat 45760 Gracsparren im Grund
K k Gratsparren 1 Ursenkel: wahre L&nge
Vom erVGneC aUS, Dachteile 1/3 DT 3: Verstichmwabe, Ursenkel
sondern von den beiden Frevten 1 .
Punkten aus eingemessen, "
dieschim Grund als : . .
Schnittpunkte der 5 z
Grat/Kehllinie mit den vreeskel: | 0T 1 |oTa | O o
Vorderkanten der je- sl ] ) — £
weiligen Pfetten ergeben. | reeeee o | =320 />( o3 -
Weiguny Grat: 40.893 & ; :
Lange Gratlinie: 8.401 DE ‘_" 0.z40  b.z40
Bem Gratsparren ist die 5t e 2 §
Gratlinie die Oberkante 2
des anzureif3enden b1 | T3 z
ajarrens (& % denn, er Lotr.obholz 0.212 | 0.300 DT 1: Verstichmabe, Ursenkel
. ar " W.Kerve 52.6 G|23.6 &
erd tlefergel@t ) . Ahgratung 0.7 G|48.6 &
Bem Keh'spal'l'en ist die Bl ZIMMERER 6.0: Kehle/Grat [_ o[ x]

Kd‘]”inie d@@e‘] n|Cht Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild D |l Ei I Extras  ?

die Oberkante des —
. rojekt: G.Rat

anzureiBenden Sparrens || zstapacees 1

(%$ denn’ er WI rd Traufabachnitt DT 3: WVerstichmabe, Ursenkesl
"tiefergelegt”)!

Gratsparren im Grund

o o b.ooo
= &
Mit dem Traufabschnitt Ursenkel: | DT 1 | DT 3 & o b.040
werden samtliche Pfette 3/3 | 4.781| 4.915 :

. . Pfette 1/1 | 0.840| 0.974 ;
Hexenschnitt-Winkel Prette 4/ | 6.310 | s
angeze| ot. Heigung Grat:  40.893 G :

Lange Gratlinie: 8.401 H

Héhe unt.inf.Pkt: 0.082 =] 0.z40 __
o
=

'
—
w
[=]
(=]

0.000
0.140 T

DT 1 DT 3
DT 1: WVerstichmwabe, Ursenkel
Hexenschnitto/N 40.9 G 16.1 G
Hex+Meigung 81.8 & 57.0 G
Hex.v.oken 69.1 & 6.2 G
W. Abgratung 20.7 & 45.6 G

Bei Wahl von Bild: Kehle/Grat wird wieder die Ubersichtsgrafik zur Auswahl eines anderen
Grat- oder Kehlsparren bzw. Kehlbohle gezeigt.

Diese Kehl-/Grat-Grafik finden Sie sehr ausfihrlich in Anhang 1 (fur Kehl- und
Gratsparren) und in Anhang 2 (fur Kehlbohlen) beschrieben.
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Grafik: Kehle/Grat Profil

Diese Grafik liefert fur die mit den in der Systemskizze gewahlten Dachteilen

zusammenhangenden Kehlen und Grate eine Abbildung im Profil und im Grund mit allen zum
Anreil3en der Kehlsparren, Gratsparren oder Kehlbohlen benétigten Malie.

Zunéchst wird die Kontur sowie ale Kehl- und
Gratlinien des gesamten Baus im Grund gezeigt.

Falls Dachteile aus mehreren verschiedenen
Bauten gewahlt wurden, wird der Bau mit der
niedrigsten gewahlten Dachteill-Nummer
bearbeitet.

Sie wéhlen die gewiinschte Grat- oder Kehllinie
mit der Maus.

Falls Sie e ne Kehlbohle wahlen, erscheint die
K ehlbohlen-Grafik, siehe oben bei Grafik
Kehle/Grat.

ZIMMERER 6.0: Kehle/Grat-Profil

ZIMMERER 6.0: Auswahl Kehle/Grat

Kehle ¢ Grat wahlen: (Maus links) oder:

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras 7?7

Projekt: EBeispiel-Dach 2
Gratsparren 1 DT 173
Neigung: 37.454 G

Lange Gratlinie: 4.680
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Ansonsten wird anschlie?end eine kombinierte Grafik bestehend aus Profil-, Grund- und
Schnittdarstellung gezeigt, zusammen mit mehreren Teilbildern die zusétzliche Information

enthalten.
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Sollte es zu Uberlappungen kommen, konnen die Teilbilder mit der linken Maustaste
verschoben und auch in der Grof3e geandert werden.

In dieser Grafik kann mit Menu Bild: Ausschnitt wiein anderen Grafiken auch ein
beliebiger Ausschnitt gewahlt werden. Dazu ist allerdings sinnvoll, vorher die Text- und
Grafikboxen im Menii Bild: Textbox zeigen auszuschalten.

Um Grafikboxen zu verschieben oder in der Grof3e zu andern, klicken
Sieerst einma mit der linken Maustaste auf die Box, worauf im
Rahmen 8 V erschiebekéastchen erscheinen.

Sie kdnnen jetzt entweder die ganze Box verschieben, indem Siedie
linke Maustaste irgendwo im Inneren der Box driicken, gedruickt
halten und dabei verschieben.

Sie kdnnen auch die Grofse der Box andern, indem Sie die linke
Maustaste Uber einem der Verschiebekastchen driicken, gedriickt
halten und dabe verschieben.

Die standardmaliige Anordnung der Boxen ist optimiert auf die
Bildschirmanzeige bel einer Aufldsung von 600x800 Punkten, sowie
auf die Druckerausgabe auf A4.

Vor alem falls Sein A3 oder einem grof3eren Format drucken, konnte es sinnvoll sein, die
Anordnung der Grafik zu verandern.

Um d|e neue EZIMHEHEH 6.0: Systemeinstellungen !EIB
Anordnung dauerhaft zu
speichern, wahlen Sie

. 8 . N Voreinstellungen filr alle neuesn Grafikfenster:
Z??::Ielluncjgg]anu [Flvollbild [fStatuszeile [JRollbalken

Grafikfenster, undin

.&bbunt{ﬂngebntmbrechnur{ C&D-BearbeitundEingabemaske rafikienster F'roiektverzei-:hnis| Sonstiges

Pozition und GriGe festlegen fir: | Ferister | [ Texboxen |
der sich dann 6ffnenden | Grafikzchrift fur Bildschirmn / Diucker / Platter sinstellen |
Maske die Option
Textboxen.

| 0k ] [ FEERUCH | [ ALFE ]

Jenach den mit Menl r— e

EInSte”ung: Profil: [JUrsenkel [J3enkelriss [JWaageriss
Grund: [JUrsenkel [¢#]Verstich

bbhstand Grund unter Profil (m) :

Standardvermal3ung festgelegten Einstellungen kénnen im Profil- und im Grund-Teil der
Grafik Ursenkel, Senkelrif3, Waagrif3 und Verstich angezeigt werden. Aul3erdem kann der
Abstand eingestellt werden, mit dem Profil und Grund abgebildet werden.

Die Anzeige aler Mal3e ist nur bei Wahl eines Ausschnitts sinnvoll, da es sonst zwangslaufig
zu Uberschreibungen kommt.
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Grafik: Profil/Ansicht

Diese Grafik zeigt ein Hauptdach im Profil, und eine Gaube in Seitenansicht.

il ZIMMERER 6.0: Profil/Ansicht [_ =] x|
Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras ?
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In der Systemskizze muf3 dazu das Hauptdach und die Gaube gewéhlt sein. Ist nur ein
Hauptdach gewahlt, wird lediglich dieses im Profil gezeigt.

Sind mehrere Hauptdacher und Gauben gewahlt, werden die mit der kleinsten Nummer
gezeigt.
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Reservesaite
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Graflk 3D |5 ZIMMERER 6.1: 3-D N = 3

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extras 2?2

‘ lirks |rec?"rts| | higher I tiefer I|néher |weﬂer|l lso | Psp | W5 | WL |OGL|

Diese Grafik liefert eine
réumliche Darstellung
der inder Systemskizze
gewdhlten Dachteile und
Wande.

Die Darstellung kann in
unterschiedlicher
Realitdtsnahe erfolgen -
wobel eine vereinfachte
Darstellung sehr schnell
erfolgt,

eine redlistischere
Volumendarstellung
dagegen wesentlich
mehr Rechenzeit
erfordert.

Diese Grafik ist fur den Zimmermann hilfreich insbesondere um einen Bau in bestimmten
Achsen abzubilden (z.B. um mehrere versetzte Profile in einem Bild zu zeigen) sowie zur
gemeinsamen Darstellung von Hol zrahmenbau-Wanden und Dach. Auf3erdem kdnnen Sie
hiermit Ihren Kunden oder Interessenten eine beeindruckende Demonstration vorfihren.

Nach Aufruf der 3D-Grafik wird zundchst die Kontur der gewéhlten Dachteile im Grund
gezeigt, sowie die Blickrichtung des Beobachters (aufangs 90 Grad = auf die Traufe). Uber
die eingeblendete Werkzeugleiste konnen Sie mit den unten beschriebenen Steuer- und
Eingabefeldern dann die Blickrichtung des Beobachters sowie die Art der Darstellung wéhlen,

und mit | ZEIGEN | oder [ sotort | das 3D-Bild erzeugen.

Den Rahmen zur Anzeige der Kontur und der Blickrichtung kdnnen Sie mit der Maus
verschieben, verkleinern, vergrof3ern oder Gber das Kontextment |6schen.

In jeder Darstellung kann ein beliebiger Bildauschnitt gewahlt, sowie immer wieder die
Beobachterposition oder die Darstellungsart gedndert werden.

3D-Bild mit den gewahlten Einstellungen berechnen und anzeigen: sofern Sie
(siehe unten) nicht eingeschaltet haben, kdnnen Sie zunéchst die Blickrichtung
des Beobachters sowie die Art der Darstellung festlegen, und dann hiermit das Bild
anzeigen.

Nach jeder Einstellungsdnderung das 3D-Bild sofort berechnen und anzeigen: wahlen
Sie diese Einstellung, wenn Sie einen schnellen Rechner verwenden - dann wird nach
jeder Einstellungsdnderung sofort das neue Bild gezeigt.

Hiermit konnen Sie eine fortlaufende Drehung aus 6sen: nach einem von Thnen
vorgegebenen Zeitintervall wird automatisch eine der Tasten | inks | achts| aner | teter |

ausgel 0st, solange bis Sie wieder ausschalten. Hiermit konnen Sie insbesondere
unter OpenGL (bei Verwendung einer geeigneten Beschleuniger-Grafikkarte) eine
beeindruckende Vorfihrung erzielen. Zur flissigeren Darstellung sollte dabel die
Folge der Einzelschritte auf 10% oder weniger gesetzt werden.
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Blickrichtung des Beobachters:

die angegebenen Blickwinkel beziehen sich auf die hier gewahlte Dachseite bzw.

hidher

Wand. Klicken Sie auf den Pfeil, um eine Liste aller in der Systemskizze gewahlten
Dachteile und Wande anzuzeigen, und wéhlen Sie dann eine aus.

Blickrichtung des Beobachters: Blickwinkel horizontal auf den Nullpunkt, bezogen
auf Bildschirmanzeige. Anfangs gesetzt auf 90 Grad = Blick auf die Traufe des oben
gewdhlten Dachteils.

Sie konnen den Winkel Uberschreiben, oder mit den Pfeilen éndern (nur in 32-Bit-
Version), oder durch Wah! von [inks | bzw. [restts] um den gewahiten Schrittwinkel
andern.

Beobachterposition um den gewahlten Schrittwinkel nach links drehen.(Die Blick-
richtung wird entsprechend nach rechts gedreht.) Sie kbnnen diese Funktion auch
direkt Uber die Tastatur mit der Taste < auddsen. Wenn Sie gleichzeitig die Tasten
STRG und < driicken, springt der Blickwinkel auf das néchste Vielfache von 90
Grad (aso eins von —90,0,90,180).

Beobachterposition um den angegebenen Winkel nach rechts drehen. (Die
Blickrichtung wird entsprechend nach links gedreht.) Sie kbnnen diese Funktion auch
direkt Uber die Tastatur mit der Taste - aud0sen. Gleichzeitiges driicken der Taste
STRG wirkt wie oben bei beschrieben.

Schrittwinkel: Blickrichtung des Beobachters bei Wahl von links/rechts/hGher/tiefer
um diesen Winkel drehen. Sie kbnnen den Winkel Uberschreiben, oder mit den
Pfeilen andern (nur in 32-Bit-Version).

Beobachterposition um den angegebenen Winkel nach oben drehen. (Die
Blickrichtung wird entsprechend nach unten gedreht.) Sie kdnnen diese Funktion
auch direkt Uber die Tastatur mit der Taste A ausl0sen. Gleichzeitiges driicken der
Taste STRG wirkt wie oben bel beschrieben.

Beobachterposition um den angegebenen Winkel nach unten drehen. (Die
Blickrichtung wird entsprechend nach oben gedreht.) Sie kdnnen diese Funktion auch
direkt Uber die Tastatur mit der Taste \ auslsen. Gleichzeitiges driicken der Taste
STRG wirkt wie oben bei beschrieben.

Blickrichtung des Beobachters: Blickwinkel vertikal auf den Nullpunkt. Anfangs
gesetzt auf 0 Grad = Blickrichtung waagrecht. Um ein Bild in Draufsicht (Blick von
oben) zu erhalten, mussen Sie —-90 wahlen.

Sie konnen den Winkel Uberschreiben, oder mit den Pfeilen @ndern (nur in 32-Bit-
Version), oder durch Wahl von [neher | bzw. [tieter | um den gewahlten Schrittwinkel
andern.
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Abstand des Beobachters vom Zentrum des Objekts

niaher

weeiter

naher: sofern perspektivische Darstellung gewahlt ist, kann hiermit der Abstand des
Beobachters vom Zentrum des Objekts verringert werden.

weiter: sofern perspektivische Darstellung gewahlt ist, kann hiermit der Abstand des
Beobachters vom Zentrum des Objekts erhoht werden.

Mit den Tasten des numerischen Blocks ist das schnelle Mandvrieren besonders
einfach - dazu muss aber zunachst mit der Taste,, Num{* vom numerischen Modus
in den Cursormodus umgeschaltet werden.

Hier kann ausserdem mit den mit 1,3,7,9 bzw. Ende, Bildy, Posl, Bildn
beschrifteten Tasten diagonal navigiert werden:

1 bewirkt £, 3 bewirkt N, 7 bewirkt K, 9 bewirkt 7.

Mit Taste 5 kann im Modus OGL -Begehung, (siehe dort) das Bild schnell auf eine
Standardansicht zurlickgesetzt werden.
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Art der Darstellung:

I50 isometrische Dar stellung: der Beobachter befindet sich in ,,unendlicher Entfernung
- das Bild wird ohne perspektivische Verzerrung gezeigt.
Dies entspricht zwar nicht dem natiirlichen Eindruck, ermdéglicht aber eine exakte
Darstellung in Profil oder Grund in den Achsen der verschiedenen Dachteile bzw.
Wande. In dieser Darstellung ist auch eine Direktvermal3ung moglich.

Psp per spektivische Dar stellung (z.Zt nur unter madglich): der Beobachter befindet
sichin einer frel gewahlten Entfernung - das Bild wird mit der dem nattrlichen
Eindruck entsprechenden perspektivischen Verzerrung gezeigt.

Die schnellste Darstellungsweise ist die Darstellung al's ,, Drahtgittermodel 1 dabel werden
alle Kanten aller Objekte dargestellt, d.h. ale Holzer sind scheinbar durchsichtig. Die
Anzeige erfolgt in dieser Darstellung, wenn keine der folgenden Einstellungen gewahlt
wird.

nur Vorderseiten zeigen: mit dieser Einstellung werden pro Objekt jewells nur die
dem Beobachter zugewandten Seiten gezeigt. Andere Objekte bleiben aber dahinter
sichtbar. Der Bildaufbau benttigt dann etwa die 3-fache Zeit, gegentiber dem
» Drahtgittermodel |“.

verdeckte Linien berechnen (nur in 32-Bit-Version): mit dieser Einstellung wird
eine redistische Vollkorper-Ansicht berechnet, wofur allerdings eine wesentlich
hohere Rechenzeit bendtigt wird. Die dafUr benétigte Rechenzeit hangt von der
Komplexitét des Bildes und vom Blickwinkel ab, und kann auf langsamen Rechnern
eine Minute oder langer betragen.
Wenn Sie in dieser Ansicht tber Menl Darstellung nachtréglich Objekte einschalten,

werden diese erst beim néchsten Bildaufbau (mit [ ZEEN ) angezeigt, da hierzu das
ganze Bild neu berechnet werden muf3.

OGL OpenGL-Darstellung (nur in 32-Bit-Version): mit dieser Einstellung wird eine
realistische Vollkdrper-Ansicht unter Verwendung der in WINDOWS enthaltenen
OpenGL-Grafikbibliothek erstellt.

Dies bringt gegentiber (=verdeckte Linien) Vorteile und Nachteile.

Der Hauptvortell ist der wesentlich schnellere Bildaufbau, der durch Verwendung
einer entsprechenden Grafikkarte nochmal drastisch (mehrere Bilder pro Sekunde!)
beschleunigt werden kann.

Der Nachtell: OpenGL berechnet die Bilder grundsétzlich immer nur in Pixeln=Bild-
schirmpunkten (anders bei der Berechnung verdeckter Linien: hier werden die Daten
mit einer Genauigkeit von 1/100 Millimeter berechnet!) - beim Ausdruck werden die
Grafiken dann entsprechend grob, je nach eingestellter Bildschirmauflsung.
Insgesamt ist |2GL | daher optimal fur die schnelle Bildschirmanzeige, wéhrend zum
Ausdruck besser | L | verwendet werden sollte.

In sind die Meniis,, Bild* und , Darstellung® nicht aktiv, da die dort
angebotenen Verfahren unter der pixelorientierten OpenGL-Darstellung nicht
sinnvoll genutzt werden und zu Stérungen fuhren konnen.
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Bei Wahl von offnet sich eine Maske zur Einstellung der OpenGL -Optionen:

ZIMMERER 6.1: OpenGL-Optionen:

Mit Aussenansicht wandert der
Beobachter um das Gesamtobjekt herum,

wobel sein Blick immer automatisch auf _ _ _ ;
das Zentrum des Objekts gerichtet bleibt. Einzelschritte (in Prozent) .

—Recorder
" aufnehmen

T Aussenansicht

* Begehung

 abspiel ail
Mit Begehung ist es moglich, die Position | spielen [ endlos

und Blickrichtung des Beobachtersin allen Ok | ABBRUCH | HILFE |
Dimensionen frei zu wahlen. —

Mit der Einstellung Einzelschritte kann ein weicher Ubergang bei der Anderung von Position
oder Blickrichtung erzielt werden.

Mit Recorder ist es moglich, eine Bewegungsfolge in einer Datel abzuspeichern, um sie spéter
(z.B. auf einer Messe) automatisch wieder ablaufen zu lassen.

Aussenansicht entspricht der Darstellung unter den anderen 3D-Optionen: mit jedem Druck
einer der Pfeittasten bzw. der Schaltflachen | irks | pecrts| [nsker | |tister | wandert der Beobachter
um den entsprechenden Winkel um das Objekt herum (bzw. das Objekt dreht sich vor dem
Beobachter um diesen Winkel in entgegengesetzter Richtung).

Begehung bietet volle Freiheit bei der Wahl der Beobachterposition und der Blickrichtung.
Die meisten Schaltflachen der Werkzeugleiste sind in diesem Modus nicht aktiv, statt
dessen sind hier die Tasten des numerischen Blocks optima zum ManGvrieren geeignet (im
Cusor-Modus):

Mit den Pfeiltasten ¢ > AN ¥ verdndern Siedie Blickrichtung in der
entsprechenden Achse. Die im numerischen Block mit 7, 9, 1, 3 beschrifteten Tasten
winken in gleicher Weisein den RichtungenK 2 £ N,

Wenn Sie gleichzeitig die Taste STRG driicken, wird stett der Blickrichtung die Position
des Beobachters in entsprechender Weise in den beiden Achsen verschoben (wobei ein
Abtauchen des Beobachters unter die Grundflache verhindert wird). In der dritten Achse (in
die Tiefe) la% sich die Beobachterposition verschieben durch gleichzeitiges driicken der
Tasten ¢t und N (ndher ran) bzw. &+ und ¥ (weiter weg).

Auf diese Weise |&¥ sich das Objekt aus jeder Perspektive betrachen, von aussen wie von
innen.

Falls Sie dabei durch das Objekt hindurchgewandert und auf der Rickseite wieder
rausgekommen sind, sehen Sie dann nattrlich gar nichts mehr: das Objekt liegt ja jetzt
hinter IThnen! Sie missen jetzt die Blickrichtung um 180 Grad zuriickdrehen. Falls Sie Ihr
Objekt nicht mehr finden, driicken Sie die mit 5 beschriftete Taste im numerischen Block:
hiermit die Blickrichtung passend zuriickgesetzt.

Einzelschritte: falls Ihr Rechner Gber eine als OpenGL -Beschleuniger wirkende Grafikkarte
verflgt, ist essinvall, hier einen Wert von 10% oder weniger einzugeben: dann wird bel
jedem Bewegungsschritt eine entsprechende Zahl von Zwischenbildern erzeugt und
angezeigt und der Bewegungsablauf erfolgt flief3end.

Recor der: diese Optionen sind z.Zt. noch nicht aktiv.
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Im OpenGL-Modus wird neben eine zusétzliche Taste |OpenGL-Cptioren | gezeigt: hiermit
konnen die OpenGL-Optionen jederzeit gedndert werden

Drucken unter 3D-Option OGL:

Der Ausdruck erfolgt wie gewohnt tiber Menl Projekt: Drucken. Dabel wird jedoch z.Zt.
nicht der Uber Einstellungen Drucker ausgewahlte Drucker verwendet; statt dessen
erscheint eine Druckerauswahlbox.

Da es sich beim Ausdruck von OpenGL-Grafiken um eine Kopie der am Bildschirm
gezeigten Pixelgrafik handelt, entspricht die Detail schérfe des Ausdrucks stets der
gewahlten Bildschirmaufldsung. Wenn Thnen der Ausdruck zu grob erscheint, schalten
Se einfach Ihren Bildschirm um auf eine hthere Auflésung (z.B. von 800x600 auf
1024x768 oder hoher).

OpenGL-Fenster als Bitmap speichern:

Da die grof¥formatige Ausgabe einer Bitmap auf Plotter nicht sinnvoll ist, wird bei Wahl von
Menu Projekt: Plotten anstelle der Plotterausgabe eine ganz andere M églichkeit angeboten:
der Inhalt des OpenGL -Fensterskann als Bitmap in einer Datel abgelegt werden, zur
anschliessenden Weiterbearbeitung mit anderer Software.

@ Wichtig: die OpenGL-Darstellung funktionniert nur mit einer Farbeinstellung
von mehr a's 256 Farben.

Sie kénnen diese Einstellung Uberprifen und ggf. umstellen mit:

START: Einstellungen: Systemsteuerung: Anzeige: Einstellungen:

falls hier unter Farbpalette ,, 16 Farben* oder ,, 256 Farben* gewahlt ist, schalten
Sie um auf ,High Color* oder ,, True Color*).

OpenGL istin WINDOWS 95 erst ab Version b enthalten. Benttigt werden
die Dateien ,Opengl32.dIl* und ,,glu32.dll“ vom 5.9.96 (oder neuer) - sie
sollten sich im Verzeichnis c:\windows\system befinden.
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Weitere Hinweise zur 3D-Gr afik:
In der dreidimensionalen Darstellung werden z.Zt. einige Vereinfachungen vorgenommen:
i Eswerden an Sparren/Schiftern und Kehl/Gratsparren keine Kerven gezeigt.

i Der Traufabschnitt an Sparren/Schiftern wird nur mit einem Schnitt gezeigt; ein evtl.
eingegebener zusétzlicher Waagschnitt wird ignoriert.

i Dachlattung wird nicht angezeigt.

i Kehlbohlen werden an allen Kanten mit lotrechtem Abschnitt gezeigt
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Grafik: Profil schrage Sparren

Diese Grafik liefert fir schrage Sparren eine Abbildung im Profil und im Grund mit alen zum
Anrei3en benttigten Mal3en (ahnlich wie die Grafik Kehle/Grat Profil).

Zunéchst wird die Kontur sowie ale schragen Sparren des gewahlten Dachteils im Grund
gezeigt. Fallsin der Systemskizze mehrere Dachteile gewahlt wurden, wird das Dachteil mit
der niedrigsten Nummer bearbeitet, welches schrage Sparren enthélt.

Sie wéhlen den gewtinschten schrdgen Sparren mit der Maus. Anschlief3end wird das Holz wie
in Grafik: Kehle/Grat Profil angezeigt (ndheres. siehe dort).

Grafik: CAD

Diese Funktion dient nicht zur Ausgabe von Grafiken, sondern dazu, vorher Uber die
Hauptmaske roh eingegebene Décher im Detail auszuarbeiten.

Diese CAD-Bearbeitung ermoglicht die Anderungen oder Eingabe aler von ZIMMERER
bearbeiteter Holzer, sowie von Wanden und Flachen.

Die CAD-Bearbeitung wird in Kapitel 6 ausfuhrlich behandelt.

Grafik: alle Objekte wahlen

Grafik: alle Objekte abwéhlen

Mit diesen beiden Funktionen kommen Sie von jeder Grafik ausin die Systemskizze, wo
anschlief3end vom Programm alle Dachtelle al's gewéhlt oder abgewahlt markiert werden.
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Menu Bild:

Unter Menii Bild kdnnen Sie das angezeigte Bild weiter bearbeiten
(frei zeichnen, zusdtzliche Texte und Mal3e eingeben, rastern), eine
Reihe von haufig gebrauchten Einstellungen zur Bildausgabe
vornehmen, sowie Ausschnitte festlegen.

Bildbearbeitung: Mal3kette, Linienzug/Malf3, Linie, Text und
Raster

Die mit diesen Funktionen eingegebenen Linien/Texte bleiben bei
der Wahl eines anderen Ausschnitts mal3stablich erhalten, und
werden auch auf den Drucker und den Plotter ausgegeben. Sie
existieren aber nur im momentan gezeigten Bild - beim néchsten
Bild sind sie wieder verschwunden!

MabBkette...

Linienzug / MaB._. /
Linie. .. +
Texnt . t

Raster...
Hullpunkt setzen... 0

vyermaben ¥

nNUMerieren i
“ Farbig f

Textbox zeigen T
" Gtatugzzeile

Rollbalken
Gezamtbild q
Auzschnitt. .. a
letztes Bild

Diese Linien und Texte kdnnen nachtréglich mit der Maus verschoben werden, indem Sie die
linke Maustaste tiber der Linie oder dem Text driicken und gedriickt halten, und dann tber der
gewinschten neuen Position loslassen. In einem Dialog wird dann alte und neue Position
angezeigt - Sie kdnnen hier die neue Position numerisch eingeben, und Sie haben auch die

MOoglichkeit, die Linie oder den Text wieder zu |6schen.

Aul3er den in diesem Menu angebotenen Funktionen haben Sie direkt mit der Maus weitere

Maoglichkeiten zur Bildbearbeitung:

Sie kdnnen vom Programm erzeugte Mal3ketten, Maldtexte und Objekte mit der Maus
verschieben (linke Taste driicken, gedriickt halten und verschieben, an neuer Position

lodlassen).

Wenn Sie beim Lod assen der Maustaste an der neuen Position eineder Tasten #+  oder
STRG gedriickt halten, werden in vielen Fallen weitere M 6glichkeiten angeboten (z.B. neue

Position numerisch festlegen, Text editieren oder Objekt |3schen).
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Bild: Mal3kette... ZUSATZLICHE MARKETTEN EINGEBEN

Hiermit kdnnen zusétzliche Malketten an Kanten angelegt oder zwischen beliebigen Punkten
aufgespannt werden. Andere Punkte kdnnen dann lotrecht auf diese Mal3ketten projiziert und
vermessen werden.

Zuerst sind die beiden Endpunkte der Mal3kette festzulegen. Dies kann auf drel verschiedene
Arten erfolgen:

1. eine beliebige vorhandene Linie fangen

2. zwei Punkte fangen: mit der linken Maustaste + 4+ antippen

3. zwel Schnittpunkte: zundchst linke Maustaste + STRG wahlen, dann wird jeder der beiden
Schnittpunkte in mehreren Schritten abgefragt: 1.Linie, Linie bestétigen, 2.Linie, Linie
bestatigen, Schnittpunkt bestétigen.

Sie kdnnen dabel jeweils mit der Taste ESC oder der rechten Maustaste abbrechen.

Die so zwischen den beiden Punkten festgelegte Linie wird in Signafarbe angezeigt und muf3
von Ihnen bestétigt werden (linke Maustaste); zur Kontrolle konnen Sie dabel mit den Tasten
A,G oder L einen Ausschnitt des Bildes, das Gesamtbild oder das L etzte Bild zeigen (so wie
mit den entsprechenden Mentpunkten im Ment Bild). Mit Taste ESC oder der rechten
Maustaste kbénnen Sie an dieser Stelle die Eingabe der Mal3kette abbrechen.

Anschlieffend werden die zusétzlichen Punkte abgefragt, die lotrecht auf die Maldinie
projiziert werden sollen. Auch diese Punkte kdnnen gefangen werden (linke Maustaste + 1)
oder als Schnittpunkte festgelegt werden (linke Maustaste + STRG). Wenn keine weiteren
Punkte einzugeben sind: rechte Maustaste driicken.

Die so festgelegte Mal¥kette wird zunéchst in jedem Fall gezeigt, bel Wahl von Ausschnitt
oder Gesamthild aber genauso wie die vom Programm automatisch erzeugten Mal3ketten
behandelt: Anzeige nur wenn vermalfien eingeschaltet; bei Ausschnitten wird der Abstand
neu berechnet; durch verschieben der Endpunkte kann der Abstand der ganzen Mal3kette
verandert werden.
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Dieswird hier an einem Beispiel erklart:

Eine Malkette soll entlang der Kniestock-Innenkante aufgespannt werden, wobei auch das
Mal3 der Pfetten-Oberkante sowie des Schnittpunkts zwischen Sparren-Unterkante und
Kniestock-1nnenkante auf die Mal3kette gefallt werden sollen.

Schritt 1:
Liniewahlen mit Mauslinks.

(Die Optionen Punkte fangen und
Schnittpunkt bestimmen werden
welter hinten in einem weiteren
Beispiel erklart)

Schritt 2;

Gefangene Liniewird in
Signafarbe angezeigt.

Mit den Tasten A, L oder G
konnen Sie die Anzeige
umschalten in Ausschnitt, Letztes
Bild oder Gesamthild.

Fdlsdiesnicht dierichtige Linie
ist: Taste STRG und Maus links
driicken, zurtick zu Schritt 1.

Ansonsten: Linie bestatigen mit
Maus links.

Schritt 3:

Malkette wird gezeigt und kann
bearbeitet werden.

Sie haben verschiedene
Maglichkeiten, die Orientierung
der MalRkette zu beainflussen:

Wir wahlen hier ,Mal%e
austauschen”, um das Mal3 0 auf
den Grund zu verlegen.

ZIMMERER 6.0: Profil: Normalsparmen

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extraz 2

ZIMMEHEH 6.0: Profil: Hormalsparmen
Piojekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstellungen Extraz 2

|M.Iink3: Linie: bestatigen /A L G=Ausschnit letztes Bild Gesamthbild ! ABBRUCH=ESC oder Maus rechtz

A

R 6.0 = = =1 E3
ung E Extraz  ?
Bitte gewinschte Anderungen angeben:
OHtazskette spiegeln
O
Orindigkeit [%
Norm-Abstand:|0.500 B.000
| 3 ] | ABERUCH | | HILFE ]
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Maf¥kette an der gewdhlten Linie
gespiegelt.

M al3e spiegeln: Hiermit kdnnen
geneigte, Kopf stehenden Masse
gekippt werden.

Nullpunkt und Messpunkt
ausgetauscht werden.

Schritt 4:

Bel der Frage , Messpunkt wahlen*
die Pfetten-Oberkante mit der
linken Maustaste anklicken:

Der Punkt wird lotrecht auf die
Mal¥kette gefallt und das Mal3
angezeigt.

Schritt 5;

Um den Schnittpunkt zwischen
Sparren-Unterkante und
Kniestock-1nnenkante zu
bestimmen, ist zunéchst die Taste
STRG zugleich mit der linken
M austaste zu dricken.

Mit den Tasten A, L oder G
konnen Sie die Anzeige umschalten
in Ausschnitt, Letztes Bild oder
Gesamtbild.

M al3kette spiegeln: Hiermit wird die

M al3e austauschen: Hiermit kdnnen

Optionen bei der Eingabe einer M al3kette:

Bl ZIMMERER 6.0: Masskette

Bitte gewinschte Anderungen angeben:
Otasskette spiegeln
OHtake spiegeln

OHtake austauschen
Orindigkeit
NDrm—Abstand:
[ & ] [Zeerua ] |

HIFE |

Buindigkeit: Hiermit kann die Blndigkeit der Maf3zahl getauscht werden (d.h.
linksbindig wird rechtsbiindig, oder umgekehrt).

Norm-Abstand: Hiermit kann der Abstand der MalZkette von der gewdahlten Linie festgel egt
werden. Der as Abstand gewdahite Wert ist kein absoluter Wert in Metern, sondern wird
abhéangig von AusschnittsvergrofRerung und Schriftgrélie ausgewertet. Norm-Abstand 1
entspricht der Gréle einer typischen Mal3zahl in der gewahiten Grafikschrift und Bildgréfie.

e ZIMMERER 6.0: Profil: Hormalsparren

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstell 1 Extras 2

A Eae

b links: Messpunkt wahlen § M links+STRG=Schnittpkt. § ABBRIUCH=ESC oder Maus rechts

e ZIMMERER 6.0: Profil: Hormalsparren

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstell 1 Extras 2

L O AaE

|Sc:hniﬂpunk‘t 1 Linie wahlen /& | G=Ausschnitt letztes Bild Gesamthild ¥ ABBRUCH=ESC oder Maus r| 4

Dann wird die erste Linie abgefragt: mit der linken Maustaste auf die Sparren-Unterkante

klicken.
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Schritt 6:

Fdls diesnicht dierichtige Linie
ist: Taste STRG und Maus links
driicken, zurtick zu Schritt 5.

Ansonsten: Linie bestatigen mit
Maus links.

Schritt 7;

Jetzt wird die zweite Linie
abgefragt: mit der linken
Maustaste auf die K niestock-
Innenkante klicken.

Schritt 8:

Fdlsdiesnicht dierichtige Linie
ist: Taste STRG und Maus links
driicken, zurtick zu Schritt 7.

Ansonsten: Linie bestatigen mit
Maus links.

Schritt 9;

Jetzt wird der Schnittpunkt
angezeigt. Falls dies nicht der
gewlnschte Punkt ist:

Taste STRG und Maus links
driicken, zurtick zu Schritt 5.

Ansonsten: Schnittpunkt
bestatigen mit Maus links.

Schritt 10:

i ZIMMERER 6.0: Profil: Hormalsparren

FProjekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstell 1 Extras 2

L O AaE

M links: Linie bestatigen ! M links+STRG: andere Linie f ABBRUCH=ESC oder Maus rechts

e ZIMMERER 6.0: Profil: Hormalsparren

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstell 1 Extras 2

A Eae

Schnittpunkt ;2 Linie wahlen i & L G=Ausschnitt letztes Bild Gesamthild f ABBRUCH=ESC oder Maus r| 4

e ZIMMERER 6.0: Profil: Hormalsparren

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstell 1 Extras 2

A Eae

b links: Linie bestatigen § M links+STRG: andere Linie f ABBRUCH=ESC oder Maus rechts

e ZIMMERER 6.0: Profil: Hormalsparren

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild _ Darstellun Einstellungen Extras 2

L O AaE

b li: Schnittpunkt bestétigen /b links+STRG: anderen Schnittpunkt /& L & F ABBRUCH=ESC oder Maus | A
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Der Schnittpunkt wird lotrecht auf
die Malkette geféllt und das Mal3
angezeigt.

Jetzt konnten weitere Mef3punkte
gewahlt werden; wenn fertig:

Taste ESC oder rechte Maustaste
dricken.

In einem weiteren Beispiel wird
eine M al3kette zwischen zwel
gefangenen Punkten aufgespannt:
Schritt 1:

Trauf-Unterkante fangen
mit Mauslinks + 1.

Schritt 2;

Mauereck fangen
mit Mauslinks + 1.

Schritt 3:

Linie bestatigen
mit Mauslinks

e ZIMMERER 6.0: Profil: Hormalsparren
Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstell

1 Extras 2

ZIMMEHEH 6.0: Profil: HNormalsparen
Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild D 11 Ei

|h.-1.|i:Linie wedhlen § MI+HIMSCH: Pkt fangen § MI+STRG: Schnittpkt . f ABBRUCH=ESC oder Maus rechts | A

ZIMMEHEH 6.0: Profil: HNormalsparen

Projekt  Bearbeiten Daten Grafik Bild D Ei gen Extraz 2
|Mass|inie: 2 Punkt wedhlen mit Maus links f ABBRUCH=ESC oder Maus rechts | y,
&l ZIMMERER 6.0: Profil: Normalsparren [ O] x|

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild D 1 Einstell Extraz 2

hddinks: Linie bestétigen § A L G=Ausschnitt letztes Bild Gesamthild § ABBRUCH=ESC oder Maus rechts

A
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Schritt 4:

Orientierung der M al3kette
andern: Malie spiegeln, Mal3e
austauschen.

Schritt 5;

einen weiteren Mel3punkt
wahlen,

danach Eingabe M al3kette
beenden mit Taste ESC.

]

Bitte gewiinschte Anderungen angebhen:
OMasskette spiegeln

[MMake spiegeln

M Make austauschen

OBindigkeit

NDrm—Abst,and:

| 0K ] [ 2EERUCH | [ _HILFE ]

EEE

Bllung Einstellungen Extras 2

Projekt Bearbeiten Daten Grafik Bild D

ZIMMERER 6.0: Profil: Normalsparmen

1 Extras ?

m

ks
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Bild: Linienzug / Mal3...

Diese Funktion kann dazu benutzt werden, einzelne Malie ins Bild einzutragen, die vom
Programm nicht automatisch eingesetzt werden, kann aber auch einfach zum freien Zeichnen
mit Hilfe von Linienziigen verwendet werden.

Die so erzeugten Linien und Texte bleiben bei Ausschnitt / Gesamtbild erhalten und kann
nachtraglich mit der linken Maustaste verschoben oder individuell geldscht werden.

Mit der linken Maustaste beginnen Sie zu zeichnen. Ebenfalls mit der linken Maustaste legen
Sie Zwischenpunkte fest. Mit der rechten Maustaste beenden Sie den Linienzug. Das
Programm fragt den am Linienende anzuzeigenden Text ab. Es schlagt dabei das Mal’ des
ersten von Ihnen gewahlten Punktes vor.

Wenn Sie also zusatzliche Einzelmalie eingeben wollen driicken Sie die linke Maustaste an
der Stelle die Sie vermal3en wollen, bewegen dann die Maus zur gewlinschten Position des
Mal3es (dabei wird die Verbindungslinie gezogen) und driicken dort die rechte Maustaste. Das
angezeigte Mal3 kdnnen Sie jetzt in einer Maske editierten. Nach OK wird der von Ihnen
eingegebene Text ans Ende des Linienzugs geschrieben, und zwar rechtsbindig bei einer
nach links verlaufenden Linie, ansonsten linksbiindig. Schliefdich wird noch abgefragt, ob die
Maldinie durchgehend oder gepunktet gezeigt werden soll.

Wenn Sie frei zeichnen wollen, driicken Sie die linke Maustaste an der Stelle, an der die erste
Linie beginnen soll, fahren dann alle weitere Punkte des gewuinschten Linienzuges an und
dricken jewells die linke Maustaste. Sie beenden die Eingabe am letzten Punkt mit Maus
rechts, |6schen den in der Dialogbox vorgeschlagenen Text, wahlen noch den Linientyp
(durchgehend oder gepunktet) und schliefdlich OK.

Eitte editieren Sie den auszugebenden Text.

Vorgeschlagen wird der waagrechte, senkrechte und

Die Kni aock'obakante Wurde gefanger] diagonale Abstand des ersten Punkts wvom MNullpunkt.

(M auﬂase—}-ﬁ)’ dle Maus na:h ra:hts |1;T<E.m: r::rh d;l:sﬁLinie gewinscht wird: Text loschen.
baN%t Und dann dle reChte MaUStaﬁe Linientyp: ) durchgezogen {8 gestrichelt
gedruickt. i

ZIMMERER 6.0: Profil: Normalsparren
Frojekt Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung Einstell

Die obige Maske zeigt die
Position des ersten Punktes.

_.__..Eniestockhdhe: 0.537

Dieser Text wird editiert und als
Linientyp ,, Punkte* gewahit - mit
dem links gezeigten Ergebnis.
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Bild: Linie... HILFSLINIEN EINGEBEN

Mit dieser Funktion kbnnen Sie [ JZIMMERER 6.0: Hilfslinie

verschiedene Hilfdinien eingeben.

Sie haben verschiedene
Maglichkeiten, Hilfdinien
einzugeben.

Wéhlen Sie dazu jeweils die
entsprechende Option und geben Sie
die erforderlichen Mal3e bzw. Winkel
en.

Mit MAUSEINGABE ist es stets

Eitte Art der gewinschten Hilfslinie wahlen:

Qsenkrecht in [ ] MALISEINGABE

|
Owaagrecht in | MAUSEINGABE

Qdurch Punkte |

und | MEDSE NGABE

| |
| | |
| | |
O durch Punkt | | | | [ MAUSEINGABE

im Winkel [ | Lange [ |

oder | parallel | | lotecht

O  im lkhstand |:| zu Linie...

DLinie beidseitig his Fensterrand werlangern

| zu Linie...

[ oF | [#eerucH | COOE ]

madglich, Punkte zu fangen oder
Schnittpunkte zu bestimmen.

Die Linien bleiben bel Ausschnitt / Gesamthbild erhalten und kdnnen nachtréglich mit der
rechten Maustaste verschoben oder individuell geldscht werden.

i Senkrecht: Hiermit kann eine senkrechte Hilfdinie eingegeben werden. Geben Sie die
waagrechte Position der Hilfdlinie ein oder bestimmen Sie diese mit MAUSEINGABE.

i Waagrecht: Hiermit kann eine waagrechte Hilfdlinie eingegeben werden. Geben Sie die
senkrechte Position der Hilfdinie ein oder bestimmen Sie diese mit MAUSEINGABE.

i Durch Punkte: Hiermit kann eine Hilfdinie tber 2 Punkte festgelegt werden. Geben Sie
die waagrechte und senkrechte Position der beiden Punkte ein oder bestimmen Sie diese
mit MAUSEINGABE.

i Durch Punkt ... im Winkel: Hiermit kann eine Hilfdinie tiber einen Punkt und einen
Winkel festgelegt werden. Geben Sie die waagrechte und senkrechte Position des Punktes
ein, sowie den Winkel und die Lénge der gewtiinschten Linie. Alternativ kann der Punkt mit
MAUSEINGABE bestimmt werden. Anstatt einen Winkel anzugeben kdnnen Sie parallel
oder lotrecht wahlen: danach kdnnen Sie eine Linie fangen und sich auf deren Winkel
beziehen.

Hiermit kdnnen Sie auch sehr schnell den Winkel einer beliebigen am Bildschirm
gezeigten Linie bestimmen: wahlen Sie erst parallel und wdhlen Sie dann die Linie.
Der Winkel der Linie wird dann im dartuberstehenden Feld angezeigt.

i Im Abstand: Hiermit kann eine Hilfdinie in vorgegebenem Abstand paralel zu einer
anderen gefangenen Linie festgelegt werden.

Durch Wahl von Linie beidseitig bis Fensterrand verlangern bewirken Sie, dal3 in den
Fallen durch Punkte, durch Punkt ... im Winké: und im Abstand die Hilfdinie bis an den
Fensterrand gezeichnet wird.
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Bild: Text...

Mit dieser Funktion konnen Sie an beliebiger Stelle in der Grafik beliebige Texte eingeben.
Der Text bleibt bei Ausschnitt / Gesamtbild erhalten und kann nachtraglich mit der rechten
Maustaste verschoben oder individuell geldscht werden.

Zuerst mufld mit der Maus die untere linke Position des anzuzeigenden Textes markiert
werden.

Anschlief3end wird der

Bitte editieren Sie den auszugebenden Text.

gENvunSChte-reXtE*} Vorgeschlagen wird der waagrechte, senkrechte und
gefregt’ Wobe| d|e MaBe diagonale ibstand der gewdhlten Position wom MNullpunkt.
der gewahlten Position [w=2847 5-0295 4=0863
Vorgeg:magen werden. [FlMarkierung setzen

1 LIF, ] | ABERUCH |

@ Wenn Markierung setzen eingeschaltet ist, wird zusétzlich die Position im Fenster
markiert und angezeigt. Hiermit haben Sie die Mdglichkeit, einen Punkt zu vermalien,
der direkt mit der Maus nicht vermal’t werden kann, weil er von einem verschiebbaren

Objekt Uberlagert wird.
Bild: Raster...
[ |ZIMMERER 6.0:
Mit dieser Funktion konnen Sie ein Gewunschte Rasterweite:
beliebiges Raster, oder auch nur ein [ horizontal Bvertikal
waagrechtes oder senkrechtes Gitter tber | LSk __| | ABBRUCH | | HILFE |

die vorhandene Grafik legen.

Vor Aufruf der Funktion RASTER sollten Sie den Nullpunkt auf den von Ihnen gewiinschten
Wert setzen.

Die gewinschte horizontale und vertikale Rasterweite wird abgefragt und anschlief3end das
Raster aufgespannt, wobel ein Eckpunkt in den momentanen Nullpunkt der Grafik gelegt
wird. Das Raster bleibt bei Ausschnitt / Gesamtbild erhalten und kann nachtraglich wieder
geldscht werden, indem Sie erneut Bild: Raster aufrufen, und dann ABBRUCH wahlen.
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Bild: Nullpunkt setzen

Sie kdnnen die Mausanzeige an jeder Stelle der Grafik auf Null setzen, indem Sie die linke
Maustaste gleichzeitig mit der Taste STRG dricken (mit "Bildschirm-Genauigkeit"), oder
indem Sie die linke Maustaste gleichzeitig mit den Tasten STRG und ¢+ dricken: dann wird
der néchste Eckpunkt gefangen und dessen exakte Position als neuer Nullpunkt gesetzt.

Mit dieser Funktion haben Sie zusétzliche M 6glichkeiten, den Nullpunkt zu setzen.
Je nach Grafik wird eine etwas unterschiedliche Maske gezeigt, die |hnen bestimmte

Fixpunkte anbietet:

Im Profil werden die folgenden Fixpunkte
angeboten:
i in waagrechter Achse: Aul3enkante

[* JZIMMERER 6.0: Nullpunkt Mausanzeige

M (=] K3

Sie kiénnen die Mausanzeige an jeder Stelle
der Grafik jederzeit auf Null setzen,
indem Sie die Taste STRG zusatmnen mwit

der linken Maustaste driicken.

T jetzt den MNullpunkt auf einen Schnittpunkt, oder

Mauereck oder First
N . auf einen Eckpunkt oder villig frei zu setzen...
i in senkrechter Achse: Grund oder First |, o ?

wahlen Sie diese T aste |

Dachteil 1: Mullpunkt setzen auf Fixpunkte:
waagrecht:
Q iutenkante Mausrwerk {QJFirst |

senkrecht: |

|—0Grund QOFirst
] | 2ABERUCH | I HILFE |

1 LIk,

[" |ZIMMERER 6.0: Nullpunkt Mausanzeige M=l B

Im Grund werden die folgenden Fixpunkte

angeboten:

i in waagrechter Achse: Giebelwand links
oder Giebelwand rechts ( Falls kein
Giebel, sondern eine Kehle oder ein Grat
anliegt bezieht sich dies auf die Hilfdinie

Sie kénnen die Mausanzeige an jeder Stelle

der Grafik jeder=zeit suf Null setzen,

indem 3ie die Taste 3TRG zusammen mit

der linken Maustaste driicken.

Um jetzt den Nullpunkt suf einen Schnittpunkt, oder

auf einen Eckpunkt oder widllig frei zu sSetzehn...

| wahlen Sie diese T aste |

GRUND)

T |n %nkreChter ACh% Trauf“n'e Oder Dachte:;tl 1: MNullpunkt setzen auf Fixpunkte:
. waagiecht;

Firs QO Giekel links {)Gieskel rechts |

senkrecht:
rOAuﬁenkante Mauerwerk (JFirst |

oder auf Kehle/Grat:
Nr. |

] [EEer0cA | [ ACE ]

infallspunkt Qunten Qoken |

[—F

Fallsin der Systemskizze mehrere Dachteile gewahlt wurden, bezieht sich der Nullpunkt auf

das Dachteil mit der kleinsten Nummer. Falls Sie den Nullpunkt auf ein Dachteil mit héherer

Nummer beziehen wollen, schalten Sie erst in der Systemskizze alle Dachteile mit niedrigerer
Nummer aus, und setzen Sie anschlief?end den Nullpunkt.

Beim Aufruf einer neuen Grafik wird der Nullpunkt automatisch wie folgt gesetzt:
PROFIL, KERVEN: auf Rohdecke unter Firstposition

GRUND: auf die firstseitige linke Ecke der GRUND-Hilfdinie
KEHLE/GRAT: auf das Traufende der Kehl- / Gratlinie
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Bild: vermal3en

Dieser Schalter wirkt auf alle Grafiken aul3er 3D. Falls eingeschaltet, werden in diesen
Grafiken die Uber Einstellungen: Standardvermalf3ung festgelegten Abbundmalie
angezeigt.

Durch nachtrégliches Ein-/Ausschalten wird die Vermal3ung in einem vorhandenen Bild
nachgetragen oder geldscht.

Bild: numerieren

Dieser Schalter wirkt nur auf die Grafik GRUND. Falls eingeschaltet, werden in dieser Grafik
alle Holzer numeriert angezeigt. Die gezeigten Nummern entsprechen den in der Abbundliste
gezeigten Nummern, stimmen jedoch nicht notwendigerweise mit den in der CAD-
Bearbeitung verwendeten Nummern Uberein, da beim Beenden der CAD-Bearbeitung
teilweise neu numeriert wird.

Durch nachtrégliches Ein-/Ausschalten wird die Numerierung in einem vorhandenen Bild
nachgetragen oder geldscht.

Bild: farbig

Wenn eingeschaltet, wird die Grafik farbig gezeigt (entsprechend den unter Menu
Einstellungen: Farben getroffenen Einstellungen).

Durch nachtragliches Ein-/Ausschalten kann die Farbe in eéinem vorhandenen Bild gedndert
werden.

Bild: Textbox zeigen

Hiermit kdnnen die in allen Grafiken gezeigten Textboxen ein- oder ausgeschaltet werden.
Dieser Schalter wirkt auch auf die Grafikboxen in den Grafiken Kehle/Grat und Kehle/Grat-
Profil.
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Bild: Statuszeile

Hiermit kdnnen Sie eine Statuszeile einschalten, in der fortlaufend die Mausposition, sowie ein
kurzer Hilfetext fur das gerade getffnete Menl angezeigt wird.

In der Statuszeile werden auf3erdem Informationstexte (z.B. “in Arbeit...") sowie
Aufforderungen (z.B. , linke Maustaste driicken®) angezeigt.

Die Anzeige der Mausposition erfolgt nur mit "Bildschirm-Genauigkeit”: ausgehend vom
Bildschirmpunkt, auf dem sich der Mauszeiger gerade befindet, wird in echte Mal3e
zuriickgerechnet. Bei einem Ubersichtshild ergibt sich so ein ziemlich grobes Raster; kleinste
Bewegungen der Maus verursachen Spriinge in der Anzeige von mehreren Zentimetern. Um
eine prazisere Anzeige zu erreichen missen Sie einen Ausschnitt wahlen. Bei ausreichend
starker Vergrof3erung ist dann eine millimeter-genaue Vermal3ung moglich.

Diese Anzeige bezieht sich den momentan gewahlten Nullpunkt.

Bild: Rollbalken

Hiermit konnen Sie Rollbalken einschalten, mit denen unterschiedliche Ausschnitte sehr
schnell gewahlt werden kénnen.
Nachteil: Rollbalken nimmt Platz weg - Bild wird zwangdaufig etwas kleiner.
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Bild: Gesamtbild

Diese Funktion zeigt die gewahite Grafik in einen Mal3stab, so dal? ale Objekte aller
gewahlten Dachteile ins Bild passen.

Bild: Ausschnitt...

Diese Funktion fragt fur die gewahlte Grafik einen Ausschnitt ab, der mit der Maus festgel egt
werden kann. Dieses Rechteck wird dann bildschirmfillend gezegt.

Die Wahl des Ausschnitts ist auch numerisch moglich: dazu bel Abfrage der ersten Ecke die
Taste ESC (oder irgendeine andere Taste) driicken, dann z.B. 200% fir Verkleinerung
eingeben.

Abweichend davon wird in der Kehl/Grat-Grafik bei Wahl von Ausschnitt das Kerven-
Auswahlbild gezeigt.

Bild: letztes Bild

Zeigt das Bild mit der zuvor gewahlten Vergrolierung (ermdglicht z.B. schnellen Wechsel
Gesamtbild/Ausschnitt)

In der Kehl/Grat-Grafik hat diese Funktion keinen Effekt.
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Meni Darstellung:
zusammengefabt.__ u
Unter Menii Darstellung konnen Sie festlegen, welche : %:’:;Z';:iﬁ::m >
Objekte (HOlzer, Wande, Flachen) im Bild gezeigt werden |, schréige Sparren
sollen. " ‘Wechszel E
) ] o ] “ Pletten P
Dabel handelt es sich um "Schalter”: mit jedem Antippen | ¢cpyige Pretten
wird die Einstellung umgeschaltet. Ein Haken vor dem Text | giegel R
bedeutet: eingeschaltet, ein fehlender Haken heil3t ¥ Kehlbalken/Zangen Z
ausgeschaltet. + Balkenlage B
“ ‘Wechsel[Balkenlage] C
Diese Objekte konnen durch nachtrégliches Einschaltenin - |+ Prosten F
eine vorhandene Grafik nachgetragen oder wieder geldscht | Kehle/Grat K
werden. Latten L
Obwohl nicht ale Objekte in allen Grafiken angezeigt ¥ sonstige Holzer
werden, befinde sich doch in allen Grafiken das gleiche + Grund G
Meni Darstellung, da diese Eingtellungen an eine weitere, | Winde W
neu aufgerufene Grafik , vererbt* werden. Sie konnen damit | Kontur 0

auch im Vorraus festlegen, wie eine anschlief3end
aufgerufene neue Grafik dargestellt werden soll.

Mlt Zusammengefagt EZIHMEHEH 6.0: Darstellung - zusammengefabt M=l E1

finden Sie die verschiedenen M Sparren+Schifrer ] Trapezschifter [Mschrage Sparren

Ei nstdlungen in @ner Maske MlUechsel FlPfetten [¥]schrage Pfetten
FHERiegel FlEehlbalken/ Zangen [W]Balkenlage

ZusammengefSBt' i Muechsel (Balkenlage) Pfosten W Eehle/Grat

Jedes Umschalten wird sofort OLatten Flsonstige Holzer [¥] Grund

ausgerhrt Sie kénnen hier M usnde [FKontur

auch al Ie ObJ d(te an a nmal 1 LIF. ] | ALLEWEHLEN | [ ALLE ABWAHLEN |

e n- oder ausschalten.

Sparren+Schifter: Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND,
PFETTEN/SPARRENPLAN, PROFIL/ANSICHT und 3D. Falls eingeschaltet, werden in
diesen Grafiken Sparren und Schifter gezeigt.

Trapezschifter: Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND, PFETTEN/SPARRENPLAN,
PROFIL/ANSICHT und 3D. Falls eingeschaltet, werden in diesen Grafiken Trapezchifter
gezeigt.

schrage Sparren: Wirkt auf die Grafiken GRUND, PFETTEN/SPARRENPLAN und 3D.
Falls eingeschaltet, werden in diesen Grafiken schrége Sparren gezeigt.

Wechsel: Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND, PFETTEN/SPARRENPLAN und 3-D.
Falls eingeschaltet, werden in diesen Grafiken Auswechslungen gezeigt.

Pfetten: Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND, PFETTEN/SPARRENPLAN,
PROFIL/ANSICHT und 3D. Falls eingeschaltet, werden in diesen Grafiken Pfetten gezeigt.

Riegel: Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND, PFETTEN/SPARRENPLAN,
PROFIL/ANSICHT und 3D. Falls eingeschaltet, werden in diesen Grafiken Riegel gezeigt.

Kapitel 4 - Menl Darstellung: Seite 80




Kapitel 4: Abbund-Ments: Darstellung

Kehlbalken/Zangen: Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND, PFETTEN/SPARREN-
PLAN und 3D. Falls eingeschaltet, werden in diesen Grafiken Kehlbalken und Zangen gezeigt.

Balkenlage: Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND, PFETTEN/SPARRENPLAN und
3D. Falls eingeschaltet, wird in diesen Grafiken ein Balkenlage gezeigt.

Wechsel(Balkenlage): Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND, PFETTEN/SPARREN-
PLAN und 3D. Falls eingeschaltet, werden in diesen Grafiken ein Wechsel in Balkenlage
gezeigt.

Pfosten: Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND, PFETTEN/SPARRENPLAN,
PROFIL/ANSICHT und 3D. Falls eingeschaltet, werden in diesen Grafiken Pfosten gezeigt.

Kehle/Grat:Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND, PFETTEN/SPARRENPLAN und
3D. Falls eingeschaltet, werden in diesen Grafiken Kehlsparren, Gratsparren und Kehlbohlen
gezeigt.

Latten: Wirkt nur auf die Grafik PROFIL. Falls eingeschaltet, werden in dieser Grafik Latten
gezeigt.

Grund: Wirkt auf die Grafiken PROFIL und GRUND. Falls eingeschaltet, wird in PROFIL
die Null-Ebene (Rohdecke), und in GRUND eine Hilfdlinie gezeigt (ist bei Menu Grafik:
Grund néher beschrieben).

Wande: Wirkt auf die Grafiken PROFIL, GRUND, PROFIL/ANSICHT und 3D. Falls
eingeschaltet, wird in diesen Grafiken der Kniestock gezeigt, in GRUND und 3D aul3erdem
die Giebelwande (falls daf r in der Hauptmaske ein Breite angegeben wurde) sowie diein
CAD eingegebenen Wande.

Kontur: Wirkt auf die Grafik GRUND, PROFIL/ANSICHT und 3D.. Falls eingeschaltet,
wird die vom Programm zur Flachenberechnung sowie zu einer Anzahl anderer Berechnungen
verwendete Konturlinie gezeigt (ist bei Ment Grafik: Grund ndher beschrieben).

Kapitel 4 - Menu Darstellung: Seite 81



Kapitel 4: Abbund-Ments. Einstellungen

Meni Einstellungen Einstellungen
Abbund allgemein...

Unter Menii Einstellungen kénnen Sie verschiedene Einstellungen | Abbundberechnung...

festlegen, mit denen die Funktionsweise von ZIMMERER gesteuert StandardvermaBung...
wird. CAD-Bearbeitung. .

Grafikfenster. ..
Eingabemasken...

Sie finden dieses Menii auch in verschiedenen Masken.

Sonstiges. .

Farben. ..

Einstellungen: Abbund allgemein...

DEIHHEHEH 6.0: Systemeinstellungen Hi=E

Anzeigelangse Projekthname mindestens:

OEFildausschnitt durch Ziehen der Maus

Modus:[JExperte [FlHolzliste/ bufmalk mit Hobellange
Profileingabe neues Dach:

O Eingabedaten STANDARD zeigen O leere Eingabemaske & Lbhfrage

[?lPfetten: Dimension und Chholz ilhernehmen

o] [EEermcr ] [ ATE ]

Anzeigelange Proj ektname mindestens:

Hiermit legen Sie fest, in welcher Léange der Projektname in den Textboxen der verschiedenen
Grafikfenster gezeigt werden soll. Damit wird vermieden, dal3 bei langen

Proj ektbezel chnungen grof3e Textboxen erzeugt werden, die dann andere Bildteile verdecken.
Die Anzeige des Projektnames wird beim ersten Leerzeichen nach der angegebenen
Maximallange abgeschnitten.

Bildausschnitt durch Ziehen der Maus:

Wenn eingeschaltet konnen Sie in allen Grafikfenstern durch Ziehen der Maus (linke
Maustaste driicken, bei gedriickter Taste Maus bewegen, dann Taste loslassen) einen
Ausschnitt wahlen. Dieses Verfahren kann jedoch leicht versehentlich ausgel 6st werden und
dann dazu fuhren, dal? nur noch ein leeres Fenster angezeigt wird (weil versehentlich ein
Ausschnitt im leeren Bildbereich gemacht wurde), und kann dann auch zur Meldung "Fehler
bel der Grafikerstellung fuhren".

Diese Eingtellung sollte deshalb nur von getibten Anwendern genutzt werden!

Modus Experte:

Wenn gewahlt, ist es moglich, in der Hauptmaske die Firsththe eines Walmdachs zu verdndern
- ansonsten bleibt das Feld fur Eingabe gesperrt. In Zukunft werden hiermit evtl. noch weitere
Details geregelt.
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Holzliste/Aufmald mit Hobellange:

Wenn gewahlt wird in Holzliste und Aufmal3 nach der Bezeichnung bei Sparren/Schiftern und
Pfetten jeweils die Hobellange angegeben, sofern zutreffend.

Das MaR wird berechnet aus dem Uberstand des Holzes tiber die Giebelwand bzw.
Aulenkante Mauerwerk, wobel jeweils das langste Mal? angegeben wird.

Bei Pfetten wird zuerst die linke, dann die rechte Hobell&nge angegeben. Falls nur rechts eine
Hobellange anfallt, wird das linke Mal3 als 0.00 angegeben.

Profileingabe neues Dach:

Hiermit legen Sie fest, ob bel Eingabe eines neues Dachs in der Hauptmaske automatisch die
STANDARD-Eingabedaten angezeigt werden sollen, sofern keine Datentibernahme von einen
vorhandenen Profil gewahlt wurde.

Diese STANDARD-Eingabedaten kénnen von Ihnen selbst festgelegt werden, indem Sie
diese in der Hauptmaske eingeben und tber Meni BEARBEITEN als STANDARD festlegen
(jeweils separat fur die verschiedenen Formen der Hauptmaske: normal / Sattelgaube /
Spitzgaube / Schleppgaube / Trapezgaube).

Pfetten: Dimension und Obholz Uiber nehmen

Hiermit konnen Sie festlegen, ob jeweils Dimension und Obholz der in der Maske
darUberstehenden Pfette Ubernommen werden sollen.Diese Einstellung wirkt auch auf einige
weitere Datenfelder.

Eine Anderung dieser Einstellung bei getffneter Hauptmaske wirkt sich erst beim nachsten
Offnen der Hauptmaske aus.
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Einstellungen: Abbundberechnung...

Bl ZIMMERER 6.0: Einstellungen Abbundberechnung DT:2 [_ [O] x]
—SPARRENABSCHNITT TRALIFE:
{Jlotrecht Waagschnitt mit Stirnhbhe (cm) :|:|

M winkelrecht {Jwaagrecht Oheliebig (Grad) :

—SPARREMAESCHMITT FIRST:
® lotrecht JElatt

O winkelrecht {Jwasgrecht Oheliebig (Grad) :

—SPaRREMLAGE:
[WlIFirstanpassung [JHittelschifter bei Walmdach

®austeilen {Jfester lbstand {JAnfallsgebhinde

— EHLEBALKEMN ZZANGEN:

O=zuch vor Giebelwand
—FPFETTEMBEERECHMUMNG:

Hohentoleranez (cm) 1.0 Vorschau (cm) <500
—lEHL/GRATSPARREM:

Grundverschiehung Hohentoleranz Traufen|cm) :

Hexenschnitt: ®normal OStirnbrect Ogleichgerichtet

o] [eerucA | [ HTE |

Bei Aufruf Siediese Maske ...

... aus dem Proj ektver zeichnis werden Ihnen hier dieim Programm "global" gultigen
Einstellungen gezeigt. Diese Einstellungen werden auf alle neuen Projekte tibertragen. Eine
Anderung dieser Einstellungen aus dem Projektverzeichnis heraus hat aber keine
Auswirkung auf die mit den vorhandenen Projekten abgespel cherten Einstellungen.

.. ausder Systemskizze oder einer der Grafiken, werden Ihnen hier die fir dieses eine
Projekt allgemein gultigen Einstellungen gezeigt. Diese Einstellungen werden fir neu
eingegebene Décher verwendeten (es sai denn, Sie tibernehmen bel der Eingabe die Daten
und Einstellungen eines anderen Dachtells).

Unabhéangig davon kénnen fur jedes einzelne Dachteil andere Einstellungen gelten. Bei
jeder Wahl eines Dachteils mit der Maus (oder beim Ausfiihren von Berechnungen) erhélt
die algemeine Einstellung den mit dem jeweiligen Dachtell gespeicherten Wert. Falls dies
zuvor der Fall war, erscheint in der Titelzeile die Nummer des Dachteils, dessen
Einstellungen gezeigt werden. Sofern in der Systemskizze Dachteile gewdahlt sind, wird bel
Abschlufd der Maske mit OK abgefragt ob die gezeigten Einstellungen auf ale diese DT
Ubertragen werden sollen.

...ausder dem Menl " Einstellungen" der Abbund-Hauptmaske oder aus der CAD-
Bearbeitung, wirken sich die gewéahlten Einstellungen nur auf das gerade bearbeitete
Dachteil aus.

...auseinem der Statusfelder der Abbund-Hauptmaske wird nur der dem gewahlten
Statusfeld entsprechende Teil der Maske angezeigt, ansonsten gilt das gleiche wie oben fur
die Hauptmaske beschrieben.

Kapitel 4 - Meni Einstellungen: Seite 84



Kapitel 4: Abbund-Ments. Einstellungen

SPARRENABSCHNITT TRAUFE:

Falls Sie "beliebig" wahlen, missen Sie den Winkel ins folgende Feld eintragen.
Falls ein zusétzlicher Waagschnitt gewiinscht wird, ist die Stirnhéhe einzugeben.

SPARRENABSCHNITT FIRST:

Bel Einstellung "Blatt" wird der Firstabschnitt durch die Neigung der Gber First verbundenen
Dachseite bestimmt. Die Firstbindung wird bel Eingabe von Satteldachern, Walmdachern und
Sattel gauben, sowie bei Eingabe tGiber Dachausmittelung automatisch festgelegt. Bei Eingabe
von zusammengesetzten Dachern wird die Firstbindung vom Programm abgefragt und muf3
dann von Ihnen gewahlt werden.

Falls Se"Blatt" wahlen, wird in der Profilgrafik ein zentriertes Bohrloch angezeigt, sofern
diesin Einstellungen: Standardvermal3ung eingeschaltet wurde.

Falls Sie "beliebig" wahlen, missen Sie den Winkel ins folgende Feld eintragen.

Bei der Neueingabe und beim neuen Ansetzen von Schlepp- oder Trapezgauben wird der hier
eingestellte Wert nicht beachtet, sondern in jedem Fall der Schleppsparren auf den
Hauptdachsparren geschmiegt. Sie knnen aber dann nachtréglich diese Einstellung &ndern
und die Gaube neu berechnen lassen, um einen anderen Abschnittswinkel zu erreichen.
(Weitere Moglichkeit: in der CAD-Bearbeitung alle Schleppsparren wahlen, dann mit
ABSCHNITT OBEN den gewtinschten Winkel setzen.)

SPARRENLAGE:

Bel "austeilen” werden die Sparren zwischen den &ul3ersten Traufpunkten gleichméliig
verteilt.

Be "fester Abstand" werden Sieinnerhalb der Giebelwand zentriert mit festem Abstand
verteilt, um die Giebelwand mit dem in der Hauptmaske angegebenen Abstand gelegt,
zwischen Giebelwand und Pfetteniberstand verteilt.

Falls "Fir stanpassung" gewahlt, wird bei einem Dachteil, das Uber First mit eilnem anderen
Dachteil niedrigerer Nummer verbunden it, die Sparrenlage des anderen Dachteils
Ubernommen. Falls dabel mehrere Sparren auf gleicher Position liegen, oder sich in ihrer
Position um weniger as die Sparrenbreite unterscheiden (z.B. nach dem Einsetzen von
Wechseln), wird nur die Position des ersten dieser Sparrens gewertet.

Falls"Anfallsgebinde" gewahlt, wird die Sparrenlage wie folgt berechnet (die Einstellung
"Firstanpassung” wird dabei nicht beachtet): Falls das jewellige Dachteil mehr als zwei
Gratsparren aufweist, werden nur die dul3ersten zwei beachtet. Falls das jeweilige Dachteil
weniger als zwel Gratsparren aufweist, oder oder zwel Gratsparren, deren obere Anfallspunkte
einen geringeren Abstand a's den in der Hauptmaske gewahlten Sparrenabstand aufwel sen
(z.B. Walm-DT), wird die Sparrenlage so berechnet, als ob "austeilen" gewahlt worden wére.
Sparren werden jeweils getrennt ausgeteilt zwischen den beiden Anfallspunkten, sowie auf den
beiden AulRenseiten zwischen den Anfallspunkten und den Enden der Gratlinien.

Die beiden Gratsparren werden oben an die anliegenden Sparren angeschmiegt - allerdings
werden diese z.Zt. a's Schifter berechnet und miissen ggf. in CAD nachbearbeitet werden.
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KEHLBALKEN/ZANGEN-BERECHNUNG:

Falls"vor Giebelwand EIN", werden fir jeden Sparren die in der Hauptmaske eingegeben
Kehlbalken bzw. Zangen gesetzt.

Falls"vor Giebelwand AUS" werden nur fir die innerhalb des Daches gelegenen Sparren die
in der Hauptmaske eingegeben Kehlbalken bzw. Zangen gesetzt. Diese Einstellung ist nicht
wirksam fur Dé&cher die Uber Dachausmittelung eingegeben wurden.

PFETTENBERECHNUNG:

Hohentoleranz: Pfetten deren Hohenunterschied nicht grofer als der angegebene Wert it,
werden an Grat/Kehle an ihrem Kreuzungspunkt abgeschnitten; andere Pfetten werden an der
gegenuber liegenden Seite des Kehl- bzw. Gratsparrens abgeschnitten.

Firstpfetten in Gber First gebundenen Dachteilen, deren Hohenunterschied nicht grof3er als der
angegebene Wert ist, werden in Aufmal? und Holzliste nur einfach aufgefihrt.

Vorschau: hiermit wird festgel egt, wieweit Uber die Konturlinie hinaus eine Pfette eventuel
mit einer anderen Pfette geschnitten wird.

KEHLSPARREN/GRATSPARREN:

Grundverschiebung kann ein- oder ausgeschaltet werden

Hohentoleranz Traufen: Wenn der Hohenunterschied zweier zusammentreffender Traufen
nicht grof3er als der angegebene Wert ist, werden Gratsparren jewells in Traufenrichtung

abgeschnitten; andernfallsin Richtung der hoheren Traufe.

Hexenschnitt: Auswahl aus 3 Arten von Hexenschnitt; bei Stirnbrett und gleichgerichtet wird
wahrend der Berechnung die "dominante” Dachseite abgefragt.
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Einstellungen: Standardvermal3ung...

EEIHHEHEH 6.0: Einztellung Grafik - StandardvermaBung: !EI m

—FROFIL:
—gemeszen ab;

@unten Joben [Jlangsce Lange

—F.ervenabstandsmal: Abstand Bohrloch: Bohrloch: =——
) lotrecht M lotrecht [FlElatt
Orechtwinklig Orechtwinklig [¥] Zange

OTrautemmake [Jikschnittswinkel

—GRLMND:
[WLimensionen Eehlen/Grate: [Jinfallspunkte

Pfetten: [Wibschnitte [JSparrenposition

Sparren/Schifrer: [¥]Position [JL&ange

—FEHLE /GRAT:
Insicht in: &Grund O iufsicht

—-EHLE/GRAT PROFIL:
Profil: [Ursenkel [JSenkelriss [JWaageriss

Grund: [JUrsenkel [MVerstich

ibstand Grund unter Profil (m):[200 |

—allgemein:
[Flalle Mabe werschiebbhar []Mabketten optimieren

[ [eerocH | [HCE ]

Hier kdnnen Sie wahlen, welche Mal3e in den verschiedenen Graphiken angezeigt werden
(sofern Sie VERMAREN im Meni DARSTELLUNG eingeschaltet haben).

PROFIL:

i gemessen ab: Hiermit kdnnen die auf dem Sparren anliegenden Profil-K ettenmal3e von
unten nach oben oder von oben nach unten angezeigt werden, und zwar entweder bezogen
auf langste Lange Oberkante, oder auf 18ngste Lange Holz. Diese Einstellungen, und
ebenso die von Ihnen gewahlte Einstellung fur Kervenabstandsmald wird auch in der
Abbund-Mal3liste berlicksichtigt.

i Abstand Bohrloch: Die Vermaldung des Zangen-Bohrlochs kann unabhéngig vom
Kervenabstandsmal? eingestel It werden.

i Fals Traufenmald gewahlt, wird Traufhthe und Traufliberstand angezeigt, und zwar in
gleicher Weise wie in der Hauptmaske, d.h. Traufliberstand normalerweise positiv, aber
negativ wenn innerhalb des Mauerwerks gelegen.
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GRUND:

Pfetten: Sparrenposition: Diese Einstellung sollte entweder ausgeschaltet, oder als einzige
Vermaldung in der Grundgrafik eingeschaltet werden: Sie erhalten dann einen
Pfetten/Sparrenplan, in dem fur jede Pfette die rechte Sparrenkante gegen den linken
Pfettenabschnitt (V orderkante Pfette) vermaldt wird (entsprechend der
Pfetten/Sparrentabelle in der Abbund-Mal3dliste).

Sparren/Shifter: Position, Lange Beide Mal3e einzuschalten ist nicht sinnvoll, wenn Sie ein
grofReres Dach insgesamt im Grund anzeigen, da sich die Mal3e dann zwangdaufig
Uberschreiben. Zeigen Sie jeweils nur eine Dachseite an, wenn Sie beide Mal3e in einem
Bild benttigen.

KEHLE/GRAT:

Die Grafik kann wahlweise im Grund oder in der Aufsicht gezeigt werden.

KEHLE/GRAT PROFIL:

Abstand Grund unter Profil: Hiermit legen Sie den vertikalen Abstand der beiden
Tellgrafiken (Profil und Grund) voneinander fest - bezogen jeweils auf das Traufende der
Kehl- bzw. Gratlinie.

Allgemein:

alle Malie verschiebbar: damit werden alle Mal3e sowie die Holznummiererung individuel|
verschiebbar (linke Maustaste tiber Objekt driicken und bel gedriickter Taste bewegen) und
(nur Mal3e) auch anderbar und I6schbar. Beim Verschieben konnen die Mal3e auch
numerisch gedndert und gelGscht werden. (Um diese Anzeige zu vermeiden: beim
Loslassen der Maustaste die Taste UMSCHALT drticken).

Bei grolien Grafiken mit vielen Einzelmal3en belegt dieses Verfahren viele WINDOWS-
Resourcen und verlangsamt den Bildaufbau; es sollte also ausgeschaltet bleiben, wenn sich
dies storend auswirkt.

Mal3ketten optimieren: in der GRUND-Grafik kann hiermit ein Uberschreiben von innerhalb
einer Malkette dicht nebeneinander liegenden Mal3en vermieden werden.
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Einstellungen: CAD-Bearbeitung...

EEIH MERER G6.0: Systemeinstellungen !EI m

ﬁ.bbunn{.ﬁ.ngebnta’.ﬁ.brechnur{ CADEeabetung ingabemaske| Grafikfenster F'ru:uiektverzeiu:hni$| Sonstiges

Voreinstellungen fiir die CAD-Bearbheitung:

Ooption ALT/NEU anzeigen

DObjE}ctE verschiehen/kopieren durch Ziehen der Maus
Oobjekte wihlen durch Ziehen der Maus + UMSCHALT

DEckpun}{tE werachiehens/einfilgen durch Ziehen der Maus

[ o] [EEerocr ] [ ATE ]

Option ALT/NEU anzeigen:
Wenn eingeschaltet konnen Sie bel jedem Aufruf von CAD-Grund wahlen, ob Sie das alte
oder neue CAD-Verfahren nutzen wollen.

Objekte ver schieben/kopieren durch Ziehen der Maus:

Wenn eingeschaltet konnen Sie durch Ziehen der Maus ein Objekt verschieben oder
kopieren: dazu linke Maustaste tber dem Objekt driicken, bei gedriickter Taste die Maus
bewegen, dann Taste lodassen. Zum Kopieren: beim Loslassen der Maus die Taste " Strg"
driicken.

Objekte wahlen durch Ziehen der Maus+ UMSCHALT:
Wenn eingeschaltet konnen Sie durch Ziehen der Maus bei gedriickter Taste {+ dleim
aufgezogenen Rechteck liegenden Objekte wahlen.

Eckpunkte ver schieben/einfiigen durch Ziehen der Maus:

Wenn eingeschaltet kdnnen Sie durch Ziehen der Maus einen Eckpunkt (Konturlinie oder
andere Flache bei CAD, bzw. Mauerpunkt bei Dachausmittelung und Hol zrahmenbau)
verschieben oder einfligen: dazu linke Maustaste tiber dem Objekt driicken, bel gedriickter
Taste die Maus bewegen, dann Taste loslassen.

Zum Einfligen eine Punktes: beim Loslassen der Maus die Taste "Strg" driicken.
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Einstellungen: Grafikfenster...

EEIH MERER G6.0: Systemeinstellungen !EI m

ﬁ.bbunn{.ﬁ.ngebnta’.ﬁ.brechnur{ E&D-BearbeitundEingabemaske farafilienzier F'ru:uiektverzeiu:hni$| Sonztiges

Voreinstellungen fiir alle neuen Grafikfenster:

[Flvollbhild [MStatuszeile [JEollbalken

Position und Grobe festlegen filr: | Fenzter | | Teutbowen |

| Grafikzchrift fur Bildschirm 4 Drucker / Plotter einstellen |

[ o] [EEerocr ] [ ATE ]

Hiermit legen Sie fest, wie neue Grafikfenster von ZIMMERER aufgebaut werden:

i Vollbild: wenn gewahlt, werden neue Grafikfenster bildschirmfillend angelegt. Andere
Fenster sind dann vom neuen Fenster verdeckt und nicht mehr sichbar.

i Statuszeile: wenn gewahlt, werden neue Grafikfenster mit Statuszeile gezeigt. In der
Statuszeile wird laufend die Mausposition angezeigt, sowie ggf. weitere Informationen.
Uber das Menii Bild 183 sich in allen Fenstern die Statuszeile auch nachtraglich noch ein-
bzw. ausschalten!

i Rollbalken: wenn gewahlt, werden neue Grafikfenster mit Rollbalken gezeigt.
Vorteil: unterschiedliche Ausschnitte konnen sehr schnell gewahlt werden.
Nachteil: Rollbalken nimmt Platz weg - Bild wird zwanglaufig etwas kleiner.
Uber das Menii Bild 183 sich in allen Fenstern der Rollbalken auch nachtraglich noch ein-
bzw. ausschalten!

i Position und Gro63e Fenster: hiermit konnen Sie fur ale vorhandenen Grafikfenster die
gerade gewahlte Teilbild-Position und Groéle abgespeichern. Diese Einstellung gilt dann fur
alle zukunftigern Aufrufe dieser Grafiken.

Wahlen Sie dazu SICHERN in der folgenden Abfrage.

Alternativ konnen Sie die Fenster-Einstellungen auf die Standardwerte zuriicksetzen:

wéhlen Sie dazu STANDARD in der folgenden Abfrage.

Nach einer solchen Anderung muR die Systemeinstellungsbox mit OK abgeschlossen

werden!
Es gibt Gbrigens noch eine weitere Mdglichkeit, die Teilbild-Position und Grof3e von
Grafikfenstern abzuspeichern: wenn Sie in einem Grafikfenster die rechte Maustaste im
den leeren Fensterbereich driicken, 6ffnet sich ein Kontextmeni. Wahlen Sie hier
EIGENSCHAFTEN - Uber die dann erscheinende Maske kdnnen Sie Fensterposition
und -grof3e festlegen.
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Position und Grof3e Textboxen: hiermit konnen Sie fir ale vorhandenen Grafiken die
gerade gewéhlte Textbox-Position und -Grof3e abgespeichern. Diese Einstellung gilt dann
fur alle zukUnftigern Aufrufe dieser Grafiken.

Waéhlen Sie dazu SICHERN in der folgenden Abfrage.

Alternativ konnen Sie die Textbox-Einstellungen auf die Standardwerte zurticksetzen:
wéhlen Sie dazu STANDARD in der folgenden Abfrage.

Nach einer solchen Anderung muB die Systemeinstellungsbox mit OK abgeschlossen
werden!

Grafikschrift fir Bildschirm / Drucker / Plotter einstellen:

Mit dieser Maske kdnnen Sie bestimmen, [™ |ZIMMERER 6.0: Auswahl Grafikschrift M=K

welcher Schrifttyp in den einzelnen Grafiken bei Schriftart Grisse

Bildschirm-, Drucker- und Plotterausgabe sowie | BILDSCHIRM:|Caurier New -]

\l:/)g va;zgdvrvﬁlé eTtso \ﬂ/l NDOWS-Druckertreiber DRUCKER:[Conr 1ex Hew ]
PLOTTER:|Courier New [-]

DaWINDOWS fir verschiedene Geréte auch S ey g

verschiedene Schrifttypen verwendet, miissen

Sie vor dem Festlegen des Schrifttyps die 1 [CAEeROCH ] [CHICFE ]

benutzten Geréte festlegen.

Das geschieht unter dem Menti ZIMMERER mit DRUCKER bzw. PLOTTER.
Zusétzlich zu den standardméfdig vorhandenen Schriften kénnen Sie unter
WINDOWS weitere Schriften anmelden und dann mit ZIMMERER verwenden.

Schriftarten unter WINDOWS:

WINDOWS verwendet zwei grundsétzlich verschiedene Schrifttypen: Pixelschriften und die
sogenannten TrueType-Schriften. Gedrehte Texte kdnnen nur mit TrueType-Schriften verwirklicht
werden.

DaZIMMERER in alen Grafiken auch gedrehte Schriften verwendet, sollten Sie sich bei der Auswahl
auf TrueType-Schriften (z.B. Courier New) beschrénken. Falls Sie eine andere Schrift wahlen, wird
diese dann in den Grafiken nicht gedreht dargestellt!

@ Proportional oder nicht-Proportional:

AuBerdem gibt es unter WINDOWS Proportional- und Nicht-proportional-Schriften. Bei Proportional-
Schriften belegen die einzelnen Buchstaben unterschiedlich viel Platz (z.B. i viel weniger s M). Das
fuhrt bel tabellarischer Ausgabe zur Verschiebung der einzelnen Spalten. DaZIMMERER in
verschiedenen Grafiken Tabellen verwendet, sollten Sie nur Nicht-proportional-Schriften wahlen.
Tatséchlich werden Ihnen auch nur solche Schriften zur Auswahl angezeigt (Sie konnten aber auch die
Namen nicht angezeigter Schriften eingeben).

Bei Verwendung eines alten HPL G-Plotters mit dem Treiber HPPLOT.DRV sollten Siein den
Plottereinstellungen die Option "Vermal3ung mit Vektorfont" wahlen; die hier fir Plotter vorgenommen
Einstellungen sind dann wirkungslos. Naheres dazu: siehe Hilfetext bei Einstellungen Plotter.
Ansonsten beachten Sie bitte: fir Plotter stellt WINDOWS standardmé&f3ig nur eine einzige Nicht-
proportional-Schrift ("Plotter") zur Verfiigung, die jedoch nicht drehbar ist. Sie sollten deshalb NICHT
"Plotter" als Plotterschrift wahlen, sonst erhalten Sie keine gedrehten Vermassungstexte! Wahlen Sie
eine der anderen angebotenen Schriften ("Script”, "Roman™ oder "Modern"). Fir die Textbox verwendet
ZIMMERER, unabhangig von der von Ihnen gewéhlten Schrift, stets die Nicht-proportional-Schrift
"Plotter".

Schriftgrlie:

WINDOWS hélt sich nicht in jedem Fall an die von Ihnen gewahlte Schriftgrof3e. Falls die gewiinschte
Schrift in der angegebenen Groélie nicht darstellbar ist, wéhlt WINDOWS automatisch einen moglichst
ahnliche andere Schrift.

Kapitel 4 - Menl Einstellungen: Seite 91



Kapitel 4: Abbund-Ments. Einstellungen

Einstellungen: Eingabemasken...

EEIH MERER G6.0: Systemeinstellungen !EI m

ﬁ.bbunn{.ﬁ.ngebnta’.ﬁ.brechnur{ E.-'i'-.D-Bearbeitundeinqabemaskeri Grafikfenster F'ru:uiektverzeiu:hni$| Sonztiges

Voreinstellungen fiir alle Eingabemasken:

OEingabetaste als TLE werwenden

[ o] [EEerocr ] [ ATE ]

Eingabetaste als TAB:

Wenn gewahlt, wirkt die Eingabetaste in gleicher Weise wie die Taste TAB, d.h. die
Schreibposition bewegt sich zum néchsten Eingabefeld.

Dies entspricht dem Standard von DOS-Programmen, hat aber unter WINDOWS den
Nachteil, dal? dann die Standard-Schaltflache (gewdhnlich OK) nicht mehr direkt mit der
Eingabetaste gewahlt werden kann!

Je nach Ihren eigenen Arbeitsgewohnheiten konnen Sie ZIMMERER 6.0 in der einen oder
anderen Weise einstellen.
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Einstellungen: Sonstiges...

EEIH MERER G6.0: Systemeinstellungen !EI m

ﬁ.bbunn{.ﬁ.ngebnta’.ﬁ.brechnur{ E&D-BearbeitundEingabemaske Grafikfenster F'ru:uiektverzeiu:hni$| Sonztiges

Texteditor: [JRTF-Format unterstiitzen

Fiir ZIMMEEREER reserwvierter Arheitsspeicher [(in EKiloByte) :|E000

[ o] [EEerocr ] [ ATE ]

Diese Einstellungen sind nur unter WINDOWS 95/NT verflgbar:

i Texteditor: falls eingeschaltet kann formatierter Text im RTF-Format eingelesen und
bearbeitet werden.

i Der fir ZIMMERER verwendete Arbeitsspeicher kann hiermit geéndert werden.
Der neue Wert wird erst beim néchsten Programmstart wirksam.
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Einstellungen: Farben...

EINSTELLUNGEN FARBEN ZIMMERER 6.0: Farbeinstellung

Wwielche Farben waollen Sie einztellen?
Fensterhinterarund

(arafikobjekte

In dieser Maske konnen Sie die
Farben aler Grafikobjekte (HOl zer,
Mal3e und Maldlinien, Nummern), der
Grafikfenster, Dialogboxen und
Meldungen einstellen.

keldung

arafizche Eingabe [CAD Auzmittellung)

STANDARD | ak. | HILFE |

ZIMMERER E.0: Farbeinstellung m
—FARBMISCHUNG OBJEKTE

{+" Sparen+Schifter {7 Trapezschifter
) zchiage Sparren T whechsel
™ Pfetten {7 schrage Pletten
" Riegel " Kehlbalken/Zangen
{" Balkenlage " whechzelBalkenlage)
" Plosten ™ Kehle/Grat
| (O Latten {7 zonstige Hilzer
= Grund W iEnde
£ Eontur I
[ [

- - - " Balken/HRE 7 Stiltzen/HREB

1 1 956 " Platten/HREB 7 Streben/HREB

@ Linien 2VermaBung C'Numerierung

@ Bildschirm " Drucker " Plotter

oK ABBRUCH | HILFE

Die Farben (s Beispiel die Anzeige fur Grafikobjekte) konnen getrennt fir Bildschirm,
Drucker und Plotter eingestellt werden.

Die Farbeinstellung erfolgt Uber 3 Regler mit denen die Grundfarben in 256 Schritten
eingestellt werden konnen

Sofern die verwendete Grafikkarte, sowie Drucker und Plotter die sich daraus ergebende
Farbtiefe von 24 Bit (ca. 16 Millionen Farbstufen) nicht unterstiitzen; wird eine zwischen den
tatsachlich darstellbaren Farben liegende Farbe durch ,, dithering” erzeugt, was aber bei
Liniengrafik zu unerwiinschetn Effekten fihren kann. Wenn Sie z.B. mit einer Aufldsung von
nur 16 Farben arbeiten, sollten Sie daher die Regler auf einen der Werte 1, 64, 128, 192, 256
einstellen (so sind die Farben auch standardméaldig eingestellt).
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Menu Extras:

TEXTEDITOR
BECHMER

Unter Meni Extras kdnnen Sie den eingebauten Taschenrechner oder
Texteditor, die integrierte Adressverwaltung und die VVerwaltung von
Textbausteinen aufrufen

ADRESSEN
TEXTBAUSTEIME

Extras: TEXTEDITOR
Handhabung des ZIMM ERER-Texteditors:

Bl ZIMMERER 6.0-EDITOR
DATEI BEARBEITEN 2

Dieser Texteditor dient sowohl zur Anzeige von Hilfetexten, als auch zum Editieren der von
ZIMMERER fur WINDOWS erstellten Textdateien oder beliebiger anderer Textdateien.

MENUSim ZIMMERER-Editor:

Editor-Menii DATEI: IHHI

Neu
Neu: Hiermit wird der momentan gezeigte Text gel0scht - Sie konnen 'EH
. . Urnen...
dann einen neuen Text eingeben. )
Speichemn
Offnen...: Hiermit konnen Sie eine beliebige Textdatei bearbeiten. Der |  Speichern als...
Dateiname wird Uber die Standard-Dateiauswahlbox abgefragt. Drucken
Speichern: Hiermit kdnnen Sie den angezeigten Text unter dem zuletzt__¥eiter

gewdahlten Namen (entspricht dem in der Titelzelle angegebenen Namen) abspeichern.

Speichern als: Hiermit kdnnen Sie den angezeigten Text unter einem beliebigen Namen
abspeichern. Der Dateiname wird Uber die Standard-Dateiauswahlbox abgefragt.

Drucken: Hiermit kénnen Sie den angezeigten Text ausdrucken.
Weiter: Der Editor wird geschlossen. Falls der Editor wahrend eines grof3eren
Bearbeitungsvorgangs aufgerufen wurde, wird der gezeigte (und evtl. von Ihnen

geénderte) Text weiterverwendet.

Abbruch: (nicht bei der Anzeige von Hilfetexten): Der Editor wird geschlossen. Evtl. von
lhnen im Text vorgenommene Anderungen werden verworfen.
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Editor-Mend BEARBEITEN: [Bzmmencn socomon

DIA[AN BEARE 2
Se kfjnnen '_I'ei le des gezc_a_i gten Textes mit der_ Maus — Ausschneiden Stigex
markieren (linke Taste driicken, Maus verschieben, Kopieren Strg+e
Taste lodassen). Die so markierten Textbereiche konnen Einfiigen Strgv
mit den Funktionen dieses Meniis weiter bearbeitet Liischen
werden. Diese Funktionen nutzen die WINDOWS-
Zwischenablage - dasist ein Datenbereich zum Schrift
Austausch von daten zwischen verschiedenen Zeilennummern

Programmen oder zwischen verschiedenen Masken des
gleichen Programms.

Ausschneiden (STRG+x): Der zuvor von Ihnen markierte Textbereich wird entfernt und in
die Zwischenablage kopiert.

Kopieren (STRG+v): Der zuvor von lhnen markierte Textbereich wird in die
Zwischenablage kopiert.

Einfigen (STRG+x): Der in der Zwischenablage enthaltene Text wird an die zuvor mit der
Maus gewadhlte Stelle kopiert.

Loschen: Der zuvor von lhnen markierte Textbereich wird entfernt.

Schrift: Hiermit kdnnen Sie zwischen verschiedenen SchriftgrofRen umschalten. Be
Verwendung von VGA ist im algemeinen die kleinere Schrift sinnvoll, bei VVerwendung
von SV GA dagegen eher die grol3ere Schrift.

Zeilennummern: Hiermit konnen Sie die Textzeilen durchnumerieren lassen.

@ Wenn Sie von ZIMMERER fur WINDOWS erstellte Textdateien im Editor anzeigen
lassen, werden Seitenwechsel durch ein kleines Kéastchen O dargestelit.
Sie kdnnen dieses Zeichen |6schen oder an eine andere Stelle kopieren, wenn Sie den
Seitenwechseal an eine andere Stelle verlegen wollen.
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Extras: RECHNER

Der ZIMMERER-RECHNER:

ZIMMERER 6.0: RECHNER [_ O] x|
ZIMMEEEE ERechner

h b FE a

= _ E

| |
Qv | CLR | o | 1] |
[Cen JCCos J[Ian e ] =z| | 3| |
| | ez | | 5| |
N | I | T | e | 7] |
[« 15 1 ]I | & | | @ |
L1z 3 11 =| | o |
I | I | | . | & | |
CJDRUCKER | HILFE | o | | |
| i3 |[_2BERUCH | h:| | F: |

Der in ZIMMERER eingebaute "Taschenrechner” 183 sich auch in verschiedenen
Eingabemasken tber Menu Extras aufrufen, sowie aus allen Eingabefeldern mit der Taste
F2Be Aufruf aus einem Feld zur Zahleneingabe wird der dort gerade gezeigte Wert in den
RECHNER Ubertragen.

Wenn Sie den RECHNER mit OK beenden, wird der berechnete Wert in das jeweilige
Eingabefeld (gleichgultig ob Text- oder Zahlenfeld) zuriick Ubertragen.

Der RECHNER verfugt Uber 18 Rechenspeicher, ein Feld zur Tastatur-Eingabe von zu
berechnenden Ausdriicken, eine spezielle Taste fir allgemeine Dreiecksberechnungen, mehrere
Schalt- und Berechnungstasten sowie die zehn Zifferntasten zur Zahleneingabe mit der Maus.

Jewells einer der Rechenspeicher wird gewdahlt angezeigt. Diesist der "aktuelle” Speicher, in
den alle eingegebenen Ziffern Ubertragen werden und in dem sich alle Berechnungen abspielen.
Die Eingabe von Zahlen in einen Rechenspeicher erfolgt entweder Uber die Tastatur oder mit
der Maus durch Anklicken der entsprechenden im RECHNER gezeigten Tasten gewahlt
werden.

Sobald Sie einen anderen Speicher antippen, wird dieser zum aktuellen Speicher gemacht. Die
letzte Eingabe bzw. das letzte Rechenergebnis bleibt im zuletzt gewahlten Speicher stehen.
Wenn Sie mehrere unabhéngige Berechnungen durchfiihren, konnen Sie auf diese Weise das
Ergebnis vorheriger Rechenschritte bewahren, um es evtl. spéter wieder zu verwenden.

Wenn Se DRUCKER einschalten, werden alle nachfolgend ausgefiihrten Berechnungen
gleichzeitig auf dem Drucker ausgedruckt. Durch erneutes Antippen wird DRUCKER wieder
ausgeschaltet.

Mit OK oder ABBRUCH verlassen Sie den RECHNER. Falls Sie OK wahlen und der
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RECHNER aus einem Eingabefeld heraus aufgerufen wurde, wird der im aktuellen
Rechenspeicher enthaltene Wert in das Eingabefeld Ubertragen. Wenn Sie dies nicht wollen,
missen Sie den RECHNER mit ABBRUCH beenden.

Mit CLR ldschen Sie den aktuellen Rechenspeicher sowie unvollendete Berechnungen.

Die Funktionen SIN(Sinus), COS(Cosinus), TAN(Tangens), +-(vertauscht das Vorzeichen)
und 1/(bildet den Kehrwert) wirken jewells auf den aktuellen Speicher.

INV wirkt auf SIN, COS und TAN und bewirkt jeweils die Berechnung der inversen
Funktion.

Die Operationen + (Addition) - (Subtraktion) * (Multiplikation) / (Division) A (Potenz) und %
(Prozent) fuhren Sie aus, indem Sie die erste Zahl eingeben (oder einen Speicher wahlen, der
den Wert schon enthélt), dann die gewiinschte Operation wahlen (das Symbol wird rot
gezeigt), dann die zweite Zahl eingeben (oder einen Speicher der den Wert schon enthélt), und
dann das Gleichheitszeichen = wahlen: die Operation wird ausgefihrt, das Ergebnisim
gewdhlten Speicher angezeigt und das Operationssymbol wieder schwarz gezeigt. Die
Symbole + - * / \ = kdnnen entweder direkt Uber die Tastatur, oder mit der Maus durch
Anklicken der entsprechenden im RECHNER gezeigten Tasten gewahlt werden.

i Beispiel: um 15% aus 234 zu berechnen, geben Sie zuerst 235 ein, wéhlen dann % (die %-
Taste bleibt rot, zum Zeichen dal? weitere Eingabe erforderlich ist), geben jetzt 15 ein und
wahlen dann =.

Sie konnen auch wahrend einer Berechnung die Rechenspeicher wechseln, und auf diese
Weise die Eingabewerte einer Berechnung erhalten.

i Beispiel: In Speicher 1 und zwei stehen 2 Zahlen die Sie zuvor berechnet haben, und fur
weitere Berechnungen erhalten wollen. Sie mochten aber auch die Summe dieser beiden
Zahlen berechnen. Wahlen Sie Speicher 1, dann +, dann Speicher 2, dann einen leeren
Speicher (in den das Ergebnis geschrieben werden soll) und jetzt =. Die Summe von
Speicher 1 und 2 wird in den leeren Speicher Ubertragen.

Beim Versuch, eine unzul&ssige Operation auszufiihren (z.B. Division durch 0) erscheint die
Anzeige FEHLER. Die Anzeige verschwindet sobald Sie in diesem Speicher einen neuen Wert
eingeben.

Die unteren acht der 18 Rechenspeicher sind fir allgemeine Dreiecksberechnungen
vorgesehen. Die jeweilige Bezeichnung bezieht sich auf die im Dreiecksfeld oben angegebenen
Mal%e. Sie kbnnen hier aso die Mal3e eingeben, die Sie kennen (mogliche Eingabe: 2 Winkel
und eine Seite oder 2 Seiten und ein Winkel - dieser Fal ist allerdings nicht immer eindeutig)
und sich dann durch Anklicken der Dreieckstaste alle Gbrigen Werte (al so auch Flache und
Hohe) berechnen lassen.

Das lange Eingabefeld oben dient zur Schnelleingabe: nachdem Sie es mit der Maus angeklickt
haben kénnen Sie hier Uber die Tastatur gleich mehrere Zahlen auf einmal eingeben, und dann
berechnen lassen indem Sie einen der Rechenspeicher anklicken. Der berechnete Wert wird auf
den gewahlten Rechenspeicher Ubertragen.
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Beispiel:

Wenn Sie bel der Eingabe eines Daches Uiber die Hauptmaske die beiden Neigungswinkel
und den Abstand der Traufen voneinander kennen, kdnnen Sie sich ganz einfach (gleiche
Traufhdhe vorrausgesetzt) die Firsththe berechnen lassen - aus der dann wieder die beiden
"halben" Hausbreiten berechnet werden.

Wahlen Sie in der Hauptmaske das Eingabefeld fur die Firsthohe und driicken Sie die Taste
F2: der RECHNER erscheint.

Geben Siebei a, b und ¢ die Winkel und die Hausbreite ein. Dazu mussen Sie erst das
entsprechende Feld anklicken und dann wie bei einem normalen Taschenrechner durch
Anklicken der Zahlenfelder oder durch Tastatureingabe den Wert des jeweiligen Feldes
eingeben.

Es gibt aber auch eine Schnelleingabe: klicken Sie erst Feld a an und dann das lange Feld
oben. Hier kdnnen Sie jetzt einfach Uber die Tastatur eingeben und gleich mehrere Speicher
auf einmal beschreiben.

Die erste Zahl geht in den gewahlten (schwarzen) Speicher, die ndchste (durch Leerzeichen
getrennte) Zahl in den folgenden, usw. Geben Sie eine Null ein, wenn Sie einen der
Speicher Uberspringen wollen.

Wird zum Beispiel 30 0 50 11 eingegeben, beginnend mit Feld . Das heifd, erhdlt den
Wert 30 Grad, b wird Gibersprungen, erhat den Wert 50 Grad und c erhalt den Wert 11
Meter. Durch anschlief3endes Anklicken der Dreieckstaste werden die fehlenden Werte
berechnet - insbesondere der uns interessierende Wert h. Klicken Sie jetzt auf Speicher h
und dann auf OK.

Der Wert von h (war schwarz) wird in das Feld der Hauptmaske Ubertragen, von dem aus
wir den Taschenrechner aufgerufen haben - aso in das Feld Firsthohe.

Beispiel:

Wenn Sie z.B. die M ehrwertsteuer fur 5 verschiedene Preise berechnen wollen, konnten
Sieim Eingabefeld eingeben:

120.50 375.00 75.80 88.90 12.50 * 0.15

und dann einen der Rechenspeicher wahlen. Die Rechnung wird durchgefihrt und die 5
Ergebniswerte in den aktuellen und die 4 nachfolgenden Speicher Ubertragen.

Das Eingabefeld kann auch benutzt werden, um in zwei Schritten Zahlen zwischen
verschiedenen Rechenspeichern zu Ubertragen: Sobald Sie das Eingabefeld wahlen, wird
der Wert des zuletzt gewahlten Rechenspeichers ins Eingabefeld Gbertragen. Wenn Sie
dann einen anderen Rechenspeicher wahlen, wird der Wert des Eingabefel ds darauf
Ubertragen.
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Extras: ADRESSEN

Adressverwaltung

[l ZIMMERER 6.0: ADRESSE =1 3

Bitte HKirzel ADRERSE wihlen:

I ]

ADREISE

[SOCHEN | [ENDERN | [ &UFNEAMEN | [ LOSCHEW | [ BUNDIGREIT ANDERN |

[ ok | [#Eer0cH | | HILFE |

Hiermit kdnnen Sie Adressen unter einem Kirzel (am besten dem Nachnamen) abspeichern
und spéter bei Bedarf wieder verwenden.

Im oberen der beiden Eingabefelder konnen Sie ein neues Kiirzel eingeben oder das Kirzel
einer schon gespeicherten Adresse wahlen: dazu auf den Pfeil rechts klicken, und im sich
offnenden Fenster das gewiinschte K irzel antippen. Die dazugehdrende Adresse erscheint
dann im unteren Feld.

Mit SUCHEN konnen Sie nach irgendetwas suchen (z.B. wenn Sie den Namen nicht mehr
genau wissen); weitere Informationen dazu erhalten Sie nach Wahl von SUCHEN.

Wenn Sie eine Adresse 8ndern wollen, wahlen Sie zunéchst diese Adresse, &ndern siewie
gewiinscht, und wahlen dann die Taste ANDERN. Falls Sie dabei auch das Kiirzel andern,
fragt das Programm zur Sicherheit vorher nochmal nach, bevor es diese Anderung ausfiihrt.
Wenn Sie eine Adresse neu eingeben wollen, geben Sie zunéchst das gewlinschte Kirzel im
obersten Feld ein, dann die vollsténdige Adresse im zweiten Eingabefeld, und wéhlen dann die
Taste AUFNEHMEN. Falls das Kiirzel schon vorhanden it, zeigt das Programm eine
entsprechende Meldung.

Wenn Sie eine Adresse |8schen wollen, wahlen Sie zunéchst diese Adresse, und wahlen dann
die Taste LOSCHEN. Das Programm fragt zur Sicherheit nochmal nach, bevor es die
L 6schung ausfihrt.

Uber die WINDOWS-Zwischenablage konnen Sie eine Adresse in den ZIMMERER-EDITOR
oder in ein anderes WINDOWS-Programm kopieren: Adresstext mit Maus markieren,
STRG+C, dann STRG+V im Ziel-Text oder -Eingabefeld
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Extras: TEXTBAUSTEINE

Verwaltung von Textenbausteinen

Bl Z\MMERER 6.0: TEXTBAUSTEIN M= B3

Bitte HKirzel TEEXTEAUSTEIN wihlen:

I -]

TEXTBATITEIN

[SOCHEN | [ENDERN | [ &UFNEAMEN | [ LOSCHEW | [ BUNDIGREIT ANDERN |

[ ok | [#eer0cH | [ A

In gleicher Weise wie oben bei Adressen beschrieben, kénnen Sie hier
Standardtexte eingeben und spater wieder verwenden.
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Meniwah! Uber Tastatur

Die am haufigsten benttigten Menteintréage konnen auch tber die Tastatur gewahlt werden.
Diesist auf drel verschiedenen Arten moglich:

1. Entsprechend dem WINDOWS-Standard durch gleichzeitiges Driicken der Taste ALT und
der im Menitext unterstrichen angezeigten Taste. Dieses Verfahren erfordert (genau wie
bei der Auswahl mit der Maus) zwei Schritte: erst wird das Meni gewahlt, und aus dem
gedffneten Ment wird dann die gewlnschte Funktion gewahit.

2. Ebenfalls entsprechend dem WINDOWS-Standard: sobald ein Meni gewahlt ist kann mit
den Pfelltasten Y y <> zwischen den Meniis und den einzelnen Funktionen des Menls
gewechselt werden. Sobald die gewiinschte Funktion markiert ist kann sie durch Driicken
der Eingabetaste ausgefuhrt werden.

3. Wie auch schon in den dlteren Versionen des ZIMMERER-Programms kénnen bestimmte
Funktionen durch Driicken einer einzigen Taste ausgel 0st werden. Welche Taste zu wahlen
ist wird fur die Grafiken am rechten Rand des MenUeintrags angezeigt; fur die anderen
Funktionen entnehmen Sie die erforderliche Taste bitte der folgenden Tabelle.

Aufstellung der durch einfachen Tastendruck auszul 6senden Funktionen (beachten Sie hier
den Unterschied zwischen grof3en und kleinen Buchstaben!):

Menl ZIMMERER:

H HILFE
e ENDE
Menl EINGABE:
n neues Dach
Menu DATEN:
h Hauptmaske zeigen  oder Doppelklick auf DT-Nummer
r Gesamtberechnung
m Abbundmale
z Holzliste
S auto.Datensicherung
Menu GRAFIK:
F1 Systemskizze
F2 Profil
F3 Grund

F4 Kerven

F5 Kehle/Grat

F6 Kehle/Grat Profil

F7 Anbau Aufsicht

F8 3-D

Fo CAD-Profi in CAD-Grund: Meniil WEITER...
F10 CAD-Grund in CAD-Profil: Meni WEITER...
g Gesamtbild  in CAD: Meni WEITER...

a Ausschnitt in CAD: Meni WEITER...
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ale Dachteile wahlen

ale Dachteile abwéahlen

15 Grad nach rechts nur in 3-D-Grafik
15 Grad nach links  nur in 3-D-Grafik
15 Grad nach oben  nur in 3-D-Grafik
15 Grad nach unten  nur in 3-D-Grafik
Linie in CAD: Meni WEITER...
Letztes Bild

— 4+ VA<<OES

Meni BILD:
/ Linie/Mal3
t Text
d drucken
p plotten

Menl DARSTELLUNG:

als Dialogbox
Grund

Wand

Sparren

Pfetten

Pfosten
Kehlbaken/Zangen
Wechsdl
Kehle/Grat

Latten

vermalien
numerieren

Maus Nullpunkt in CAD: Menu WEITER...

OH<ITCTXMNTTWsSOO

In der CAD-Bearbeitung gelten abweichend davon oder zusétzlich die folgenden Tasten:

w alle Wechsdl wahlen  in CAD-Profil
b ale Wechsel abwahlen

u Umgebung zeigen  in CAD-Grund
a Datenuibertrag

n néchstes Dachteil

Im Zeichenblatt/Grundformen fir die Dachausmittelung gelten abweichend davon oder
zusétzlich die folgenden Tasten:

Dach drehen

Dach verschieben
Koordinaten-Tabelle
Punkt bearbeiten

o X< -
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